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[En] Introduction
Thank you for your purchasing the VOX MINI GO 3/10/50 Portable
Modeling Guitar Amplifier. To help you get the most out of your new
instrument, please read this manual carefully.

Main Features

11 amp types
The amplifier features 9 amp sounds using the “VET” modeling technology,
as well as a vocoder setting and a line setting for electric acoustic guitars or
keyboards.

Available effects
The amplifier features eight high-quality effects: four delay and reverb effects
in addition to three modulation effects and an octave effect.

Rhythm function
Includes 33 types of rhythm patterns with a wide range of variations.

Tuner function
You can tune the guitar or bass connected to the INPUT terminal.

Looper function (VOX MINI GO 10/50)
Provides a simple and user-friendly looper function, which can be used
together with the rhythm function.

Supports mobile batteries
Off-the-shelf mobile batteries can be used as the power supply.

Use with microphone or audio player
Inputs include an AUX IN jack, for connecting an external audio device (MP3
player, etc.), and a MIC IN jack, to where you can connect a microphone.
You can play along with recorded music or accompany your vocals on guitar.

Supports a foot switch (VOX MINI GO 10/50)
By connecting an optional foot switch VFS3, you can manipulate rhythm and
looper functions using your foot.

Parts and their function

Top Panel
INPUT Section
1. INPUT jack

This is where you plug in your guitar.
1 2. MIC IN jack

Connect the microphone (dynamic microphone).
2 3. TRIM knob

This knob enables you to adjust the volume level of the

. microphone input.

3 | 4. SEND knob

Adjust the volume sent from the MIC input to Effect 2
4 (delay/reverb).

A& Not available when the AMP selector is set to VOCODER.
AMP section

This section enables you to adjust various amplifier settings.
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5. AMP selector
This selector enables you to choose an amp model (for additional details, refer
to “Amp model” on page 13). The gain circuit, tone control characteristics,
and circuit layout will be set automatically in accordance with the selected amp
model. You can also select the amplifier model or vocoder appropriate for the
LINE input.

6. GAIN knob
This knob enables you to adjust the pre amp gain for the selected amp model.



7. TREBLE knob (VOX MINI GO 50 only)
Used to adjust the tone in the high-tone range. The tone will be changed
automatically in accordance with the selected amp model.

7b. TONE knob (VOX MINI GO 3/10)
Used to adjust the tone. The tone will be changed automatically in
accordance with the selected amp model.

8. BASS knob (VOX MINI GO 50 only)
Used to adjust the tone in the low-tone range. The tone will be changed
automatically in accordance with the selected amp model.

9. Power select switch (VOX MINI GO 10/50)
This switch adjusts the output wattage of the power amp.

A& This switch does not affect the PHONES output.

10. VOLUME knob
Used to adjust the output level of the pre-amplifier.

EFFECTS section

Here is where you can adjust the settings for the effects. For additional
details on each effect, refer to “EFFECTS 1", “EFFECTS 2” on page 14.

11. EFFECTS knob 1
Adjust the knob position to switch Effect 1 (modulation/
octave) and set the depth of an effect. To bypass the
effects, rotate the knob all the way to the left.

12. EFFECTS knob 2
Adjust the knob position to switch Effect 2 (delay/
reverb) and set the depth of an effect. To bypass the
effects, rotate the knob all the way to the left.

13. TIME button, LED
This button enables you to set the time of Effect 2
(delay/reverb). Tap this button twice to set the time.
The duration between two taps will be used as the
time value. The LED will flash in sync with the time.
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RHYTHM section

14. Genre selector
This enables you to select the genre for a
rhythm pattern.

RHYTHM o ,0 O

=& 15. VARIATION button, LED

This is where you can select one of nine
variations for each genre. (see p.8 “Using
the Rhythm Section”)

To enable the tuner function, press and hold
down the VARIATIONS button for more than one
second. (see p.10 “Using the Tuner”)

16. TEMPO button
Set the rhythm tempo. Tap this button twice
to set the tempo. The duration between two
taps will be used as the tempo value.

17. RHYTHM LEVEL knob
This knob controls the volume level of the
rhythm pattern.

18. RHYTHM START/STOP button
This button starts or stops playback of the
rhythm pattern.

Looper section (VOX MINI GO 10/50)

Perform looper operations and settings. For
details about how to use the looper, refer to
"Using the looper function (VOX MINI GO
10/50)" on p.8.

19. LOOP LEVEL knob

Used to adjust the volume during loop
playback

20. LOOP button, LED
Perform operations such as loop recording,
playback, and erasing.
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Program section (VOX MINI GO 50 only)

21. PROGRAM button, LED
) 21 Use this button to choose a program. Each time the
PROGRAM button is pressed, the PROGRAM LED turns
Q green > orange - red > Off. (Refer to “User programs and
= o Manual mode” on page 10.) This button is also used to
save new programs. (Refer to “Saving a program” on page
10.)

Power/AUX IN/PHONES Section

22. O (Power) button, LED
Pressing and holding down this button enables you to turn
the power on or off. The power LED will light up when the
< | power is turned on.
C 22 A& The color of the power LED varies depending on the type
of the connected power supply equipment (maximum
AUKIN ‘ current that can be consumed by this instrument).
@_23 Green: Lights up when the current of up to 3A can be
PHONES ‘ consumed by connecting the AC adapter supplied
@_24 with this product to the DC19V terminal (DC 12V
terminal for VOX MINI GO 3/10) or by the battery
connected to the DC 5V IN terminal.

Orange: Lights up when the current of up to 1.5A can

be consumed depending on the equipment
connected to the DC 5V IN terminal.

23. AUX IN jack
Connect an external audio device to this jack. This enables you to conveniently
connect an audio player and play your guitar along with the player’s output.

24. PHONES jack
Use this jack if you're plugging directly in to a mixer, recording device, or if
you're using headphones. The output signal from this jack is taken before
the power amp, and the character of the guitar amp cabinet is applied to it.
A& Connecting headphones to this jack will mute the internal speaker.
A& Be sure to make a stereo connection at the PHONES jack.
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25. Connector protection bar (VOX MINI GO 10/50)

A& Do not use this protection bar to carry this instrument. To carry the
instrument, use the carry strap provided with this product.

26. DC 19V jack* (*DC 12V jack at VOX MINI GO 3/10)
Connect this jack to the included AC adapter.
A The AC adapter should only be used with the main unit. Do not use the
adapter with other devices since doing so may cause a malfunction.
27.DC 5V IN jack (USB type-C connector)
Connect a commercially available mobile battery.
AL Noise may be heard when the power is supplied from a commercially
available USB AC adapter, so use a mobile battery.

& This terminal is only used for input. It cannot supply power to another
device.

&L Not compatible with USB Power Delivery (USB PD).
28. FOOT SW jack (VOX MINI GO 10/50)

Connect the dedicated foot switch VFS3. For details, refer to "Using the foot

switch" on page 11.



Setup

1. Set the VOLUME knob (10), TRIM knob (3) and RHYTHM LEVEL knob (17) to
the minimum level.

2. Connect the included AC adapter to the DC19V jack (DC 12V jack for VOX
MINI GO 3/10) on the rear panel (26), then plug the adapter into an AC
outlet.

To use an off-the-shelf mobile battery, connect it to the DC 5V IN jack (27)
using a USB type-C cable.
A use 2 mobile battery with an output of at least 1.5A. Depending on the

mobile battery or USB Type-C used, the power may not be turned on, or the
battery may not be able to provide sufficient power.

A& When using a mobhile battery, the output may be distorted or there may be
noise.

. Plug your guitar into the INPUT jack on the top panel.
If you also plan to use a CD or MP3 player or a
microphone, connect the player to the AUX IN jack, or
the microphone to the MIC IN jack on the top panel.

. Press and hold down the Power button until the power
LED lights up and the power turns on.

. Slowly raise the VOLUME Knob to the desired level.

5
/]]\ 6. When turning off the power, press and hold down the
Power button until the power LED turns off.

Using the stand (VOX MINI GO 10/50)

The VOX MINI GO 10/50 can be set at an
angle by pulling out two stands at the bottom
of the main unit (refer to the figure on the
left).

A& Be sure to install the stand on a flat surface.
If you set the stand at an angle on a slope, it
may fall over.

A& Do not apply an excessive load such as by
leaning against the amplifier.

Auto Power Off Function

The Auto Power Off function automatically turns the power off when the
amplifier is not used or when the sound is not output for approximately
one hour. When the power is turned off, it's not restored even if a knob or
selector is used. Turn on the power again.

A& The Auto Power Off function does not work during rhythm playback or looper
operation (during recording, playback, or overdubbing).

A& If the volume or variation of the output sound is extremely small, the Auto
Power Off function may be activated. Also, depending on the settings and
environment, the Auto Power Off function may not be activated due to noise
even if you are not playing.

Setting the Auto Power Off function to enable or disable
1. Press and hold down the TEMPO button (16) and turn on the power.
2. The VARIATION LED (15) will indicate the current setting.

My
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3. Press the TEMPO button (16) to switch between the enable and disable setting.
4. Wait a few seconds without using any of the buttons or controls. The unit
will automatically switch to normal operation.

A& The Auto Power Off function enable and disable setting will be saved even
when the power is turned off.



Using the Rhythm Section

Selecting a rhythm pattern

1. Select a genre for each rhythm pattern using the GENRE selector (14).

2. Select a variation for each rhythm pattern using the VARIATION button (15).
One of three VARIATION LEDs lights up green, orange or red in the following
sequence each time you press the button.

I I I
e @ ®ife®e @ @ if
Variation 1 Variation 2 Variation 3

Starting and stopping the playback of a rhythm pattern
Press the RHYTHM START/STOP button (18) to start or stop playing a
rhythm pattern. During playback, the VARIATIONS LED that corresponds
to the selected rhythm pattern will flash in sync with the tempo.

[TIP] The three VARIATION LEDs light up momentarily at the beginning of each bar.

Adjusting the volume of a rhythm pattern
Use the LEVEL knob (17) to adjust the volume of a rhythm pattern.

Changing the tempo of a rhythm pattern

You can adjust the rhythm tempo within the range of 40 to 240 BPM by

pressing the TEMPO button twice at the required interval.

[TIP] If you press the button several times in time with the song, it will help you set
the correct tempo.

[TIP] If you press the TEMPO hutton while playback is suspended, the VARIATION LED
will blink in time with the tempo (the rhythm will not be played back). If you

change the rhythm pattern or turn the RHYTHM LEVEL knob fully
counterclockwise, the blinking will stop.

Using the looper function (VOX MINI GO 10/50)

The looper function allows you to perform jam sessions
while looping phrases recorded using a guitar or
microphone, or play a performance in real time while
repeating overdubbing.

Basic usage of looper
1. Press the LOOP button (20) to enable record standby
mode. (The LOOP LED blinks red.)

ALLSTART(
ALL STOP O
2. Press the LOOP button again or start playing the guitar to

wm HOLD
Jw/ start recording. (The LOOP LED lights up red.)

The minimum recording time is approximately 0.25 seconds and the
maximum recording time is approximately 45 seconds.

The sound being input via the AUX IN jack or the rhythm pattern is not
recorded.

Depending on the equipment used or settings, recording may start due to
noise even if you are not playing.

LooP O

LEVEL

REC / PLAY / DUB
/ TWice:STOP

(I

3. Press the LOOP button to exit recording and play back the recorded
interval. (The LOOP LED lights up green.)

4. Press the LOOP button during playback to start overlap recording, or quickly
press the LOOP button twice to stop playback.

5. If you hold down the LOOP button during playback after overdubbing, the
overdubbing is undone (the overdubbed phrase is muted), and is redone
(the mute is released) when you press and hold the LOOP button again.

A& Pressing and holding the LOOP button while playback is suspended erases
recorded data.

6. If you press the LOOP button while playback is suspended, the recorded
phrase will be played back in a loop from the beginning. Also, if you press
and hold the LOOP button while playback is suspended, the recorded
phrase will be deleted (the phrase will be played back for a moment).



List of the LOOP button operations and functions

LOOP LED status

Short-press LOOP
button

Twice-press LOOP
button (*1)

Press-hold LOOP
button

Suspended (does
not record)

Turns OFF

Turns OFF

(The twice-press and press-hold functions

are not available.)

Recording standby [ Blinks red Recording starts

. . Recording ends - [Recording ends > |Cancels recording,
Recording Lights up red Plays back Stops Stops
Suspended .
(recorded) Blinks green Playback starts Stops Erases
Plays back (L*\ghts up green Overdubbing Stops Undoes/Redoes (*3)
Overdubbing (L*\ghts up orange Plays back Stops gancdkoes > Plays

*1 Press the button twice within half a second.
*2 The LED turns off for a moment at the beginning of a loop.
*3 If you have never overdubbed, the recorded phrases will be erased.

Synchronous operation of rhythm and looper
The looper function can be used together with the rhythm function.

Looper recording during rhythm playback (quantize)

If you record a looper during rhythm playback, the loop length is automatically adjusted
to match the rhythm beat or bar length when recording is stopped (quantize).

Looper : Quantize

Rhythm & X F ki &k F % i EF J &

Pattern r e_r !
— T |

ooper K] Ceut)

[
X Ccut)

[TIP] The rhythm tempo is quantized to one heat, two beats, or a well-separated bar length.
A& Ifthe genre is 3/5/7, the rhythm tempo is not quantized to two beats long.

[TIP] The relative position hetween the beginning of the rhythm and the beginning of
the looper is stored, and when simultaneous playback is performed, the rhythm
and looper are played back while the same relative position as Recording mode
is maintained (refer to "Simultaneous playback of rhythm and looper").

Rhythm playback during looper playback (Automatic tempo adjustment)

If the rhythm is played back during loop playback, the rhythm tempo is automatically
set based on the rhythm tempo before playback and the length of the recorded phrase.

Rhythm: Auto Tempo Adjustment

Loop Phrase

« >

Rhythm Tempo[bpm] 1.5 sec |
40-60 — 40 J—J;
60-120 —» 80 o J J

120-240 — 160

[TIP] Calculate the tempo at which the looper's phrase length is one heat, two beats, or a
well-separated bar length. The number of bars is 1, 2, 4, 8, 12, 16, 24, 32, or 48.
If the genre is 3/5/7, the rhythm is not set to a tempo that is two beats long

[TIP] When the looper is recorded and quantized during rhythm playback, the tempo
will not change even if you stop the rhythm and play it back again.

Simultaneous playback of rhythm and looper
When a looper has already been recorded and both the rhythm and the
looper are suspended, if you press both the RHYTHM button and the LOOP
button, the rhythm and looper start playback at the same time. If a looper is
recorded during rhythm playback, the rhythm and looper are played back
while the same relative position as Recording mode is maintained.
[TIP] The looper is always played from the beginning, and the rhythm is played from
the middle according to the relative position.
[TIP] The rhythm tempo is automatically adjusted even in the case of the
simultaneous playback.
A ifa looper is recorded while the rhythm is suspended, the relative position is cleared to 0.
A ifthe rhythm tempo is changed, the relative positions of the rhythm and looper are cleared to 0.



Using the Tuner

The tuner function lets you tune a guitar that's connected to the INPUT
jack. The tuner detects the pitch of the input sound, then indicates the
discrepancy from the standard pitch of E.

1. Press and hold down the VARIATION button for more than one second.
Effect 1 will be bypassed, and the tuner function will turn on.

> s~ All effects are bypassed.
-:'QS © —:Q: (No valid signal is being input.)

2. Play the open 6th string.
A& Be careful not to touch any other strings.

3. Tune the guitar so that only the center green LED lights up, as shown on
the right.

o 0 Q The pitch is sharp.

@ LELE  The pitch is slightly sharp.
@@ Intune

LELE @ The pitch is slightly flat.
£ @® @  The pitch is flat.

[TIP] The tuner recognizes the pitch of E in any octave.
This is useful if you want to tune to harmonics or tune other musical instruments,
such as a bass guitar.

[TIP] Once you tune the 6th string using the tuner function, tune the other strings in
reference to the 6th string.

4. Press the VARIATION button again or turn the EFFECTS knob 1 to
switch the type of Effect 1; the tuner ends, and the bypass is released.

[TIP] In the VOX MINI GO 50, the tuner ends even if the program is switched.

User programs and Manual mode
(VOX MINI GO 50 only)

You can save the tones produced by adjusting the amplifier or EFFECTS
knob as user programs A, B, and C. The saved programs can be easily
called using the PROGRAM button (21) or the foot switch.
A The power select switch, TRIM, SEND, RHYTHM section, and LOOP section
settings cannot be saved in a program.

Each time you press the PROGRAM button, user programs A, B, and C
(green, orange, and red) and Manual mode (LED off) are called in
sequence. In Manual mode, all the knob positions are reflected on
sounds as they are.
[TIP] The VOX MINI GO 3/10, which does not provide any user programs, is always in
Manual mode.

Saving a program (VOX MINI GO 50 only)

After adjusting the various knobs and buttons on the top panel to create
your desired sound, it can be saved (written) as a user program.
[TIP] The saved programs can be called using the PROGRAM button or the foot
switch.
1. Hold down the PROGRAM button (21) for at least one second (until the
PROGRAM LED starts blinking).

2. Press the PROGRAM button to select the save location.
[TIP] To cancel the write operation, press the TIME button (13).

3. Hold down the PROGRAM button for at least 2 seconds (until the LED
changes from blinking to lit). The program is saved at the selected
location, and the saved program is selected.

AL i you switch to another program or turn off the amp before saving the sound
that you are creating, the changes that you made will be lost.



Restoring the factory settings

Here's how to restore all settings of the VOX MINI GO to their factoryset state.

1. Turn off the power.

2. While holding down the VARIATION button, turn on the amp. After the
VARIATION LED blink, release the pressed button.

[TIP] If you decide to cancel initialization at this point, press the TIME button.

3. Hold down the VARIATION button for at least 2 seconds (until the LED
changes from blinking to lit).

Initialization is completed, and the amp returns to normal operation.
A& Never turn off the power while initialization is in progress.

Using the foot switch (VOX MINI GO 10/50)
By connecting the foot switch VFS3 to the FOOT SW terminal (28) on the
rear panel, you can control effects, rhythms, and loopers with your foot.

VOoxX
(¢] (¢] o
1 2 3

l| l|

VFS3

A& Do not connect a product other than the VFS3.

The following functions are assigned at the time of factory shipment.

SW1 Sw2 SW3
VOX MINI GO 10 |Effect 2 On/Off Rhythm playback/stop | Looper recording/Playback/Overdub
VOX MINI GO 50 |Program switch Rhythm playback/stop | Looper recording/Playback/Overdub

Changing the foot switch function
Each function of the foot switch can be changed simply by operating the
foot switch on the top panel while holding it down during normal
operation. For information about the functions that can be assigned, refer
to "Foot switch function list" on the following page.

AL Operate the top panel and foot switch separately, except when changing a function.

[TIP] To prevent a function from being changed unintentionally, you can disable the
function change operation during normal operation (refer to "Foot Switch
Function Setting mode).

[TIP] The assigned functions are stored in this instrument side, so settings are
retained even when the power is turned off.

Foot Switch Function Setting mode

This is the dedicated mode for setting the foot switch function.

1. Start with the power turned off.

2. Connect the foot switch, and while pressing the LOOP button (20), turn the power on.

3. When all LEDs except O] (power) LED (22) start blinking slowly, release the
button you are pressing. The blinking color of the LED indicates whether
the function change operation during normal operation is enabled (orange)
or disabled (green). Press the LOOP button to switch Enable and Disable.

&L i you set to Disable, you cannot change the foot switch function during
normal operation.

4. Press the foot switch corresponding to the settings you want to change (do
not keep the switch held down). The LED on the pressed switch lights up
green to indicate that it is a setting target. The function currently assigned
to the target switch is displayed on the top panel.

5. Operate the knob or switch to change the function (refer to "Foot switch
function list" on the following page).
6. Press and hold the () (power) button to turn the power off.



Foot switch function list

Function

Operation when the foot switch is pressed

Assignment method (While holding down the foot switch
during normal operation, perform the following operation.)

Display in Foot Switch Function Setting mode

Effect 1 On/Off

Each time it is pressed, Effect 1 is switched on or off.

Turn the EFFECTS knob 1.

The TIME LED (green) blinks regularly.

Effect 2 On/Off

Each time it is pressed, Effect 2 is switched on or off.

Turn the EFFECTS knob 2.

The TIME LED (red) blinks regularly.

Delay/reverb time

The delay/reverb time is set at the interval at which the switch is pressed twice.

Press the TIME button.

The TIME LED (red) blinks.

Tuner On/Off

Each time it is pressed, the tuner is switched on or off.
For details, refer to "Foot switch function details (additional info)" on the next page.

Press and hold the VARIATION button.

The VARIATION LED (red - green - red) moves
smoothly from side to side.

Rhythm variation

Each time it is pressed, the rhythm variation is switched 1 >2->3 > 1...

Press the VARIATION button.

The VARIATION LED (green) lights up in the order
of 1 32 >3

Rhythm tempo

The rhythm tempo is set at the interval at which the switch is pressed twice.

Press the TEMPO button.

The center (green) of the VARIATION LED blinks.

Rhythm playback/stop

Each time it is pressed, the rhythm is switched to playback or stop.

Press the START/STOP button.

During normal operation, the LED turns in the
same way as rhythm playback.

Rhythm mute On/Off

Each time it is pressed, the rhythm mute is switched on or off.

Turn the RHYTHM LEVEL knob.

The VARIATION LED (green) blinks regularly.

Looper recording/
playback/overdub

Each time you press the foot switch, the looper operation transitions.

LOOP mode 1: Record - Playback ¢ Overdub

LOOP mode 2: Record - Overdub <= Playback

LOOP mode 3: Record - Playback <> Record

For details, refer to "Foot switch function details (additional info)" on the next
page.

Press the LOOP button.

LOOP mode 1 is only available during normal operation. In
Foot Switch Function Setting mode, each time the LOOP
button is pressed, LOOP mode is switchedto 1 > 2 > 3
(green = orange - red).

A& To continuously switch LOOP mode, wait at least half a
second before pressing the LOOP button. If you press the
LOOP button twice within half a second, "looper stop”
will be assigned.

LOOP mode 1: The LOOP LED (green) lights up.

LOOP mode 2: The LOOP LED (orange) lights up.

LOOP mode 3: The LOOP LED (red) lights up.
[TIP] You can assign different modes to

respective switches to make usage more
convenient.

Looper stop

Press once to stop the looper.

Press the LOOP button quickly twice.
(During normal operation: Performs the looper stop
operation.)

The LOOP LED (green) blinks.
The looper is suspended (with phrase) during
normal operation.

Looper undo/redo

Each time it is pressed, undo/redo is performed.

If you press and hold the button while suspended, the recorded phrases will be erased.
If you press and hold the button during playback and overdubbing has never been
performed, the recorded phrases are erased, and the looper is stopped.

Press and hold the LOOP button.
(During normal operation: Performs undo/redo operation.)

The LOOP LED (green) blinks quickly twice every
second.

Looper mute On/Off

Each time it is pressed, the looper mute is switched on or off.

Turn the LOOP LEVEL knob.

The LOOP LED (green) blinks regularly.

Collective control of
rhythm and looper

Control the rhythm and looper all at once.

Looper not recorded: Start rhythm playback - Start looper recording - End
recording (start playback)

Looper recorded: Start simultaneous playback of rhythm and looper (except
LOOP mode 3)

Press twice quickly to stop both.

For details, refer to "Foot switch function details (additional info)" on the next page.

Press both the START/STOP button and the LOOP button
at the same time.

[TIP] In Foot Switch Function Setting mode, you can
press the LOOP button while holding down the
START/STOP button to switch LOOP mode.

VARIATION LED:

Turns in the same way as rhythm playback during
normal operation.

LOOP LED:

LOOP mode 1: The LOOP LED (green) lights up.
LOOP mode 2: The LOOP LED (orange) lights up.
LOOP mode 3: The LOOP LED (red) lights up.

Program switching
(VOX MINI GO 50 only)

Each time it is pressed, the user program is switchedtoA > B > C > A...

Press the PROGRAM button.
(During normal operation: Switches the program.)

The PROGRAM LED turns green = orange = red.

No assignment

(Nothing occurs.)

Press and hold the foot switch.
("No assignment" cannot be set during normal operation.)

All turns off.
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Foot switch function details (additional info)

Tuner On/Off
If the tuner is turned on by operating the foot switch, three LEDs of the foot
switch are switched to tuner display (the VARIATION LED remains set to the
original display).
If you press and hold the VARIATION button, the VARIATION LED is switched to the
tuner display, but the display of the foot switch remains unchanged. In any case,
when the foot switch is pressed while the tuner is on, the tuner is turned off.

[TIP] When the LED of the foot switch is in the tuner display, the tuner is turned off
even if you press the foot switch when it is assigned to another function.

Looper recording / playback / overdub and LOOP mode
Each time you press the foot switch, the looper operation transitions. You can
use three modes of operation, including the same operation as the LOOP
button on the top panel (LOOP mode 1) (refer to “Foot Switch Function
Setting mode” on page page 11).
LOOP mode 1: Basically operates in the same way as the LOOP button.
However, if the switch is pressed in the suspended (unrecorded) state, the
recording standby is skipped, and recording starts immediately.
LOOP mode 2: If the switch is pressed while recording, recording is stopped
and switched to Overdubbing mode. Others are the same as LOOP mode 1.
LOOP mode 3: If the switch is pressed while suspended (including the
recorded state), during playback, or during overdubbing, the previous
phrases are erased, and new recording starts.

[TIP] A different mode can be assigned to multiple switches, so you can freely
combine the recording - playback - overdubbing order when playing.

Collective control of rhythm and looper
You can control both the rhythm and the looper at once with a single foot switch.

When both the rhythm and the looper are suspended while no looper has
been recorded (or in LOOP mode 3), the mode transitions in the order
of Start rhythm playback - Start looper recording - End recording (Start
playback) each time the button is pressed.

[TIP] If you press both during playback, operation will be the same as "Looper recording /

playback / overdubbing”. Press twice quickly to stop both the rhythm and the looper.

If you press this button when both the rhythm and the looper are suspended
while the looper is recorded, the rhythm and looper start playback at the
same time (excluding LOOP mode 3).

[TIP] The looper is always played back from the beginning, and the rhythm is played
back from the middle according to the relative position when recording the
looper (refer to "Simultaneous playback of rhythm and looper" on page 9).
When either button is pressed during playback, the relative position is not
reflected.

If the button is pressed while the looper is playing back and the rhythm is
stopped, the looper status does not change and the rhythm starts playing from
the beginning.

Amp Models and Effects

This section describes characteristics of each amp model and effect.

AMP model

DELUXE CL
This dual channel, 22W blackface design from the 60’s used 6V6 power
tubes and a tube driven reverb to produce a big sound at a lower wattage.
Our modeling is based on the Vibrato channel.

BOUTIQUE CL
This models the clean channel of a high-quality amp that was produced only
on special order, and was known as the overdrive special. With a beautifully
rounded low range, a sharp midrange attack, and a sweet treble register, this
is ideal for single coil pickups.

BOUTIQUE OD
This models the overdrive channel of a 100W high-quality amp that was
produced only on special order, and was known as the overdrive special. The
wonderful sustain obtained by raising the GAIN control is smooth and soulful.

VOX AC30
This is a modeling of the normal channel of AC30, which is a typical guitar
amplifier of VOX. The clear high range of the Celestion alnico “Blue” speaker,
as well as the rich midrange, deliver a captivating clean sound.

VOX AC30TB
This models an AC30 amp with the “top boost” circuit of the 1964 AC30. It
delivers a smooth and refined top end, a majestically deep overdrive, and a
rich, brilliant clean sound.

&
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BRIT 800
This models a UK-manufactured 100W single-channel head with master
volume made in 1983. Turn the GAIN control all the way up to get the thick,
snarling hard rock and heavy metal sound that dominated the 80’s.

BRIT VM
This models an English-made 100W amp head released in 2007 that boasts
a four-channel design with powerful tone. We've used the “Overdrive 2”
channel, which produces a tight low-end and transparent high-gain metal
sound.

SL-OD
This models the overdrive channel of a snakeskin-covered 100W amp head
built in 1991. With an open low-end and a compressed mid/high range, its
powerful, heavy sound delivers a forceful tone that will not break down even
with the most extreme gain settings.

DOUBLE REC
This models the modern high-gain channel from a wild beast of an amp.
Its deep and loose low-end, sparkling highs, and monstrous gain are ideal
for guitars tuned as low as possible, or for metal acts wielding seven-string
guitars.

VOCODER
When you sing or speak into the microphone while playing the guitar, the
talking modulation effect is activated, which makes it sounds as if the guitar
is singing. This is effective when you speak clearly while changing your voice.

[TIP] When the microphone is not connected, talking modulation is applied in
connection with guitar picking.
LINE
Only a tone control amplifier that produces a clean tone. This works best
with audio signal input from a line-level instrument like an electric acoustic
guitar or keyboard. In the VOX MINI GO 50, the high frequency (HIGH), mid
frequency (MID), and low frequency (LOW) tones are adjusted using the
GAIN, TREBLE, and BASS knobs, respectively. In the VOX MINI GO 3/10, the
high frequency (HIGH) tone is adjusted using the GAIN knob, and the low
frequency (LOW) tone is adjusted using the TONE knob.

EFFECTS 1 (Modulation types/Octave)

CHORUS
A standard chorus effect that gives the sound a sway and rich expanse.
Adjust the modulation speed with the knob.

PHASER
A phaser effect that creates a cyclical swell. Adjust the modulation speed
with the knob.

TREMOLO
A typical tremolo that modulates the volume up and down cyclically.

OCTAVE
An effect that adds a bass sound that is one octave lower. You can adjust the
knob to achieve a subtle octave or one that is fully present, and increasing
the knob further provides synth bass sound with good resonance.

AL i you play multiple strings at the same time, it may cause a malfunction, so
play with a single note.

EFFECTS 2 (Delay/Reverb types)

A.DLY
This models an analog delay that uses a Bucket Brigade Device (BBD).
Its audio quality is lo-fi, but it is popular for its warm sound. Adjust the mix
amount of the delay sound with the knob. Set the delay time with the TAP
button. The maximum delay time is approximately 1.45 seconds.

D.DLY
This creates a clear sound delay unique to digital systems. This is effective
for rhythmic play that matches the delay time to the tempo of the song. The
usage of knobs or buttons and the maximum delay time are the same as
A.DLY.

SPRING
This simulates the spring reverb that’s built into many guitar amps. Adjust

the mix amount of the reverb sound with the knob. Set the reverb time with
the TIME button (13).

A& The reverb time is about four times the interval at which the TIME button is
pressed.



HALL

This models the reverberation of a concert hall containing numerous echo
components. The operation of the knob and button is the same as with
SPRING.

Troubleshooting

The power does not turn on even when the power button is pressed

and held down.
e |s the AC adapter cord connected to the rear panel of the amp correctly?

e |s the AC adapter plugged into an AC outlet?
e |s the AC outlet switched on and working?
e |s the AC adapter damaged?
If you are using a mobile battery:
e |s the mobile battery charged?
e Has it been a while since you connected the mobile battery?
A Ifno power is consumed after a while, the mobile battery may stop operating
and may not turn on even if you press and hold the power button on the unit.
Press the power button on the mobile battery, or disconnect and reconnect

the USB cable.
e Did you connect the USB cable slowly?

L i you connect it slowly or stop midway, it may not be recognized correctly.
Quickly insert it all the way.

There’s no sound coming from the amp
e |s your guitar turned up?
e Are both ends of your guitar cable plugged into where they should be?
e |s your guitar cable working?
e Are the top panel VOLUME and GAIN knobs turned up?

* Do you have headphones or anything else plugged into the amp’s top panel
PHONES jack?

If “yes,” unplug!

e |s the amplifier model VOCODER selected with the microphone connected
to MIC IN?

A& VOCODER does not produce sound unless data is input to both MIC IN and INPUT.
The amp doesn’t seem very loud

e |s your guitar turned up?

e |s the top panel VOLUME or GAIN knob turned down low?

e Are you using a mobile battery?

A Use a mobile battery with an output of at least 1.5A. Depending on the
mobile battery or USB Type-C used, the power may not be turned on, or the
battery may not be able to provide sufficient power.

The rhythm sound is not output
e |s the rhythm section LEVEL knob set to a low value?
e Did you switch mute on by operating the foot switch?

The rhythm tempo changes arbitrarily.
e Are you using the rhythm simultaneously with the looper?

If the rhythm is played back during loop playback, the rhythm tempo is
automatically set based on the rhythm tempo before playback and the length
of the recorded phrase.

Looper recording is not possible.
e Are you trying to record a rhythm or an input from AUX IN?

AL Tre rhythm sound and the input from AUX IN are not recorded in the looper.
There’s no looper playback sound.

e |s the LOOP LEVEL knob set to a small value?

e |s foot switch operation muted?

e Was the GAIN knob or VOLUME knob reduced during looper recording?

No sound is output from the microphone connected to the MIC IN
terminal.
e |s the microphone connected correctly?

e |s the microphone switch turned off?
e |s the TRIM knob set to a small value?

e |s the amplifier model VOCODER selected with the microphone connected
to MIC IN?



A& VOCODER does not produce sound unless data is input to both MIC IN and INPUT.

No effect is applied.
e |s the tuner function turned on?

When the tuner function is turned on, Effect 1 is bypassed. Press the
VARIATION button to turn the tuner off.

e |s the EFFECTS knob set to the OFF position or a small value?

o |f Effect 2 is not applied to the microphone, is the SEND knob set to a small
value?

e Did you turn the effect off by operating the foot switch?

The function of the foot switch changes arbitrarily.
e Are you operating the top panel while pressing the foot switch?

Operate the top panel and foot switch separately, except when changing the
foot switch function.

[TIP] To prevent a function from being changed unintentionally, you can disable
the function change operation during normal operation (refer to "Foot Switch
Function Setting mode).

The function of the foot switch cannot be changed.
e Did you disable function change during normal operation in the foot switch
function setting mode? (Refer to “Foot Switch Function Setting mode” on
Page page 11)

Specifications
(VMG-3/10/50 = VOX MINI GO 3/10/50)
Number of amp types: 11
Number of effects: 8
Number of program: 3 (VMG-50 only)
Number of rhythm patterns: 33
Tempo: 40-240BPM
Looper Recording Time: 0.25-45 sec. (VMG-10/50 only)
Tuner range: E1-E6 (41.2Hz — 1318.5Hz)
Input/Output jacks: INPUT, MIC IN, AUX IN, PHONES, FOOT SW (VMG-10/50 only)
Power amp output:
VMG-3 Maximum approx. 3W RMS@4 ohms
VMG-10 Max approx. 10W RMS@16 ohms
VMG-50 Max approx. 50W RMS@4 ohms
Speaker:
VMG-3 5 inch 4 ohms
VMG-10 6.5 inch 16 ohms
VMG-50 8 inch 4 ohms
Power supply: Included AC adapter or USB mobile battery
Battery life with the 10000 mAh mobile battery used (approximate)
VMG-3: approx. 12 hours / VMG-10: approx. 6 hours / VMG-50: approx. 3 hours
Current consumption:
VMG-3/VMG-10 1A
VMG-50 3.42A
(when using the AC adapter; max. 5V/3A when using a mobile battery)
Dimensions (W x D x H):
VMG-3 256 x 180 x 249 mm/10.08 x 7.09 x 9.80 inches
VMG-10 296 x 210 x 294 mm/11.65 x 8.27 x 11.57 inches
VMG-50 390 x 250 x 358 mm/15.35 x 9.84 x 14.09 inches
Weight:
VMG-3 3.5 kg/7.72 Ibs
VMG-10 4.5 kg/9.92Ibs
VMG-50 7.3 kg/16.09 Ibs
Included Items: Quick Start Guide, AC adapter (VMG-3/VMG-10 DC 12V, VMG-50 DC 19V), strap
Accessories (option): VOX VFS3 Foot switch



[Fr] Introduction

Merci d’avoir choisi I'amplificateur de guitare a modélisation portable
MINI GO 3/10/50 de VOX. Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les
possibilités offertes par I'instrument, veuillez lire attentivement ce manuel.

Caractéristiques principales

11 types d’amplis
['amplificateur est doté de 9 sons d’amplification utilisant la technologie de
modélisation “VET”, ainsi qu’un réglage de vocodeur et un réglage de ligne
pour guitares acoustiques électriques ou claviers.

Effets disponibles
'amplificateur est doté de huit effets de haute qualité : quatre effets de
retard et réverbération, trois effets de modulation et un effet d’'octave.

Fonction rythmique
Comprend 33 types de motifs rythmiques avec un large éventail de variations.

Fonction d’accordeur
Vous pouvez accorder la guitare ou la basse connectée a la borne INPUT.

Fonction looper (VOX MINI GO 10/50)
Propose une fonction looper simple et conviviale, qui peut étre utilisée en
méme temps que la fonction rythmique.

Fonctionnement sur batteries portables
Des batteries portables disponibles dans le commerce peuvent étre utilisées
comme source d’énergie.

Utiliser avec un microphone ou un lecteur audio
La section d'entrée propose, entre autres, une prise AUX IN pour une source
audio externe (lecteur CD, MP3 etc.) et une prise MIC IN pouvant accueillir un
microphone. Ainsi, vous pouvez vous faire accompagner par votre musique
favorite ou chanter tout en jouant de la guitare.

Fonctionnement avec une pédale interrupteur

(VOX MINI GO 10/50)

En connectant une pédale interrupteur VFS3 (en option), vous pouvez
manipuler les fonctions rythmiques et looper a I'aide de votre pied.

Parties et leurs fonctions

Face avant
Section d’entrée
1. Prise INPUT
T | C’est ici que vous branchez votre guitare.
) w 2. Prise MIC IN
1 @ . Connectez le microphone (microphone dynamique).
MIC IN
*" 3. Commande TRIM
2 @ Cette commande régle le niveau d’entrée du micro.
™ | s 4. Commande SEND
3 i( Réglez le volume envoyé par I'entrée MIC a l'effet 2 (retard/
wo | * réverbération).
4 /55 N n A Non disponible lorsque le sélecteur AMP est réglé sur
2 VOCODER.
Section AMP

Cette section permet d'effectuer divers réglages liés a 'amplificateur.
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5. Sélecteur AMP
Ce sélecteur permet de sélectionner un modéle d’ampli (pour plus de détails,
voir “Modele d'ampli” a la page 26). Le circuit de gain, les caractéristiques de
controle du timbre et 'agencement des circuits sont automatiquement réglés en
fonction du modele d’ampli sélectionné. Vous pouvez également sélectionner le
modele d'amplificateur ou le vocodeur approprié pour I'entrée LINE.

6. Commande GAIN
Cette commande regle le gain du préampli du modéle sélectionné.



7. Commande TREBLE (VOX MINI GO 50 uniguement)
Permet de régler la tonalité dans les aigus. Le timbre change
automatiquement selon le modele d’ampli sélectionné.

7b. Commande TONE (VOX MINI GO 3/10)
Permet de régler la tonalité. Le timbre change automatiquement selon le
modele d'ampli sélectionné.

8. Commande BASS (VOX MINI GO 50 uniquement)
Permet de régler la tonalité dans les basses. Le timbre change
automatiquement selon le modele d’ampli sélectionné.

9. Sélecteur de puissance (VOX MINI GO 10/50)
Ce sélecteur permet de régler la puissance de sortie de I'amplificateur.

A Ccet interrupteur n’affecte pas la sortie PHONES.

10. Commande VOLUME
Permet de régler le niveau de sortie du préamplificateur.

Section des effets

Cette section permet de régler les effets. Pour en savoir plus sur les

effets, voyez la section “Effets 1”7, “Effets 2" a la page 27.

11. Commande EFFECTS 1
Réglez la position de la commande pour commuter
I'effet 1 (modulation/octave) et définissez la
profondeur d’un effet. Pour ignorer les effets, tournez
la commande a fond vers la gauche.

12. Commande EFFECTS 2
Réglez la position de la commande pour passer a l'effet
2 (retard/réverbération) et définissez la profondeur d’'un
effet. Pour contourner les effets, tournez la commande
a bout de course vers la gauche.

13. Bouton et diode TIME
Ce bouton permet de régler la durée de l'effet 2
(retard/réverbération). Tapez deux fois sur ce bouton
pour régler la durée voulue. La diode clignote en
synchronisation avec I'heure.
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Section des RHYTHM

14. Sélecteur Genre
Ce sélecteur permet de choisir un genre de
motif rythmique.

15. Bouton et diode VARIATION
Vous avez le choix entre neuf variations pour
chaque genre (voyez p.21 “Utilisation de la
section rythmique”).

TART / STOP Pour activer I'accordeur, maintenez le bouton

O)% VARIATION enfoncé Durant plus d’une seconde.
(voyez p.23 “Utiliser I'accordeur”)

INIG50- 15 Bouton TEMPO

- Réglez le tempo du rythme. Appuyez sur

ce bouton deux fois pour régler le tempo.

La durée entre deux pressions sera utilisée

comme valeur de tempo.

17. Commande RHYTHM LEVEL
Détermine le volume du motif rythmique.

18. Bouton RHYTHM START/STOP
Lance/arréte le motif rythmique.

Section looper (VOX MINI GO 10/50)

Effectuez les opérations et les réglages du
looper. Pour plus de détails sur I'utilisation
du looper, consultez “Utiliser la fonction
looper (VOX MINI GO 10/50)” a la p.21.

19. Commande LOOP LEVEL
Utilisé pour régler le volume pendant la
lecture en boucle.

20. Bouton et diode LOOP
Effectuez les opérations telles que
I'enregistrement en boucle, la lecture et
I'effacement.

RHYTHM

R&B
NK,

FUI
BLUES o

L[—\—/— Jox1

1415 1617 18

P | REC/PLAY /DUB
/TWice:STOP

ALL START (
ALL STOP <>\

= HOLD
UNDO /REDO / CLEAR
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Section programme (VOX MINI GO 50 uniquement)

21. Bouton et diode PROGRAM
) 21

Appuyez sur ce bouton pour choisir un programme.

A chaque appui sur le bouton PROGRAM, la diode

PROGRAM devient verte - orange - rouge - s'éteint. (Voir
=t "Programmes d’usine et programmes utilisateur" a la page
23.) Ce bouton sert aussi a mémoriser vos programmes
perso. (Voir "Mémoriser un programme" a la page 23.)

Section alimentation/AUX IN/PHONES

22. & Bouton et diode (Interrupteur d'alimentation)
i
C 22

Maintenez cet interrupteur enfoncé pour mettre I'ampli
sous tension et hors tension. La diode d'alimentation
s'allume quand I'ampli est mis sous tension.

AUX IN

A& La couleur de Ia diode d’alimentation varie selon le type
d’équipement d’alimentation connecté (courant maximum
pouvant étre consommé par cet instrument).

@—23 Vert : S'allume lorsque le courant de 3 A maximum peut
PHONES | étre utilisé en connectant 'adaptateur secteur
©—24 fourni avec ce produit a la borne DC 19V (borne

DC 12V pour VOX MINI GO 3/10) ou par la batterie
connectée a la borne DC 5V IN.
Orange : S'allume lorsque le courant de 1,5 A maximum

peut étre utilisé selon I'équipement connecté a la
borne DC 5V IN.

23. Prise AUX IN
Branchez la sortie analogique d’une source audio a cette prise. Vous pouvez
y brancher un lecteur audio et accompagner vos morceaux favoris a la guitare
ou encore travailler des solos.

24. Prise PHONES
Cette prise permet de relier directement 'ampli a I'entrée d’une console,
d'un enregistreur, etc. Vous pouvez aussi y brancher un casque d’écoute. Le
signal présent a cette prise est aussi traité par le modele d’enceinte.

A& 12 connexion d'un casque a cette prise désactive le haut-parleur interne.
A& Veillez 4 établir une connexion stéréo a Ia prise PHONES.

Face arriére

VOX MINI GO 50 VOX MINI GO 3
= Humecms o
— VOX AMPLIFICATION LTD., ENGLAND. — VOX. AMPLIFICATID

Vox ification Ltd. 1 Harrison Close, Knowlhil Milton Keynes, KS 6PA. UK Vox Amplification Ltd. 1 arrison Close, Knowihil,

uc |9v DC 5V FOOT SW
IN

(VFS3)

2 G
_ )
o fodme o= |

2 26 27 28

DC 12V

® )

@ Compliant witt\'SCA Title V1. '\ TE STIckeR
L

26 27

DC 5V
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25. Barre de protection de connecteur (VOX MINI GO 10/50)

A& Nutilisez pas cette barre de protection pour transporter cet instrument. Pour
transporter 'instrument, utilisez la courroie de transport fournie avec ce
produit.

26. Prise DC 19V* (*Prise DC 12V sur VOX MINI GO 3/10)
Branchez ici I'adaptateur fourni.

A& LUadaptateur secteur est uniquement destiné 4 alimenter cet ampli. Ne I'utilisez

Jjamais pour alimenter d’autres appareils car cela pourrait causer un
dysfonctionnement.

27. Prise DC 5V IN (connecteur USB de type C)
Connectez une batterie de téléphone portable disponible dans le commerce.

A& Du bruit peut étre entendu lorsque I'alimentation est fournie par un
adaptateur secteur USB disponible dans le commerce, utilisez donc une
batterie mobile.

A& Cette borne est uniquement utilisée pour 'entrée. Elle ne peut pas alimenter
un autre dispositif.
A& Non compatible avec I'alimentation USB (USB PD).
28. Prise FOOT SW (VOX MINI GO 10/50)
Connectez la pédale-interrupteur dédiée VFS3. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section “Utiliser la pédale-interrupteur” a la page 24.



Préparation

1. Réglez la commande VOLUME (10), la commande TRIM (3) et la commande
RHYTHM LEVEL (17) sur le niveau minimum.

2. Reliez I'adaptateur secteur fourni a la prise DC 19V (prise DC 12V pour
VOX MINI GO 3/10) sur la face arriere (26) et I'autre extrémité a une prise
de courant.

Pour utiliser une batterie portable disponible dans le commerce,

connectez-la a la prise DC 5V IN (27) a I'aide d'un céable USB de type C.
Utilisez une batterie portable avec une sortie d’au moins 1,5 A. Selon la
batterie mobile ou I'USB de type C utilisé, il se peut que I'alimentation ne
soit pas activée ou que la batterie ne puisse pas fournir une puissance
suffisante.

A& Lors de I'utilisation d'une batterie portable, il se peut qu'une distorsion de la
sortie se produise ou qu’il y ait du bruit.

3. Branchez votre guitare a la prise INPUT en face avant.
Si vous comptez utiliser un lecteur CD ou MP3, voire un
microphone, relies le lecteur a la prise AUX IN ou le
microphone a la prise MIC IN en face avant.

4. Maintenez le bouton d’alimentation enfoncé jusqu’a ce
que la diode d’alimentation s’éteigne et que I'ampli soit
sous tension.

5. Réglez le volume avec la commande VOLUME.

6. Pour mettre 'ampli hors tension, maintenez son bouton
d’alimentation enfoncé jusqu’a ce que la diode
d’alimentation s'éteigne.
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Utilisation du support (VOX MINI GO 10/50)

Le VOX MINI GO 10/50 peut étre réglé en
biais en tirant sur les deux supports situés en
bas de I'unité principale (voir figure de
gauche).

A& Veillez 3 installer le support sur une surface
plane. Si vous placez le support en hiais sur
une pente, il risque de tomber.

AL N’appliquez pas de charge excessive, par
exemple en vous appuyant sur I'amplificateur.

Fonctlon de coupure automatique d’alimentation

La fonction de coupure automatique d’alimentation met automatiquement

I'amplificateur hors tension lorsqu’il nest pas utilisé ou lorsqu’aucun son

n’est émis pendant environ une heure. Une fois I'alimentation de I'ampli

coupée par cette fonction, I'appareil reste hors tension et ne répond a

aucune manip. Pour utiliser a nouveau 'ampli, remettez-le sous tension.
A& La fonction de coupure automatique d’alimentation ne fonctionne pas

pendant Ia lecture du rythme ou le fonctionnement du looper (pendant
I'enregistrement, la lecture ou I'overdub).

A si le volume ou Ia variation du son de sortie est extrémement faible, la
fonction de coupure automatique d’alimentation peut étre activée. En outre,
selon les paramétres et I'environnement, la fonction de coupure automatique
d’alimentation peut ne pas étre activée en raison du bruit, méme si vous ne
jouez pas.

Réglage de la fonction de coupure automatique d’alimentation
1. Maintenez le bouton TEMPO (16) enfoncé tout en mettant 'ampli sous tension.
2. La diode VARIATION (15) indique le réglage actif.

yis Vg

O . O Désactivé

tans tass

v

. O . Activé

3. Appuyez sur le bouton TEMPO (16) pour activé et désactivé
alternativement la fonction de coupure automatique d’alimentation.

4. Attendez quelques secondes sans manipuler aucun bouton ni commande.
'ampli passe alors en mode de fonctionnement normal.

AL Le réglage de la fonction de coupure automatique d’alimentation est
mémorisé et conservé méme quand vous mettez I'ampli hors tension.



Utilisation de la section rythmique

Sélection d’un motif rythmique

1. Sélectionnez un genre pour chaque motif rythmique avec le sélecteur
GENRE (14).

Sélectionnez une variation pour chaque motif rythmique a l'aide du bouton
VARIATION (15). Chaque pression sur le bouton VARIATIONS allume suc-
cessivement chacune de ses diodes (en vert, orange ou rouge).

e @

Variation 1

\\l/, R e
@ Xx® @ O IF
Variation 2 Variation 3

Lancer/arréter un motif rythmique

Appuyez sur le bouton RHYTHM START/STOP (18) pour lancer ou arréter
un motif rythmique. Durant la lecture, le diode VARIATIONS correspondant
au motif rythmique sélectionné clignote selon letempo en vigueur.
[CONSEIL] Les trois diodes VARIATION s’allument temporairement au début de chaque
mesure.

Régler le volume du motif rythmique

Utilisez la commande RHYTHM LEVEL (17) pour régler le volume du motif
rythmique.

Changer le tempo du motif rythmique

Vous pouvez régler le tempo du rythme dans une plage allant de 40 a 240
BPM en appuyant sur le bouton TEMPO deux fois a l'intervalle requis.

[CONSEIL] Si vous appuyez sur le bouton plusieurs fois en méme temps que le
morceau, cela vous aidera a définir le hon tempo.

[CONSEIL] Si vous appuyez sur le bouton TEMPO alors que la lecture est suspendue,
la diode VARIATION clignotera en méme temps que le tempo (le rythme ne
sera pas lu). Si vous changez de rythme ou si vous tournez la commande
RHYTHM LEVEL a fond dans le sens inverse des aiguilles d’une montre, le
clignotement s’arréte.
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Utiliser la fonction looper (VOX MINI GO 10/50)

La fonction de looper vous permet d’effectuer des jam
sessions tout en mettant en boucle des phrases enregistrées
a l'aide d’une guitare ou d’un microphone, ou de faire une
performance en temps réel tout en répétant I'overdub.

Utilisation de base du looper

1. Appuyez sur le bouton LOOP (20) pour activer le mode
veille d’enregistrement (La diode LOOP clignote en rouge).

LooP O

LEVEL

REC / PLAY / DUB
/ TWice:STOP

ALL START
ALL STOP
=m HOLD
UNDO /REDO / CLEAR

&

2. Appuyez a nouveau sur le bouton LOOP ou commencez a
jouer de la guitare pour démarrer I'enregistrement (La
diode LOOP s’allume en rouge).

La durée minimale d’enregistrement est d’environ 0,25 seconde et la durée

maximale d’enregistrement est d’environ 45 secondes.

Le son entré via la prise AUX IN ou le motif rythmique n’est pas enregistré.

Selon I'équipement utilisé ou les réglages, 'enregistrement peut démarrer a
cause du bruit méme si vous ne jouez pas.

A
A

Appuyez sur le bouton LOOP pour quitter I'enregistrement et reproduire
I'intervalle enregistré (La diode LOOP s’allume en vert).

Appuyez sur le bouton LOOP pendant la lecture pour commencer
I'enregistrement en chevauchement, ou appuyez rapidement sur le bouton
LOOP deux fois pour arréter la lecture.

Si vous maintenez le bouton LOOP enfoncé pendant la lecture apres
I'overdub, I'overdub est annulé (la phrase overdubée est mise en
sourdine), et est rétabli (la sourdine est désactivée) lorsque vous appuyez
a nouveau sur le bouton LOOP et le maintenez enfoncé.

A& Maintenir le bouton LOOP enfoncé pendant que la lecture est en suspens
permet d'effacer les données enregistrées.

Si vous appuyez sur le bouton LOOP alors que la lecture est suspendue, la
phrase enregistrée sera lue en boucle depuis le début. De méme, si vous
appuyez sur le bouton LOOP et le maintenez enfoncé pendant que la
lecture est suspendue, la phrase enregistrée sera effacée (la phrase sera
lue pendant un moment).



Liste des opérations et fonctions du bouton LOOP

Etat de la diode |Appuyez briévement | Appuyez deux fois sur le égﬁtléﬁeiggrr—’lit
LOOP sur le bouton LOOP  [bouton LOOP (*1) B .
maintenez-le enfoncé
Suspendu . . . -
) Désactivation | Désactivation
(n'enregistre pas) (Les fonctions de double appui et de maintien
Veille Clignote en Début de de I'appui ne sont pas disponibles.)
d'enregistrement [rouge I'enregistrement
S'allume en Fin de l'enregistrement = |Fin de I'enregistrement < [Annule
Enregistrement A ) . .
rouge Lecture Arrét I'enregistrement, arrét
Suspendu[ Clignote en vert [Début de la lecture |Arrét Effacement
(enregistré)
Lecture (Sf;‘)'“me envert! overdub Arrét Annuler/Rétablir (*3)
Overdub S a\lume*en Lecture Arrét Annuler &> Lecture
orange (*2)

*1 Appuyez deux fois sur le bouton en une demi-seconde.
*2 La diode s'éteint un instant au début d'une boucle.
*3  Sivous n'avez jamais fait d’'overdub, les phrases enregistrées seront effacées.

Fonctionnement synchrone du rythme et du looper

La fonction de looper peut étre utilisée en méme temps que la fonction de rythme.

Enregistrement du looper pendant la lecture du rythme (quantification)
Si vous enregistrez un looper pendant la lecture d’un rythme, la longueur de la boucle
est automatiquement ajustée pour correspondre au temps du rythme ou a la longueur
de la mesure lorsque I'enregistrement est arrété (quantification).

Looper : Quantize

Rhythm & X F k& L F & 5L F )
Pattern r e_r r
—— |
Looper [:X] (CUtl) 77777 i)
L (fi

1 \Xll(cut)
f’\

| i

[CONSEIL] Le tempo du rythme est quantifié a un temps, deux temps ou une mesure bien séparée.

A sile genre est 3/5/7, le tempo du rythme n’est pas quantifié a deux temps longs.
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[CONSEIL] La position relative entre le début du rythme et le début du looper est
mémorisée, et lorsque la lecture simultanée est effectuée, le rythme et le
looper sont lus tout en conservant la méme position relative que celle du
mode d’enregistrement (voir “Lecture simultanée du rythme et du looper”).

Lecture du rythme pendant la lecture du looper (ajustement
automatique du tempo)

Sile rythme est lu en boucle, le tempo est automatiquement réglé en fonction du
tempo avant la lecture et de la longueur de la phrase enregistrée.

Rhythm: Auto Tempo Adjustment

Loop Phrase

Rhythm Tempo[bpm]
40-60 — 40

60-120 — 80
120-240 — 160

[CONSEIL] Calculez le tempo auquel la longueur de Ia phrase du looper est d’un temps,
de deux temps ou d’une mesure hien séparée. Le nombre de mesures est de 1,
2, 4,8, 12, 16, 24, 32 ou 48.
AL sile genre est 3/5/7, le rythme n’est pas réglé sur un tempo de deux temps
[CONSEIL] Lorsque le looper est enregistré et quantifié pendant la lecture du rythme,
le tempo ne change pas méme si vous arrétez le rythme et le relisez.

Lecture simultanée du rythme et du looper

Lorsqu’un looper a déja été enregistré et que le rythme et le looper sont

suspendus, si vous appuyez a la fois sur le bouton RHYTHM et sur le bouton

LOOQP, le rythme et le looper commencent la lecture en méme temps. Si un

looper est enregistré pendant la lecture du rythme, le rythme et le looper sont

lus tout en conservant la méme position relative qu’en mode d’enregistrement.

[CONSEIL] Le looper est toujours lu depuis le début et le rythme est lu depuis le milieu en fonction
de la position relative.

[CONSEIL] Le tempo du rythme est automatiquement ajusté, méme en cas de lecture simultanée.

AL Ssiun looper est enregistré alors que le rythme est suspendu, Ia position relative est mise a 0.
A sile tempo du rythme est modifié, les positions relatives du rythme et du looper sont remises a 0.



Utiliser I'accordeur

L'accordeur interne du VOX MINI GO permet d’accorder la guitare branchée
a la prise INPUT. L'accordeur détecte la hauteur du signal d’entrée et
indique la différence entre cette hauteur et la hauteur de référence E (mi).

1. Maintenez le bouton VARIATION enfoncé plus d’une seconde.
L'effet 1 sera ignoré et la fonction d’accordeur sera activée.

-‘ﬁj’- o) :@,_ Tous les effets sont contournés.
7 (Pas de signal d’entrée exploitable.)

2. Pincez la 6eme corde a vide.
A& Veillez 3 ne pas toucher d’autres cordes.

3. Accordez la corde de sorte a allumer le diode vert central uniquement
(voyez a droite).

Q@ 0 Cj Trop haut.
Q QQ Légerement trop haut.
Q@ Q Q Juste.

LELE @
ife @

[CONSEIL] Le VOX MINI GO reconnait la note E (mi) dans n’importe quelle octave.
C’est pratique pour accorder I'instrument avec les harmonigues ou pour
accorder d’autres instruments comme une guitare basse.

[CONSEIL] Quand vous avez accordé la 6éme corde avec I'accordeur, accordez les autres
cordes en vous référant a la 6éme corde.

Légerement trop bas.

Trop bas.

4. Appuyez a nouveau sur le bouton VARIATION ou tournez la commande
EFFECTS 1 pour changer le type d'effet 1 ; 'accordeur s’arréte et le
contournement est libéré.

[CONSEIL] Dans le VOX MINI GO 50, I'accordeur s’arréte méme en cas de changement de

programme.

Programmes utilisateur et mode manuel
(VOX MINI GO 50 uniquement)

Vous pouvez enregistrer les sons produits en réglant I'amplificateur ou la
commande EFFECTS sur les programmes utilisateur A, B et C. Les
programmes enregistrés peuvent étre facilement appelés a I'aide du
bouton PROGRAM (21) ou de la pédale-interrupteur.
AL Les réglages du sélecteur de puissance, de la section TRIM, SEND, RHYTHM
et de la section LOOP ne peuvent pas étre enregistrés dans un programme.

Chaque fois que vous appuyez sur le bouton PROGRAM, les programmes
utilisateur A, B et C (vert, orange et rouge) et le mode manuel (diode
éteinte) sont appelés dans I'ordre. En mode manuel, toutes les positions
des commandes se refletent sur les sons tels qu'ils sont.

[CONSEIL] Le VOX MINI GO 3/10, qui n’offre aucun programme utilisateur, est
toujours en mode manuel.

Mémoriser un programme (VOX MINI GO 50 uniquement)
Une fois que vous avez trituré les commandes et boutons en face avant pour
obtenir le son voulu, mémorisez-le et faites-en un programme utilisateur.
[CONSEIL] Les programmes enregistrés peuvent étre appelés a I'aide du bouton
PROGRAM ou de Ia pédale-interrupteur.
1. Maintenez le bouton PROGRAM (21) enfoncé pendant au moins une
seconde (jusqu’a ce que la diode PROGRAM commence a clignoter).

2. Appuyez sur le bouton PROGRAM pour sélectionner 'emplacement de
mémorisation.
[CONSEIL] Pour annuler la mémorisation, appuyez sur le bouton TIME (13).
3. Maintenez le bouton PROGRAM enfoncé pendant au moins 2 secondes

(jusqu’a ce que le témoin cesse de clignoter et reste allumé). Le programme
est mémorisé a I'emplacement choisi et est simultanément activé.

& si vous choisissez un autre programme ou mettez I'ampli hors tension sans
sauvegarder votre nouveau son, vous perdez tous les changements effectués.



Rétablir les réglages d’usine
Vous pouvez rétablir les réglages d’usine de tous les parameétres du VOX
MINI GO.

1. Mettez I'ampli hors tension.

2. Tout en maintenant enfoncé le bouton VARIATION, mettez 'ampli sous
tension. Relachez le bouton quand les témoins VARIATION cessent de
clignoter.

[CONSEIL] Pour annuler I'initialisation a ce point, appuyez sur le bouton TIME.

3. Maintenez le bouton VARIATION enfoncé pendant au moins 2 secondes
(jusgu’a ce que le témoin cesse de clignoter et reste allumé).

Les réglages sont initialisés et I'ampli repasse automatiquement en mode normal.
A& Ne mettez Jjamais I'appareil hors tension durant le chargement des données d’usine.

Utiliser la pédale-interrupteur (VOX MINI GO 10/50)

Connecter la pédale-interrupteur VFS3 a la borne FOOT SW (28) sur le panneau
arriere vous permet de controler les effets, les rythmes et les loopers avec votre pied.

VFS3

A& Ne connectez pas d’autre produit que le VFS3.
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Les fonctions suivantes sont attribuées au moment de I'expédition de I'usine.

SW1 SW2 SW3

VOX MINI'GO 10 |Activation/désactivation |Lecture/arrét du Enregistrement du looper/Lecture/
de l'effet 2 rythme Overdub

VOX MINI GO 50 |Changement de Lecture/arrét du Enregistrement du looper/Lecture/
programme rythme Overdub

Modifier la fonction de la pédale-interrupteur

Chaque fonction de la pédale-interrupteur peut étre modifiée simplement
en actionnant la pédale-interrupteur située sur le panneau supérieur tout
en la maintenant enfoncée pendant le fonctionnement normal. Pour plus
d’informations sur les fonctions qui peuvent étre attribuées, consultez la
“Liste des fonctions de la pédale-interrupteur” a la page suivante.

A& Uutilisez le panneau supérieur et la pédale-interrupteur séparément, sauf
lorsque vous changez de fonction.

[CONSEIL] Pour éviter qu’une fonction ne soit modifiée involontairement, vous pouvez
désactiver I'opération de changement de fonction pendant le fonctionnement
normal (voir “Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur”).

[CONSEIL] Les fonctions attribuées sont stockées de ce cdté de I'instrument, ainsi les
réglages sont conservés méme lorsque I'appareil est éteint.

Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur
[l s'agit du mode dédié pour le réglage de la fonction de la pédale-interrupteur.

1. Commencez avec 'appareil hors tension.

2. Connectez la pédale-interrupteur, et tout en appuyant sur le bouton LOOP
(20), mettez I'appareil sous tension.

3. Lorsque toutes les diodes, sauf la diode O (alimentation) (22),
commencent a clignoter lentement, relachez le bouton sur lequel vous
appuyez. La couleur clignotante de la diode indique si le changement de
fonction en fonctionnement normal est activé (orange) ou désactivé (vert).
Appuyez sur le bouton LOOP pour activer et désactiver la fonction.

Si vous réglez sur désactiver, vous ne pouvez pas modifier la fonction de la
pédale-interrupteur pendant le fonctionnement normal.

4. Appuyez sur la pédale-interrupteur correspondant aux réglages que vous souhaitez
modifier (ne maintenez pas l'interrupteur enfoncé). La diode sur I'interrupteur sur lequel
vous appuyez s'allume en vert pour indiquer qu'il s'agit d'un objectif de réglage. La
fonction actuellement attribuée a 'interrupteur cible s'affiche sur le panneau supérieur.

5. Actionnez la commande ou I'interrupteur pour modifier la fonction (voir la
“Liste des fonctions de la pédale-interrupteur” a la page suivante).

6. Appuyez sur le bouton (1) (alimentation) et maintenez-le enfoncé pour couper I'alimentation.



Liste des fonctions de la pédale-interrupteur

Fonction

Fonctionnement lorsque vous appuyez sur la pédale-interrupteur

Méthode d'attribution (En maintenant la pédale-
interrupteur enfoncée pendant le fonctionnement
normal, effectuez I'opération suivante.)

Affichage en mode de réglage de la fonction de
la pédale-interrupteur

Activation/désactivation de I'effet 1

A chaque appui, I'effet 1 est activé ou désactivé.

Tournez la commande EFFECTS 1.

La diode TIME (verte) clignote régulierement.

Activation/désactivation de I'effet 2

A chaque appui, I'effet 2 est activé ou désactivé.

Tournez la commande EFFECTS 2.

La diode TIME (rouge) clignote régulierement.

Temps de retard/
réverbération

Le temps de retard/réverbération est réglé a I'intervalle auquel vous appuyez
deux fois sur l'interrupteur.

Appuyez sur le bouton TIME.

La diode TIME (rouge) clignote.

Activation/désactivation de
I'accordeur

A chaque appui, I'accordeur est activé ou désactivé.
Pour plus de détails, consultez “Détails sur la fonction de la pédale-interrupteur
(informations complémentaires)” a la page suivante.

Appuyez sur le bouton VARIATION et maintenez-le
enfoncé.

La diode VARIATION (rouge - vert - rouge) se
déplace doucement d’un c6té a I'autre.

Variation du rythme

A chaque appui, la variation de rythme est commutée 1 >2 >3 1...

Appuyez sur le bouton VARIATION.

La diode VARIATION (verte) s'allume dans I'ordre
15>2->3.

Tempo du rythme

Le tempo du rythme est réglé a l'intervalle auquel vous appuyez deux fois
sur l'interrupteur.

Appuyez sur le bouton TEMPO.

Le centre (vert) de la diode VARIATION clignote.

Lecture/arrét du rythme

A chaque appui, le rythme passe en lecture ou s'arréte.

Appuyez sur le bouton START/STOP.

En fonctionnement normal, la diode s'allume de
la méme maniere que la Iecture du rythme.

Activation/désactivation de
la sourdine du rythme

A chaque appui, la sourdine du rythme est activée ou désactivée.

Tournez la commande RHYTHM LEVEL.

La diode VARIATION (verte) clignote
régulierement.

Enregistrement du looper/
lecture/overdub

A chaque appui, le fonctionnement du looper change.

Mode LOOP 1 : Enregistrement = Lecture ¢> Overdub

Mode LOOP 2 : Enregistrement = Overdub <> Lecture

Mode LOOP 3 : Enregistrement = Lecture <> Enregistrement

Pour plus de détails, consultez “Détails sur la fonction de la pédale-
interrupteur (informations complémentaires)” & la page suivante.

Appuyez sur le bouton LOOP.

Le mode LOOP 1 n'est disponible qu'en fonctionnement normal. En mode
de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur, & chaque appui sur le
bouton LOOP, le mode LOOP passe & 1=>2-> 3 (vert=> orange > rouge).

A& Pour passer continuellement en mode LOOP, attendez au
moins une demi-seconde avant d’appuyer sur le bouton LOOP.
Sl vous appuyez deux fois sur le bouton LOOP en moins d’une

Mode LOOP 1 : la diode LOOP (verte) s'allume.
Mode LOOP 2 : la diode LOOP (orange) s'allume.
Mode LOOP 3 : la diode LOOP (rouge) s'allume.

[CONSEIL] Vous pouvez attribuer différents modes
aux interrupteurs respectifs pour
simplifier I'utilisation.

de de, le mode “arrét du looper” sera attribué.

Arrét du looper

Appuyez une fois pour arréter le looper.

Appuyez deux fois rapidement sur le bouton LOOP.
(En fonctionnement normal : effectue 'opération d'arrét du
looper.)

La diode LOOP (verte) clignote.
Le looper est suspendu (avec une phrase)
pendant le fonctionnement normal.

Annulation/rétablissement
du looper

A chaque appui, la fonction d’annulation/rétablissement est exécutée.

Si vous appuyez sur le bouton et le maintenez enfoncé pendant la
suspension, les phrases enregistrées seront effacées. Si vous appuyez sur
le bouton et le maintenez enfoncé pendant la lecture et que I'overdub n'a

jamais été effectué, les phrases enregistrées sont effacées et le looper arrété.

Appuyez sur le bouton LOOP et maintenez-le enfoncé.
(En fonctionnement normal : effectue une opération
d’annulation/rétablissement.)

La diode LOOP (verte) clignote rapidement deux
fois par seconde.

Activation/désactivation de
la sourdine du looper

A chaque appui, la sourdine du looper est activée ou désactivée.

Tournez la commande LOOP LEVEL.

La diode LOOP (verte) clignote régulierement.

Controle collectif du rythme
et du looper

Controlez le rythme et le looper en méme temps.

Looper non enregistré : Début de la lecture du rythme > Début de
I'enregistrement du looper = Fin de I'enregistrement (Début de la lecture)
Looper enregistré : Début de la lecture simultanée du rythme et du looper
(sauf mode LOOP 3)

Appuyez deux fois rapidement pour arréter les deux.

Pour plus de détails, consultez “Détails sur la fonction de la pédale-interrupteur
(informations complémentaires)” a la page suivante.

Appuyez en méme temps sur les boutons START/STOP et
LOOP.

[CONSEIL] En mode de réglage de la fonction de la
pédale-interrupteur, vous pouvez appuyer sur le
bouton LOOP tout en maintenant le bouton START/
STOP enfoncé pour passer en mode LOOP.

Diode VARIATION :

S'allume de la méme maniere que la lecture du
rythme en fonctionnement normal.

Diode LOOP :

Mode LOOP 1 : la diode LOOP (verte) s'allume.
Mode LOOP 2 : la diode LOOP (orange) s'allume.
Mode LOOP 3 : la diode LOOP (rouge) s'allume.

Changement de programme
(VOX MINI GO 50 uniquement)

A chaque appui, le programme utilisateur commute entre A > B > C > A...

Appuyez sur le bouton PROGRAM.
(En fonctionnement normal : change le programme.)

La diode PROGRAM devient verte - orange -
rouge.

Pas d’attribution

(Rien ne se passe.)

Appuyez sur la pédale-interrupteur et maintenez-la enfoncée.
(“Pas d'attribution” ne peut pas étre réglé en fonctionnement normal.)

Tout s’éteint.
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Détails sur la fonction de la pédale-interrupteur (informations complémentaires) Si vous appuyez sur ce bouton alors que le rythme et le looper sont suspendus
Activation/désactivation de I'accordeur lors de I'enregistrement du looper, le rythme et le looper commencent la lecture

Si l'accordeur est activé en actionnant la pédale-interrupteur, trois diodes en méme temps (sauf en mods LOOP 3).

de la pédale-interrupteur passent a I'affichage de I'accordeur (la diode [CONSEIL] Le looper est toujours lu depuis le début et le rythme est lu depuis le
VARIATION reste sur I'affichage d’origine). milieu en f_anctmn de Iq position relative lors de I’enreglst:rement du
Sivous appuyez sur le bouton VARIATION et le maintenez enfoncé, la diode looper (voir “Lecture s’t""”a"?e du rythme et du looper” a la page 22).
VARIATION passe 4 I'affichage de 'accordeur, mais I'affichage de la pédale- & Lorsque vous appuyez sur I'un ou Iautre des boutons pendant 2 lecture, 2
interrupteur reste inchangé. Dans tous les cas, si vous appuyez sur la pédale- position relative n'est pas refiétée.

interrupteur alors que l'accordeur est en marche, celui-ci s'éteint. A& sivous appuyez sur le bouton alors que le looper est en cours de lecture et le rythme est

. B i L arrété, I'état du looper ne change pas et Ia lecture du rythme commence depuis le début.
[CONSEIL] Lorsque la diode de la pédale-interrupteur est affichée sur I'accordeur, ce

dernier s’éteint méme si vous appuyez sur la pédale-interrupteur lorsqu’il

est affecté 4 une autre fonction. Modeles d’amplis et d’effets

Enregistrement du looper / lecture / overdub et mode LOOP Cette section décrit les caractéristiques des modéles d’amplis et d’effets.
Chaque fois que vous appuyez sur la pédale-interrupteur, le fonctionnement du looper . , )
change. Vous pouvez utiliser trois modes de fonctionnement, y compris le méme Modele d’ampli
fonctionnement que le bouton LOOP situé sur le panneau supérieur (mode LOOP 1) (voir DELUXE CL
“Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur” a la page page 24). Ce “Blackface” a deux canaux de 22W des années ‘60 utilisait des lampes
Mode LOOP 1 : Fonctionne essentiellement de la méme maniére que le bouton LOOP. de puissance 6V6 et une réverbération & lampe pour produire un son
Cependant, si vous appuyez sur l'interrupteur lors de la suspension (non enregistrée), énorme avec peu de watts. Notre modele est basé sur le canal “Vibrato”.
la mise en veille de I'enregistrement est ignorée et 'enregistrement commence
immédiatement. BOUTIQUE CL
Mode LOOP 2 : Si vous appuyez sur linterrupteur pendant l'enregistrement, Modeélisation du canal clean d’un ampli hors pair fabriqué uniguement sur
I'enregistrement s'arréte et passe en mode Overdub. Les autres sont identiques au commande et connu pour son extraordinaire saturation. Les graves sont
mode LOOP 1. pleins et ronds a souhait, la réponse dans le médium est rapide et précise et
Mode LOOP 3 : Si vous appuyez sur linterrupteur pendant la suspension les aigus sont tout simplement brillants. Il est idéal pour guitare équipée de
(y compris I'état enregistré), pendant la lecture ou pendant 'overdub, les micros a simple bobinage.
phrases précédentes sont effacées et un nouvel enregistrement commence. BOUTIQUE OD

[CONSEIL] Un mode différent peut étre attribué a plusieurs interrupteurs, ainsi vous pouvez

g e p Ce modele offre une simulation du canal overdrive d’'un ampli de 100W de
librement combiner I'ordre enregistrement - lecture - overdub lors de la lecture.

haute qualité fabriqué uniguement sur commande, et connu sous le nom

Contrble collectif du rythme et du looper de «Overdrive Special». Louverture de la commande GAIN produit sur ce
Vous pouvez controler a la fois le rythme et le looper a 'aide d’une seule pédale-interrupteur. modele un superbe sustain a la fois lisse et plein de ‘feeling’.
Lorsque le rythme et le looper sont tous deux suspendus alors qu’aucun VOX AC30

looper n'a été enregistré (ou en mode LOOP 3), le mode change dans I'ordre Il Sagit & délisation | | de 'AC30. qui est

Début de la lecture du rythme - Début de I'enregistrement du looper - Fin Saglt dune modelisation du canal normal de fALS0, qut est un

de I'enregistrernent (Début de Ia lecture) a chaque appui sur le bouton. amplificateur de guitare typique de VOX. Grace a l'aigu cristallin de son haut-
parleur “bleu” Celestion alnico, ainsi qu’a son médium tres riche, ce modele

[CONSEIL] Si vous appuyez sur les deux pendant la lecture, le fonctionnement produit un son clair d’une beauté envottante.

sera le méme que “Enregistrement du looper / lecture / overdub”. Appuyez

deux fois rapidement pour arréter a la fois le rythme et le looper. %



VOX AC30TB
Modélisation d’'un a mpli AC30 avec le circuit “Top Boost” inclus d'office
a partir de 1964. Elle délivre un aigu doux et raffiné, une distorsion d’'une
majestueuse profondeur et un son clair riche et brillant.

BRIT 800
Modélisation d’une téte britannique de 100W a un seul canal avec volume
master, fabriquée en 1983. Tournez la commande & fond & droite pour
obtenir ce son hard rock et heavy metal rugissant qui a dominé les années
80.

BRIT VM
Modélisation d’une téte de 100W fabriquée en 2007 en Angleterre.
D’une conception a quatre canaux, elle délivre un son d’une puissance
exceptionnelle. Nous avons modélisé le canal “Overdrive 2” qui produit un
son metal a gain élevé transparent et un grave serré.

SL-OD
Ce modele est basé sur le canal “Overdrive” d'une téte de 100W a lampes
recouverte d'une peau de serpent. Avec un grave ouvert et un médium/aigu
comprimé, il délivre des sons puissants et lourds qui passent a travers tout,
méme avec des réglages de gain extrémes.

DOUBLE REC
Modélisation du canal a gain élevé d’'un ampli “high gain” sauvage. Son grave
profond, son aigu pétillant et son gain monstrueux sont parfaits pour les guitares
accordées aussi bas que possible ou pour guitaristes metal jouant sur sept
cordes.

VOCODER
Lorsque vous chantez ou parlez dans le microphone tout en jouant de la guitare,
I'effet de modulation de la parole est activé, ce qui donne I'impression que la guitare
chante. Cet effet est efficace lorsque vous parlez clairement tout en changeant de
VOIX.
[CONSEIL] Lorsque le microphone n’est pas connecté, la modulation vocale est
appliquée en relation avec la prise de guitare.

LINE
Un simple amplificateur & commandes de tonalité produisant un son clair. Cela
fonctionne de maniere optimale avec une entrée de signal audio provenant
d’un instrument de niveau ligne, comme une guitare acoustique électrique ou
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un clavier. Sur le VOX MINI GO 50, les tonalités a haute fréquence (HIGH), a
moyenne fréquence (MID) et a basse fréquence (LOW) sont réglées a l'aide des
commandes GAIN, TREBLE et BASS, respectivement. Sur le VOX MINI GO 3/10,
la tonalité a haute fréquence (HIGH) est réglée a l'aide de la commande GAIN, et
la tonalité a basse fréquence (LOW) a l'aide de la commande TONE.

EFFECTS 1 (Modulation/Octave)

CHORUS
Un effet de chorus standard qui donne au son une vibration et une riche
étendue. Utilisez la commande pour régler la vitesse de modulation.

PHASER

Un effet de phaser qui crée une amplification cyclique. Réglez la vitesse de
modulation avec la commande.

TREMOLO
Un trémolo typique qui augmente et réduit le volume de fagon cyclique.

OCTAVE
Effet qui ajoute un son de basse qui est une octave plus bas. Vous pouvez
régler la commande pour obtenir une octave subtile ou une octave
pleinement présente, et tourner davantage la commande pour obtenir un son
de basse synthétisé avec une bonne résonance.

A& sivous jouez avec plusieurs cordes en méme temps, cela peut provoquer un
dysfonctionnement, alors jouez avec une seule note.

EFFECTS 2 (Delay/réverbération)

A.DLY
Ce modele simule un delay analogique reposant sur un dispositif en cascade
comme circuit de retard. Bien qu'il s'agisse d'un effet assez brut en terme
de qualité sonore, il est prisé pour le son trés chaleureux qu'il produit. Réglez
le temps de retard avec le bouton TIME. Le temps de retard maximum est
d'environ 1,45 seconde.

D.DLY
Cela crée un retard sonore clair, propre aux systemes numériques. Ceci est
efficace pour une le jeu rythmique qui fait correspondre le temps de retard
au tempo du morceau. L'utilisation de boutons ou commandes et le temps
de retard maximum sont les mémes que pour A.DLY.



SPRING

Cet effet modélise la réverbération a ressort de certains amplis de guitare.
Utilisez la commande pour régler le niveau du signal de réverbération dans
le mixage. Réglez le temps de réverbération avec le bouton TIME (13).

A Le temps de réverbération est d’environ quatre fois I'intervalle auquel vous
appuyez sur le bouton TIME.
HALL

Ce modele recrée les multiples réflexions et la réverbération typique d'une salle de
concert. Le fonctionnement du bouton et du sélecteur est identique a celui du modele
SPRING.

Dépannage
L'ampli ne se met pas sous tension méme quand vous maintenez

son interrupteur d’alimentation enfoncé.
e Avez-vous branché le cordon de I'adaptateur a la prise ad hoc en face arriére?

e |'adaptateur secteur est-il branché a une prise de courant?

e | a prise de courant fonctionne-t-elle?

e Peut-étre I'adaptateur est-il endommagé?

Si vous utilisez une batterie de téléphone portable:
e | a batterie du téléphone portable est-elle chargée?
e S'est-il écoulé un certain temps depuis la derniere connexion a une
batterie portable?

A& i aucune alimentation n’est consommée pendant un certain temps, la batterie
portable peut arréter de fonctionner et ne pas étre mise sous tension méme si vous
appuyez sur le bouton d’alimentation de I'unité et le maintenez enfoncé. Appuyez sur
le houton d’alimentation de la batterie portable, ou déconnectez et reconnectez le
cable USB.

e Avez-vous connecté le cable USB lentement?

A& i vous le connectez lentement ou si vous ne I'insérez que partiellement, il peut
ne pas étre reconnu correctement. Insérez-le rapidement et a fond.

L'ampli ne produit aucun son
e | e volume de la guitare est-il sur un niveau suffisant?

e | es deux extrémités du cable de guitare sont-elles branchées ou il faut?
e | e cable de guitare est-il en bon état?
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e Avez-vous augmenté le réglage des commandes VOLUME et GAIN?

e Avez-vous branché un casque ou un autre cable a la prise PHONES en face arriere?

Si c'est “oui”, débranchez-le!

e | e modele d’'amplificateur VOCODER est-il sélectionné avec le microphone
connecté a MIC IN?

A& Le VOCODER ne produit pas de son a moins que les données ne soient
entrées a la fois sur MIC IN et INPUT.

L'ampli est a peine audible
e | e volume de la guitare est-il sur un niveau suffisant?

e Avez-vous réglé la commande VOLUME ou GAIN sur une valeur plutot
basse?

e Utilisez-vous une batterie de téléphone portable?
A Utilisez une batterie portable avec une sortie d’au moins 1,5 A. Selon la hatterie

mobile ou 'USB de type C utilisé, il se peut que I'alimentation ne soit pas
activée ou que la hatterie ne puisse pas fournir une puissance suffisante.

Les motifs rythmiques ne sont pas audibles
e | a commande RHYTHM LEVEL de la section rythmique est-elle sur un
niveau suffisant?

e Avez-vous mis en sourdine en actionnant la pédale-interrupteur?

Le tempo du rythme change arbitrairement.
e Utilisez-vous le rythme en méme temps que le looper?

Si le rythme est Iu en boucle, le tempo est automatiquement réglé en
fonction du tempo avant la lecture et de la longueur de la phrase enregistrée.

L'enregistrement du looper n’est pas possible.
e Essayez-vous d’enregistrer un rythme ou une entrée depuis la borne AUX IN?

& Leson rythmique et I'entrée depuis la borne AUX IN ne sont pas enregistrés
dans le looper.

Il n’y a aucun son de lecture du looper.
e La commande LOOP LEVEL est-elle réglée sur une petite valeur?

e | e fonctionnement de la pédale-interrupteur est-il mis en sourdine?

e | a commande GAIN ou la commande VOLUME a-t-elle été réduite pendant
I'enregistrement du looper?



Aucun son n’est émis par le microphone connecté a la borne MIC IN.
e | e microphone est-il correctement connecté?
e |'interrupteur du microphone est-il éteint?
e | a commande TRIM est-elle réglée sur une petite valeur?
e | e modele d'amplificateur VOCODER est-il sélectionné avec le microphone
connecté a MIC IN?

A& Le VOCODER ne produit pas de son a moins que les données ne soient
entrées a la fois sur MIC IN et INPUT.

Aucun effet n’est appliqué.

e La fonction d’accordeur est-elle activée?

Lorsque la fonction d’accordeur est activée, I'effet 1 est ignoré. Appuyez sur

le bouton VARIATION pour éteindre I'accordeur.

e | a commande EFFECTS est-elle réglée sur la position OFF ou sur une petite
valeur?

o Si I'effet 2 n’est pas appliqué au microphone, la commande SEND est-elle
réglée sur une petite valeur?

e Avez-vous désactivé I'effet en actionnant la pédale-interrupteur?

La fonction de la pédale-interrupteur change arbitrairement.
e Actionnez-vous le panneau supérieur tout en appuyant sur la pédale-
interrupteur?
Utilisez le panneau supérieur et la pédale-interrupteur séparément, sauf
lorsque vous changez la fonction de la pédale.

[CONSEIL] Pour éviter qu’'une fonction ne soit modifiée involontairement, vous pouvez

désactiver 'opération de changement de fonction pendant le fonctionnement
normal (voir “Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur”).

La fonction de la pédale-interrupteur ne peut pas étre changée.
e Avez-vous désactivé le changement de fonction pendant le fonctionnement
normal en mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur?

(Voir “Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur”.)

Fiche technique
(VMG-3/10/50 = VOX MINI GO 3/10/50)
Nombre de modéles d’ampli : 11
Nombre d’effets : 8
Nombre de programmes : 3 (VMG-50 uniquement)
Nombre de motifs rythmiques : 33
Tempo : 40-240BPM
Durée d’enregistrement du looper : 0,25-45 s (VMG-10/50 uniquement)
Plage de detection : E1 a E6 (41,2 Hz a 1318,5 Hz)
Prises d'entrée/de sortie : INPUT, MIC IN, AUX IN, PHONES FOOT SW (VMG-10/50 uniguement)
Sortie de I'ampli de puissance :
VMG-3 Maximum d’environ 3W RMS @ 4Q)
VMG-10 Maximum d’environ 10W RMS@ 16Q
VMG-50 Maximum d’environ 50W RMS@ 4Q)
Haut-parleur :
VMG-3 5" 40
VMG-10 6,5" 16Q
VMG-50 8” 40)
Alimentation : batterie mobile ou adaptateur secteur
Durée de vie de la batterie lors de I'utilisation de la batterie mobile de 10 000 mAh (approximative)
VMG-3 : env. 12 heures / VMG-10 : env. 6 heures / VMG-50 : env. 3 heures
Consommation de courant :
VMG-3/VMG-10 1A
VMG-50 3,42A
(lors de I'utilisation de I'adaptateur secteur; maximum de 5 V/3 A lors de I'utilisation
d’une batterie portable)
Dimensions (L x P x H) :
VMG-3 256 x 180 x 249 mm
VMG-10 296 x 210 x 294 mm
VMG-50 390 x 250 x 358 mm
Poids :
VMG-3 3,5 kg
VMG-10 4,5 kg
VMG-50 7,3 kg
Accessoires fournis : Guide de prise en main, adaptateur secteur (VMG-3/VMG-10 DC 12V,
VMG-50 DC 19V ), sangle

Accessoires : Commutateur au pied VFS3
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Einleitung
Vielen Dank, das Sie sich ftr ein VOX MINI GO 3/10/50 Tragbarer Modellierung

des Gitarrenverstarkers von VOX entschieden haben. Bitte lesen Sie sich diese
Anleitung vollstandig durch, um bei der Bedienung alles richtig zu machen.

Die wichtigsten Merkmale

11 Verstarkertypen
Der Verstérker verflgt Uber 9 Verstarker-Sounds mithilfe des
Modellierverfahrens ,VET* sowie Uber eine Vocoder-Einstellung und eine
Line-Einstellung fur halbakustische E-Gitarren oder Keyboards.

Verfiigbare Effekte
Der Verstarker verfugt tGber acht hochwertige Effekte: vier Delay- und Reverb-
Effekte sowie drei Modulations-Effekte und ein Oktaven-Effekt.

Rhythmus-Funktion
Enthéalt 33 Arten von Rhythmus-Mustern mit einer Vielzahl an Variationen.

Tuner-Funktion
Sie kdnnen die/den mit dem INPUT-Anschluss verbundene/n Gitarre oder
Bass stimmen.

Looper-Funktion (VOX MINI GO 10/50)
Bietet eine einfache und benutzerfreundliche Looper-Funktion, die
zusammen mit der Rhythmus-Funktion verwendet werden kann.

Unterstiitzt mobile Batterien
Handelsubliche mobile Batterien kénnen als Stromversorgung verwendet werden.

Verwendung mit einem Mikrofon oder Audioplayer
Eingangsseitig stehen eine AUX IN-Buchse flir externe Signalquellen (MP3-Spieler
usw.) und eine MIC IN-Buchse fir ein Mikrofon zur Verfiigung. So kénnen Sie sich
von |hrer Lieblingsmusik begleiten lassen oder zu Ihrem Gitarrenspiel singen.

Unterstiitzt einen FuBschalter (VOX MINI GO 10/50)
Durch Verbinden des optionalen FuBschalters VFS3 kénnen Sie die Rhythmus-
und Looper-Funktionen mit Ihrem FuB steuern.
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Teile und Funktionen

Oberseite
Eingangssektion
1. INPUT-Buchse
o T Hier mussen Sie lhre Gitarre anschlieBen.
1 @ w 2. MIC IN-Buchse
— wm  AnschlieBen des Mikrofons (dynamisches Mikrofon).
™ 3. TRIM-Regler
2 @ Hiermit kann der Pegel des Mikrofoneingangs eingestellt
TRIM ) werden.
3 @ il 4. SEND-Regler
SEND " Anpassen der Lautstérke, die vom MIC-Eingang zu Effekt 2
4 @ ! Q geleitet wird (Delay/Reverb).
~| % A& Nicht verfiighar, wenn der AMP-Regler auf VOCODER gestellt ist.
AMP-Sektion
Hier konnen mehrere Verstarkerfunktionen eingestellt werden.

6 8 9
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5. AMP-Regler
Mit diesem Regler kdnnen Sie ein Verstarkermodell wahlen (alles Weitere finden
Sie unter ,Verstarkermodell“ auf Seite 39). Bei Anwahl eines anderen Modells
werden GAIN, TONE und der Signalweg automatisch wie auf dem simulierten
Original eingestellt. Sie kdnnen auch das fur den LINE-Eingang geeignete
Verstarkermodell oder Vocoder auswéhlen.

6. GAIN-Regler
Hiermit kann die Pegelanhebung vor dem gewahliten Verstarkermodell eingestellt werden.



7. TREBLE-Regler (nur VOX MINI GO 50)
Wird zum Anpassen des Hochtonbereichs verwendet. Das Verhalten dieses
Regler richtet sich entscheidend nach dem gewéhlten Verstarkermodell.

7b. TONE-Regler (VOX MINI GO 3/10)
Wird zum Anpassen des Tons verwendet. Das Verhalten dieses Regler richtet
sich entscheidend nach dem gewdhlten Verstérkermodell.

8. BASS-Regler (nur VOX MINI GO 50)
Wird zum Anpassen des Tieftonbereichs verwendet. Das Verhalten dieses
Regler richtet sich entscheidend nach dem gewéhliten Verstarkermodell.

9. Power-Select-Schalter (VOX MINI GO 10/50)
Hiermit kann die Ausgangsleistung der Endstufe eingestellt werden.

A& Dieser Schalter hat keinen Einfluss auf die PHONES-Ausgabe.

10. VOLUME-Regler
Wird zum Anpassen des Ausgangspegels des Vorverstarkers verwendet.

Effektsektion

Hier konnen mehrere Effektparameter eingestellt werden. Alles Weitere

zu den Effekten finden Sie unter , Effekt 1, | Effekt 2 auf Seite 40.

11. EFFECTS 1-Regler
Passen Sie die Reglerposition an, um auf Effekt 1
(Modulation/Oktave) zu schalten und die Tiefe eines
Effekts einzustellen. Um die Effekte zu umgehen,
drehen Sie den Regler komplett gegen den
Uhrzeigersinn.

12. EFFECTS 2-Regler
Passen Sie die Reglerposition an, um auf Effekt 2
(Delay/Reverb) zu schalten und die Tiefe eines Effekts
einzustellen. Um die Effekte zu umgehen, drehen Sie
den Regler komplett gegen den Uhrzeigersinn.

13. TIME-Taste und LED
Mit diesem Regler kdnnen Sie die Zeit von Effekt 2
(Delay/Reverb) einstellen. Driicken Sie diesen Taste
mindestens zwei Mal. Das Zeitintervall zwischen den
Betatigungen wird als Zeitwert eingestellt. Die LED
blinkt im eingestellten Tempo.

%
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RHYTHM-Sektion

14. Genre-Wahlschalter
Hiermit wahlen Sie das Genre des
gewlnschten Rhythmus'.

15. VARIATION-Taste und LED
Hiermit konnen Sie eine der 9 Variationen
des aktuellen Genres wéhlen (siehe S.34
»Verwendung der Rhythmusfunktion®).
Um die Stimmfunktion zu aktivieren, mussen Sie
" den VARIATIONS-Taste mindestens eine Sekunde
O)T lang gedrtickt halten (siehe S.36 ,Verwendung
der Stimmfunktion®).
INI G| 50 -

_ 16. TEMPO-Taste

Stellen Sie das Rhythmus-Tempo ein. Dricken
Sie diese Taste zweimal, um das Tempo
einzustellen. Das Zeitintervall zwischen den zwei
Betatigungen wird als Tempowert eingestellt.

17. RHYTHM LEVEL-Regler
Hiermit bestimmen Sie die Lautstarke der
Rhythmusbegleitung.

18. RHYTHM START/STOP-Taste
Hiermit konnen Sie die Rhythmusbegleitung
starten und anhalten.

Looper-Abschnitt (VOX MINI GO 10/50)

Fuhren Sie Bedienung und Einstellungen
des Loopers aus. Weitere Informationen zum
Verwenden des Loopers finden Sie unter
,Verwendung der Looper-Funktion (VOX
MINI GO 10/50)" auf Seite 34.

19. LOOP LEVEL-Regler
Wird zum Anpassen der Lautstarke wahrend
der Loop-Wiedergabe verwendet.

20. LOOP-Taste und LED
L Zum Ausftihren von Bedienungen wie Loop-
Aufnahme, -Wiedergabe und -Léschen.

[ART / STOP

1415 1617 18

P | REC/PLAY /DUB
/ TWice:STOP

ALL START (
ALL STOP <>\ ~ 2 0

= HOLD
UNDO /REDO / CLEAR




Programm-Abschnitt (nur VOX MINI GO 50)
21. PROGRAM-Taste und LED
) 21 Mit diesem Taster kénnen Sie einen Sound auswéhlen. Bei
jeder Betatigung der PROGRAM-Taste wird die PROGRAM-

Q LED auf Grtin - Orange - Rot > Aus umgeschaltet. (Siehe

et »Nutzer-Programme und Manual-Modus* auf Seite 36.)
Mit diesem Taster kénnen Sie ebenfalls neue Sounds
speichern. (Siehe ,Speichern eines Sounds* auf Seite 36.)

Power/AUX IN/PHONES-Sektion

22. O Einschaltknopf, Power-LED
i
(-22

Indem Sie diesen Knopf gedrickt halten, schalten Sie das
Gerat ein oder aus. Die leuchtende Power-LED zeigt an,
dass das Gerat eingeschaltet ist.
A& Die Farbe der Power-LED héngt von der Art des angeschlossenen
Stromversorgungsgeréts ab (maximaler Strom, der von diesem
XN Instrument verbraucht werden kann).
Grin: Leuchtet auf, wenn durch das AnschlieBen des bei diesem

PEC%:S ‘23 Produkt mitgelieferten Netzteils an den DC19V-Anschluss
@ 24 (DC 12V-Anschluss fur VOX MINI GO 3/10) oder durch die
am DC-5V-IN-Anschluss verbundene Batterie ein Strom

von bis zu 3 A aufgenommen werden kann.

Orange: Leuchtet auf, wenn, abhangig von dem mit dem DC-5V-
IN-Anschluss verbundenen Gerat, ein Strom von bis zu
1,5 A verbraucht werden kann.

23. AUX IN-Buchse
Diese Buchse kdnnen Sie mit dem analogen Ausgang eines Audiogeréats
verbinden. Sie kdnnen an dieser Buchse einen Audioplayer anschlieBen und
dann lhre Lieblingssongs auf der Gitarre begleiten.

24, PHONES-Buchse
Diese Buchse kann direkt mit dem Eingang eines Mischpults, Recorders usw.
verbunden werden. AuBerdem kann man hier einen Kopfhérer anschlieBen. Das hier
anliegende Signal wird vor der Endstufe abgezweigt und vom Boxenmodell ,gefarbt”.

A& Wenn Sie hier einen Kopfhdrer anschlieBen, wird der interne Lautsprecher ausgeschaltet.
An die PHONES-Buchse muss ein Stereostecker angeschlossen werden. Bei
Verwendung eines Monosteckers héren Sie nichts.
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25. Steckerschutzschiene (VOX MINI GO 10/50)

A& Verwenden Sie diese Schutzschiene nicht zum Tragen dieses Instruments. Verwenden
Sie zum Tragen des Instruments den mit diesem Produkt mitgelieferten Tragegurt.

26. DC 19V-Buchse* (*DC 12V-Buchse an VOX MINI GO 3/10)
An diese Buchse muss das beiliegende Netzteil angeschlossen werden.
A Das Netzgerit diirfen Sie nur mit diesem Gerat verwenden. Verwenden Sie das
Netzgerit niemals mit anderen Geréten, da diese sonst beschadigt werden kdnnten.
27. DC 5V IN-Buchse (USB-Typ-C-Anschluss)
SchlieBen Sie eine handelstbliche mobile Batterie an.
A& Bei der Stromversorgung durch ein handelsiibliches USB-Netzteil kann es zur
Gerduschhbildung kommen; verwenden Sie deshalb eine mobile Batterie.
A& Dieser Anschiuss dient als Eingang. Er kann kein anderes Gerat mit Strom
versorgen.
A& Nicht kompatibel mit USB Power Delivery (USB PD).
28. FOOT SW-Buchse (VOX MINI GO 10/50)
SchlieBen Sie den speziellen FuBschalter VFS3 an. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Verwendung des FuBschalters* auf Seite 37.



Vorbereitung

1. Drehen Sie den VOLUME-Regler (10), den TRIM-Regler (3) und den RHYTHM
LEVEL-Regler (17) komplett herunter.

2. SchlieBen Sie das eine Ende des Netzteils an die DC19V-Buchse
(12V-Gleichstrombuchse fur VOX MINI GO 3/10) auf der Verstarkerrlckseite
(26) und das andere Ende an eine geeignete Steckdose an. Um eine
handelstibliche mobile Batterie zu verwenden, schlieBen Sie sie mit einem
USB-Kabel Typ C an die 5V-Gleichstrom-Eingangsbuchse an (27).

A& Verwenden Sie eine mobile Batterie mit einer Leistung von mindestens 1,5 A. Je
nach verwendeter mobiler Batterie oder USB Typ-C wird der Strom eventuell nicht
eingeschaltet, oder die Batterie kann nicht geniigend Leistung bereitstellen.

A& Bei der Verwendung einer mobilen Batterie kann die Ausgabe verzerrt sein und es
kdnnen Geradusche auftreten.

3. Verbinden Sie die Gitarre mit der INPUT-Buchse auf der
Oberseite. Wenn Sie auch einen CD- oder MP3-Player bzw. ein
Mikrofon verwenden méchten, missen Sie ihn/es an die AUX
IN-Buchse bzw. MIC IN-Buchse auf der Rickseite anschlieBen.

micin ) 4. Halten Sie den Einschaltknopf solange gedruckt, bis die

Power-LED aufleuchtet und das Gerat eingeschaltet ist.

o
e

N

5. Stellen Sie mit dem VOLUME-Regler die gewiinschte Lautstérke ein.

6. Halten Sie beim Ausschalten den Einschaltknopf solange
gedruckt, bis die Power-LED erlischt.
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Verwenden eines StandfuBes (VOX MINI GO 10/50)

Der VOX MINI GO 10/50 kann durch
Herausziehen der StandftiBe an der
Unterseite des Hauptgerates schrag gestellt
werden (siehe Abbildung links).

A& Achten Sie darauf, den StandfuB auf einer ebenen
Flache aufzustellen. Wenn Sie den StandfuB an
einer Neigung schrag stellen, kann er umfallen.

A& Belasten Sie das Gerét nicht iiberméaBig, z. B.
indem Sie sich gegen den Verstarker lehnen.

Energiesparfunktion

Die Energiesparfunktion schaltet die Energieversorgung automatisch aus,
wenn der Verstarker nicht verwendet wird, oder wenn etwa eine Stunde
lang kein Sound ausgegeben wird. Wurde der Verstarker ausgeschaltet,
wird er nicht durch eine Betatigung wieder eingeschaltet. Wurde der
Verstarker ausgeschaltet, muissen Sie ihn wieder einschalten.

AL ie Energiesparfunktion funktioniert nicht wahrend der Rhythmus-Wiedergahe oder
dem Looper-Betrieb (wahrend der Aufnahme, Wiedergabe oder des Overdubbings).

A& Wenn die Lautstiirke oder die Variation des ausgegebenen Tons extrem gering ist,
kann die Energiesparfunktion aktiviert sein. Abhangig von den Einstellungen und der
Umgebung wird die Energiesparfunktion aufgrund von Gerduschen mdglicherweise
selbst dann nicht aktiviert, wenn Sie nicht spielen.

Die Energiesparfunktion aktivieren oder deaktivieren
1. Halten Sie die TEMPO-Taste (16) gedrlickt und schalten Sie das Gerét ein.
2. Die VARIATION-LED (15) zeigt die aktuellen Einstellungen an.

(@) 'O' @ Aktivieren :O' (@) O- Deaktivieren

3. Drticken Sie die TEMPO-Taste, um die Funktion zu aktivieren oder deaktivieren.
4. Warten Sie einige Sekunden, ohne irgendwelche Tasten oder Regler zu
bedienen.
A& Die gewahlten Einstellungen der Energiesparfunktion werden beim Ausschalten
gespeichert.



Verwendung der Rhythmusfunktion

Anwahl eines Rhythmus-Pattern

1. Wahlen Sie mit dem GENRE-Wahlschalter (14) ein Genre fr jedes
Rhythmuspattern aus.

Wahlen Sie mit der VARIATION-Taste (15) eine Variation fur jede Rhyth-
musbegleitung. Mit jedem Druck auf die Taste leuchtet eine der drei VARIA-
TIONS-LED in der folgenden Reihenfolge griin, orange oder rot auf

QL I I
1re @ @ife® ® O If
Variation 1 Variation 2 Variation 3

Starten und Anhalten der Rhythmusbegeleitung
Dricken Sie den RHYTHM START/STOP-Taste (18), um die
Rhythmuswiedergabe zu starten oder anzuhalten. Wahrend der Wiedergabe
blinkt die VARIATIONS-LED der gewahlten Variation im aktuellen Tempo.
[TIPP] Die drei VARIATION-LEDs leuchten zu Beginn jedes Taktes kurz auf.

Lautstdrke der Rhythmusbegleitung

Stellen Sie mit dem LEVEL-Regler (17) die Lautstérke der Rhythmusbegleitung
ein.

Andern des Rhythmus-Tempos

Sie kdnnen das Rhythmus-Tempo im Bereich von 40 bis 240 BPM
andern, indem Sie die TEMPO-Taste zweimal im erforderlichen Intervall
dricken.

[TIPP] Wenn Sie die Taste mehrmals im Takt des Songs driicken, hilft Ihnen das bei der
Einstellung des richtigen Tempos.

[TIPP] Wenn Sie die TEMPO-Taste driicken, wahrend die Wiedergabe unterbrochen ist,
blinkt die VARIATION-LED im Takt des Tempos (der Rhythmus wird nicht
wiedergegeben). Wenn Sie die Rhythmusbegleitung dndern oder den RHYTHM
LEVEL-Regler volistindig gegen den Uhrzeigersinn drehen, hért das Blinken auf.
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Verwendung der Looper-Funktion (VOX MINI GO 10/50)

Mit der Looper-Funktion kdnnen Sie Jam-Sessions
durchfuhren, wahrend Sie mit einer Gitarre oder einem
Mikrofon aufgenommene Phrasen loopen oder eine
Performance in Echtzeit wiedergeben, wahrend Sie das
Overdubbing wiederholen.

Grundlegende Verwendung des Loopers
1. Drucken Sie die LOOP-Taste (20) zum Aktivieren des
Aufnahmebereitschaftsmodus (Die LOOP-LED blinkt rot).

ALLSTART(Q
ALL STOP
2. Driicken Sie die LOOP-Taste erneut oder beginnen Sie
mit dem Spielen der Gitarre, um die Aufnahme zu starten

| wm HOLD
UNDO /REDO / CLEAR
(Die LOOP-LED leuchtet rot auf).

A& Die minimale Aufnahmezeit betrégt ca. 0,25 Sekunden und die maximale
Aufnahmezeit betragt etwa 45 Sekunden.

AL Tdne, die durch die AUX-IN-Buchse oder das Rhythmusmuster eingegeben werden,
werden nicht aufgenommen.

&L Abhéngig von den verwendeten Geréten oder Einstellungen kann die Aufnahme
aufgrund der Gerusche starten, auch wenn Sie noch nicht spielen.

LooP O

LEVEL

REC / PLAY / DUB
/ TWice:STOP

. Drticken Sie die LOOP-Taste, um die Aufnahme zu beenden und das
aufgenommene Intervall wiederzugeben (Die LOOP-LED leuchtet griin auf).

. Drlcken Sie die LOOP-Taste wahrend der Wiedergabe, um die
Uberlappungsaufnahme zu starten, oder driicken Sie die LOOP-Taste
zweimal, um die Wiedergabe zu stoppen.

. Wenn Sie die LOOP-Taste wahrend der Wiedergabe nach dem Overubbing
gedrickt halten, wird das Overdubbing rlickgangig gemacht (die tUberspielte
Phrase wird stummgeschaltet) und erneut durchgeftihrt (die Stummschaltung
wird aufgehoben), wenn Sie die LOOP-Taste erneut gedruckt halten.

A& Wenn Sie die LOOP-Taste gedriickt halten, wihrend die Wiedergabe unterbrochen
ist, werden die aufgenommenen Daten geldscht.

. Wenn Sie die LOOP-Taste driicken, wahrend die Wiedergabe unterbrochen ist, wird
die aufgenommene Phrase von Anfang an in einem Loop wiedergegeben. Wenn Sie
die LOOP-Taste gedriickt halten, wahrend die Wiedergabe unterbrochen ist, wird die
aufgenommene Phrase geléscht (die Phrase wird einen Moment lang wiedergegeben).



Liste der Bedienungen und Funktionen der LOOP-Taste

Status der LOOP- | Kurzes Drticken der | Doppeltes Driicken |Gedrtickthalten der
LED LOOP-Taste der LOOP-Taste (*1) [LOOP-Taste
Unterbrochen
(wird nicht Erlischt Erlischt (Die Funktionen doppeltes Driicken und
aufgenommen) Gedruckthalten sind nicht verftigbar.)
Aufnahmebereitschaft | Blinkt rot Aufnahme beginnt
Wird Leuchtet rot auf Aufnahme endet > |Aufnahme endet - |Aufnahme wird
aufgenommen Wiedergabe Halt an abgebrochen, hélt an
Unterbrochen Blinkt griin Wiedergabe beginnt |Halt an Loscht
(aufgenommen)
. Leuchtet grin Macht rtickgangig/
Wiedergabe auf (*2) Overdubbing Halt an wiederholt (3)
Leuchtet orange . Macht rlickgangig -
Overdubbing auf (*2) Wiedergabe Halt an Wiedergabe

*1 Drucken Sie die Taste zweimal innerhalb einer halben Sekunde.
*2 Die LED erlischt zu Beginn eines Loops kurz.
*3 Wenn Sie noch nie tberspielt haben, werden aufgenommenen Phrasen geldscht.

Synchroner Betrieb von Rhythmus und Looper
Die Looper-Funktion kann zusammen mit der Rhythmus-Funktion verwendet werden.

Looper-Aufnahme wahrend der Rhythmus-Wiedergabe (Quantisierung)
Wenn Sie einen Looper wahrend der Rhythmus-Wiedergabe aufnehmen,
wird die Loop-Lange automatisch an den Taktschlag oder die Taktlange
angepasst, wenn die Aufnahme gestoppt wird (Quantisierung).

Looper : Quantize

Rhythm ok T F %1 & L F & EE F &
Pattern r e r
—— G DI
Looper l:x (CUt; 77777 i)
! 1

3\)(11(cut)
A

[TIPP] Das Rhythmus-Tempo wird auf einen Taktschlag, zwei Taktschlage oder eine
abgegrenzte Taktlange quantisiert.
Wenn das Genre 3/5/7 ist, wird das Rhythmus-Tempo nicht auf eine Lange von zwei
Taktschlagen quantisiert.
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[TIPP] Die relative Position zwischen dem Beginn des Rhythmus und dem Beginn des Loopers
wird gespeichert und bei gleichzeitiger Wiedergabe werden der Rhythmus und der
Looper wiedergegeben, wahrend die gleiche relative Position wie im Aufnahmemodus
beibehalten wird (siehe ,,Gleichzeitige Wiedergabe von Rhythmus und Looper*).

Rhythmus-Wiedergabe wahrend der Looper-Wiedergabe (Automatische Tempoanpassung)
Wenn der Rhythmus wahrend der Loop-Wiedergabe wiedergegeben wird,

wird das Rhythmus-Tempo automatisch basierend auf dem Rhythmus-Tempo
vor der Wiedergabe und der Lange der aufgenommenen Phrase eingestellt.

Rhythm: Auto Tempo Adjustment

Loop Phrase

Rhythm Tempo[bpm] ‘ 1.5 sec :
40-60 — 40 - jJ
60-120 — 80 fJ d d

120-240 — 160

[TIPP] Berechnen Sie das Tempo, bei dem die Phrasenlénge des Loopers einen Taktschlag,
zwei Taktschlage oder eine abgegrenzte Taktldnge betrdgt. Die Anzahl der
Taktschlége betragt 1, 2, 4, 8, 12, 16, 24, 32 oder 48.

Wenn das Genre 3/5/7 ist, wird der Rhythmus nicht auf ein Tempo eingestellt, das
zwei Taktschldge lang ist

[TIPP] Wenn der Looper wahrend der Rhythmus-Wiedergabe aufgenommen und quantisiert wird,
andert sich das Tempo nicht, auch wenn Sie den Rhythmus anhalten und erneut wiedergeben.

Gleichzeitige Wiedergabe von Rhythmus und Looper

Wenn bereits ein Looper aufgenommen wurde und sowohl der Rhythmus als auch der Looper

unterbrochen sind, starten Rhythmus und Looper gleichzeitig die Wiedergabe, wenn Sie

sowohl die RHYTHM-Taste als auch die LOOP-Taste driicken. Wenn wahrend der Rhythmus-

Wiedergabe ein Looper aufgenommen wird, werden der Rhythmus und der Looper

wiedergegeben, wobei die gleiche relative Position wie im Aufnahmemodus beibehalten wird.

[TIPP] Der Looper wird immer von Anfang an wiedergegeben und der Rhythmus wird

entsprechend der relativen Position von der Mitte aus wiedergegeben.

[TIPP] Das Rhythmus-Tempo wird auch bei der gleichzeitigen Wiedergabe automatisch angepasst.
Wenn ein Looper aufgenommen wird, wahrend der Rhythmus unterbrochen ist,
wird die relative Position auf 0 zuriickgesetzt.

Wenn das Rhythmus-Tempo geéndert wird, werden die relativen Positionen von
Rhythmus und Looper auf 0 zuriickgesetzt.



Verwendung der Stimmfunktion

Der Tuner des VOX MINI GO erlaubt das Stimmen des Signals, das an der
INPUT-Buchse anliegt. Die Stimmfunktion ermittelt die Tonhéhe des
empfangenen Signals und zeigt dann die Abweichung im Verhaltnis zum ,E* an.

1. Halten Sie den VARIATION-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt.
Effekt 1 wird umgangen und die Tuner-Funktion wird aktiviert.

fe ke

2. Schlagen Sie die offene 6. Saite an.
& Schlagen Sie immer nur eine Saite an.

Alle Effekte werden umgangen.
(Es liegt kein Eingangssignal an.)

3. Stimmen Sie die Gitarre so, dass die griine LED in der Mitte leuchtet
(siehe rechts).

@ @Ik Zuhoch.

(@) QQ Etwas zu hoch.
@ IF@® Richtig gestimmt,
QQ— (@) Etwas zu tief.
@ @  Zutef.

[TIPP] Der VOX MINI GO erkennt nur die Note ,.E“ - allerdings in allen Oktaven.
Das ist z.B. praktisch, wenn Sie sich beim Stimmen an den Flageoletts orientieren
oder z.B. einen Bass stimmen mdchten.

[TIPP] Nach dem Tonhéhenabgleich der 6. Saite mit Hilfe des Tuners kénnen Sie die iibrigen
Saiten im Verhdltnis zur 6. Saite stimmen.
4. Driicken Sie erneut die VARIATION-Taste oder drehen Sie den EFFECTS-
Regler 1, um den Effekttyp 1 umzuschalten; der Tuner endet und die
Umgehung wird gelost.

[TIPP] Bei VOX MINI GO 50 endet der Tuner auch, wenn das Programm umgeschaltet
wird.
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Nutzer-Programme und Manual-Modus
(nur VOX MINI GO 50)

Sie kdnnen die durch das Anpassen des Verstarkers oder des EFFECTS-
Reglers erzeugten Tone als Nutzer-Programme A, B und C speichern.
Die gespeicherten Programme kénnen einfach mit der PROGRAM-Taste
(21) oder dem FuBschalter aufgerufen werden.
AL i Einstellungen des Power-Select-Schalters, von TRIM, SEND, des RHYTHM-Abschnitts
und des LOOP-Abschnitts kdnnen nicht in einem Programm gespeichert werden.

Mit jedem Driicken der PROGRAM-Taste werden nacheinander die

Nutzer-Programme A, B und C (Grun, Orange und Rot) und der Manual-

Modus (LED aus) aufgerufen. Im Manual-Modus werden alle

Reglerpositionen so auf die Sounds Ubertragen, wie sie sind.

[TIPP] Der VOX MINI GO 3/10, der keine Nutzer-Programme bereitstellt, befindet sich immer
im Manual-Modus.

Speichern eines Sounds (nur VOX MINI GO 50)

Nachdem Sie mit den Reglern und Tastern an der Oberseite einen Sound
erstellt haben, kann dieser als eigener Sound gespeichert werden.
[TIPP] Die gespeicherten Programme kdnnen mit der PROGRAM-Taste oder dem FuBschalter
aufgerufen werden.
1. Halten Sie die PROGRAM-Taste (21) mindestens eine Sekunde lang
gedrickt (bis die PROGRAM-LED zu blinken beginnt).

2. Drucken Sie den PROGRAM-Taster, um einen Speicherort auszuwahlen.
[TIPP] Driicken Sie den TIME-Taster (13), um den Speichervorgang aufzuheben.
3. Halten Sie den PROGRAM-Taster mindestens 2 Sekunden lang gedrickt

(bis die Diode leuchtet statt zu blinken). Der Sound wird am ausgewahlten
Speicherort gespeichert und dann ausgewahlt.
A& Falls Sie vor dem Speichern eines erstellten Sounds auf einen anderen Sound

umschalten oder den Verstirker ausschalten, werden Ihre Anderungen nicht
gespeichert.



Laden der Werksvorgaben
Zum Laden aller Werksvorgaben fiir der VOX MINI GO missen Sie folgendermaBen vorgehen.
1. Schalten Sie das Gerat aus.

2. Schalten Sie den Verstérker bei gedrlckt gehaltenem VARIATION-Taster
ein. Geben Sie den Taster frei, sobald die Dioden ftir VARIATION blinken.

[TIPP] Falls Sie zu diesem Zeitpunkt die Initialisierung abbrechen méchten, driicken Sie
den TIME-Taster.

3. Halten Sie den VARIATION-Taster mindestens 2 Sekunden lang gedriickt
(bis die Diode leuchtet statt zu blinken).

Die Initialisierung wird vorgenommen, und der Verstarker kehrt in den

Normalbetrieb zurtck.

A& Schalten Sie das Gerat niemals aus, solange die Wiederherstellung der Werksdaten
noch lauft.

Verwendung des FuBschalters (VOX MINI GO 10/50)

Wenn Sie den FuBschalter VFS3 an die FOOT SW-Klemme (28) auf der Riickseite
anschlieBen, kénnen Sie Effekte, Rhythmen und Looper mit dem FuB steuern.

VOXxX
o o (e]
1 2 3

VFS3

l@i l| l|

A& SchlieBen Sie kein anderes Produkt als den VFS3 an.
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Die folgenden Funktionen sind bei Werksauslieferung zugewiesen.

SW1 Sw2 SW3
VOX MINI GO 10 |Effekt 2 Ein/Aus Rhythmus- Looper-Aufnahme/Wiedergabe/
Wiedergabe/Stopp Overdub
VOX MINI GO 50| Programmschalter Rhythmus- Looper-Aufnahme/Wiedergabe/
Wiedergabe/Stopp Overdub

Andern der Funktion des FuBschalters
Jede Funktion des FuBschalters kann durch einfaches Betatigen des
FuBschalters auf der Oberseite bei gedriickter Taste im Normalbetrieb gedndert
werden. Informationen zu den Funktionen, die zugewiesen werden konnen,
finden Sie in der ,Funktionsliste des FuBschalters” auf der nachsten Seite.

A& Bedienen Sie die Oberseite und den FuBschalter getrennt, auBer beim Andern einer Funktion.
[TIPP] Um zu verhindern, dass eine Funktion unbeabsichtigt gedndert wird, kinnen Sie den

Funktionsanderungshetrieb im Normalbetrieb deaktivieren (siehe ,,Einstellungsmodus
der FuBschalterfunktion®).

[TIPP] Die zugewiesenen Funktionen werden auf dieser Instrumentenseite gespeichert,
sodass die Einstellungen auch beim Ausschalten des Gerits erhalten bleiben.

Einstellungsmodus der FuBschalterfunktion
Dies ist der spezielle Modus zur Einstellung der FuBschalterfunktion.
1. Beginnen Sie bei ausgeschaltetem Gerat.

2. SchlieBen Sie den FuBschalter an und schalten Sie das Gerat ein, wahrend
Sie die LOOP-Taste (20) drucken.

3. Wenn alle LEDs auBer der O (Power-) LED (22) langsam zu blinken
beginnen, lassen Sie die gedrlckte Taste los. Die blinkende Farbe der LED
zeigt an, ob der Funktionsédnderungsbetrieb im Normalbetrieb aktiviert
(orange) oder deaktiviert (griin) ist. Driicken Sie die LOOP-Taste, um
zwischen Aktivieren und Deaktivieren umzuschalten.

A& Wenn Sie die Einstellung auf Deaktivieren setzen, kénnen Sie die Funktion des
FuBschalters im Normalbetrieb nicht dndern.

4. Driicken Sie den FuBschalter, der den Einstellungen entspricht, die Sie &ndern
mochten (halten Sie den Schalter nicht gedriickt). Die LED auf dem gedriickten
Schalter leuchtet griin, um anzuzeigen, dass es sich um ein Einstellziel handelt. Die
Funktion, die dem Zielschalter aktuell zugewiesen ist, wird auf der Oberseite angezeigt.

5. Betatigen Sie den Regler oder Schalter, um die Funktion zu &ndern (siehe
»Funktionsliste des FuBschalters® auf der nachsten Seite).
6. Halten Sie die () (Netz-) Taste gedriickt, um das Gerét auszuschalten.



Funktionsliste des FuBschalters

Funktion

Betrieb, wenn der FuBschalter gedriickt wird

Zuweisungsmethode (Wahrend Sie den FuBschalter im Nor

Anzeige im Ei dus der

gedriickt halten, fiihren Sie den folgenden Vorgang aus.)

FuBschalterfunktion

Effekt 1 Ein/Aus

Bei jeder Betatigung wird Effekt 1 ein- oder ausgeschaltet.

Drehen Sie den EFFECTS-Regler 1.

Die TIME-LED (grtin) blinkt regelmaBig.

Effekt 2 Ein/Aus

Bei jeder Betatigung wird Effekt 2 ein- oder ausgeschaltet.

Drehen Sie den EFFECTS-Regler 2.

Die TIME-LED (rot) blinkt regelmaBig.

Delay/Reverb-Zeit

Die Delay/Reverb-Zeit wird in dem Intervall eingestellt, in dem der Schalter
zweimal gedrickt wird.

Driicken Sie die TIME-Taste.

Die TIME-LED (rot) blinkt.

Tuner Ein/Aus

Bei jeder Betétigung wird der Tuner ein- oder ausgeschaltet.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Funktionsdetails des FuBschalters
(Zusatzinfo)* auf der nachsten Seite.

Halten Sie die VARIATION-Taste gedruickt.

Die VARIATION-LED (rot - griin - rot) bewegt
sich gleichméBig von Seite zu Seite.

Rhythmus-Variation

Bei jeder Betatigung wird die Rhythmus-Variation zwischen 1 >2->3 > 1...
geschaltet.

Dricken Sie die VARIATION-Taste.

Die VARIATION-LED (grtin) leuchtet in der
Reihenfolge 1 >2 > 3.

Rhythmus-Tempo

Das Rhythmus-Tempo wird in dem Intervall eingestellt, in dem der Schalter
zweimal gedrtickt wird.

Dricken Sie die TEMPO-Taste.

Die Mitte (grtin) der VARIATION-LED blinkt.

Rhythmus-Wiedergabe/
Stopp

Bei jeder Betétigung wird der Rhythmus auf Wiedergabe oder Stopp
umgeschaltet.

Dricken Sie die START/STOP-Taste.

Im Normalbetrieb dreht sich die LED genau wie
bei der Rhythmus-Wiedergabe.

Rhythmus-
Stummschaltung Ein/Aus

Bei jeder Betétigung wird die Rhythmus-Stummschaltung ein- oder
ausgeschaltet.

Drehen Sie den RHYTHM LEVEL-Regler.

Die VARIATION-LED (grtin) blinkt regelmaBig.

Looper-Aufnahme/

Bei jeder Betétigung des FuBschalters wechselt der Looper-Betrieb.

Driicken Sie die LOOP-Taste.

LOOP-Modus 1: Die LOOP-LED (grtin) leuchtet auf.

Wiedergabe/Overdub LOOP-Modus 1: Aufnahme - Wiedergabe <> Overdub E,er tL(ﬂOP-Modéls 1dist ﬂFurB ithgm?albﬁ_trieb v%rfggbag Im {LOOP-Modus 2: Die LOOP-LED (orange)
LOOP-Modus 2: Aufnahme - Overdub <= Wiedergabe Insteflungsmodus der Fubschaferiunktion wird bel Jeder leuchtet auf.
Betat der LOOP-Taste der LOOP-Mod fl>2-> f
LOOP-Mo?uS 3: Aufna:me ->SWiedergabe<—)Aufnahme E(’gﬁﬁ“_”ﬁoraenrge _)mt)aanig:srchahet odus au Lo[c;;’-xc;gui 3 DledLOOP-Ll;ZD (rost) 'I,e;mhtet auf.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Funktionsdetails des FuBschalters ie kdnnen den jeweiligen Schaltern
e x - L Um den LOOP-Modus kontinuierlich umzuschalten, warten Sie : : P :
(Zusatzinfo)* auf der ndchsten Seite. eine halbe hevor Sie die LOOP-Taste tz:schledene Modi zuwzelzsen, um die
driicken. Wenn Sie die LOOP-Taste zweimal innerhalb einer s
halben Sekunde driicken, wird ,,Looper-Stopp" zugewie
Looper-Stopp Driicken Sie einmal, um den Looper zu stoppen. Druicken Sie die LOOP-Taste zweimal schnell. Die LOOP-LED (grtin) blinkt.
(Im Normalbetrieb: Fuhrt den Looper-Stopp-Betrieb Der Looper ist im Normalbetrieb unterbrochen
durch.) (mit Phrase).
Ruckgéngigmachen/ Bei jeder Betatigung wird ein Riickgangigmachen/Wiederholen durchgefiihrt. |Halten Sie die LOOP-Taste gedriickt. Die LOOP-LED (grtin) blinkt zweimal pro

Wiederholen des Loopers

Wenn Sie die Taste gedrtckt halten, wahrend sie unterbrochen ist, werden die
aufgenommenen Phrasen geldscht. Wenn Sie die Taste wahrend der Wiedergabe
gedrtckt halten und nie ein Overdubbing durchgefuhrt wurde, werden die
aufgenommenen Phrasen geloscht und der Looper wird gestoppt.

(Im Normalbetrieb: Betrieb wird riickgangig gemacht/
wiederholt.)

Sekunde schnell.

Looper-Stummschaltung
Ein/Aus

Bei jeder Betétigung wird die Looper-Stummschaltung ein- oder
ausgeschaltet.

Drehen Sie den LOOP LEVEL-Regler.

Die LOOP-LED (grtin) blinkt regelmaBig.

Kollektive Steuerung von
Rhythmus und Looper

Steuern Sie den Rhythmus und den Looper gleichzeitig.
Looper nicht aufgenommen: Start der Rhythmus-Wiedergabe = Start der
Looper-Aufnahme - Ende der Aufnahme (Start der Wiedergabe)

Looper aufgenommen: Gleichzeitige Wiedergabe von Rhythmus und
Looper (auBer LOOP-Modus 3)

Driicken Sie zweimal schnell, um beides zu stoppen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,Funktionsdetails des FuBschalters
(Zusatzinfo)" auf der nachsten Seite.

Drucken Sie gleichzeitig die START/STOP-Taste und die
LOOP-Taste.

[TIPP] Im Einstellungsmodus der FuBschalterfunktion kdnnen
Sie die LOOP-Taste driicken, wéhrend Sie die START/
STOP-Taste gedriickt halten, um den LOOP-Modus
umzuschalten.

VARIATION-LED:

Dreht sich genau wie die Rhythmus-Wiedergabe
im Normalbetrieb.

LOOP-LED:

LOOP-Modus 1: Die LOOP-LED (griin) leuchtet auf.
LOOP-Modus 2: Die LOOP-LED (orange) leuchtet auf.
LOOP-Modus 3: Die LOOP-LED (rot) leuchtet auf.

Programmumschaltung
(nur VOX MINI GO 50)

Bei jeder Betétigung wird das Nutzer-Programm auf A>B >C >A...
umgeschaltet.

Driicken Sie die PROGRAM-Taste.
(Im Normalbetrieb: Schaltet das Programm um.)

Die PROGRAM-LED wechselt von griin -
orange -> rot.

Keine Zuweisung

(Nichts passiert.)

Halten Sie den FuBschalter gedruickt.
(,Keine Zuweisung" kann im Normalbetrieb nicht eingestellt werden.)

Alles wird ausgeschaltet.
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Funktionsdetails des FuBschalters (Zusatzinfo)

Tuner Ein/Aus
Wird der Tuner durch Betéatigen des FuBschalters eingeschaltet, werden drei
LEDs des FuBschalters auf die Tuner-Anzeige umgeschaltet (die VARIATION-
LED bleibt auf der urspriinglichen Anzeige stehen).

Wenn Sie die VARIATION-Taste gedriickt halten, wird die VARIATION-LED auf
die Tuner-Anzeige umgeschaltet, aber die Anzeige des FuBschalters bleibt
unverandert. Wenn der FuBschalter bei eingeschaltetem Tuner gedriickt wird,
wird der Tuner jedoch ausgeschaltet.

[TIPP] Wenn die LED des FuBschalters in der Tuner-Anzeige leuchtet, wird der Tuner ausgeschaltet,
auch wenn Sie den FuBschalter driicken, wenn er einer anderen Funktion zugewiesen ist.
Looper-Aufnahme/Wiedergabe/Overdub und LOOP-Modus
Bei jeder Betatigung des FuBschalters wechselt der Looper-Betrieb. Sie konnen
drei Betriebsmodi verwenden, einschlieBlich des gleichen Betriebs wie bei der
LOOP-Taste auf der Oberseite (LOOP-Modus 1) (siehe , Einstellungsmodus der
FuBschalterfunktion auf Seite Seite 37).
LOOP-Modus 1: Funktioniert im Grunde genommen genauso wie die LOOP-Taste. Wenn
der Schalter jedoch im unterbrochenen (nicht aufgenommenen) Zustand gedriickt wird,
wird die Aufnahmebereitschaft Gibersprungen und die Aufnahme beginnt sofort.

LOOP-Modus 2: Wenn der Schalter wahrend der Aufnahme gedrtickt wird, wird die
Aufnahme gestoppt und in den Overdubbing-Modus geschaltet. Die anderen sind die
Gleichen wie im LOOP-Modus 1.

LOOP-Modus 3: Wenn der Schalter im unterbrochenen Zustand (einschlieBlich des
Aufnahmezustands), wahrend der Wiedergabe oder wéhrend des Overdubbings gedriickt
wird, werden die vorherigen Phrasen geléscht und eine neue Aufnahme beginnt.

[TIPP] Ein unterschiedlicher Modus kann mehreren Schaltern zugewiesen werden, sodass Sie die
Reihenfolge Aufnahme - Wiedergabe - Overdubbing beim Abspielen frei kombinieren kénnen.

Kollektive Steuerung von Rhythmus und Looper
Mit einem einzigen FuBschalter konnen Sie sowohl den Rhythmus als auch den
Looper gleichzeitig steuern.
Wenn sowohl der Rhythmus als auch der Looper unterbrochen werden, wahrend
kein Looper aufgenommen wurde (oder im LOOP-Modus 3), wechselt der Modus
bei jeder Tastenbetétigung in der Reihenfolge Start der Rhythmus-Wiedergabe >
Start der Looper-Aufnahme - Ende der Aufnahme (Start der Wiedergabe).
[TIPP] Wenn Sie wéhrend der Wiedergabe beide driicken, ist der Betrieb der gleiche wie bei
,Looper-Aufnahme / Wiedergabe / Overdub“. Driicken Sie zweimal schnell, um den
Rhythmus und den Looper anzuhalten.
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Wenn Sie diese Taste driicken, wahrend sowohl der Rhythmus als auch der
Looper unterbrochen sind, starten der Rhythmus und der Looper gleichzeitig
die Wiedergabe (ausgenommen LOOP-Modus 3).

[TIPP] Der Looper wird immer von Anfang an wiedergegeben und der Rhythmus wird entsprechend

der relativen Position bei der Aufnahme des Loopers von der Mitte an wiedergegeben
(siehe ,,Gleichzeitige Wiedergabe von Rhythmus und Looper” auf Seite 35).

A& Wenn eine der beiden Tasten wéhrend der Wiedergabe gedriickt wird, wird die
relative Position nicht widergespiegelt.

AL Wenn die Taste gedriickt wird, wahrend der Looper wiedergegeben wird und der
Rhythmus angehalten ist, dndert sich der Looper-Status nicht und der Rhythmus wird
von Anfang an wiedergegeben.

Verstarkermodelle und Effektes
In diesem Kapitel werden die Verstarkermodelle und Effekttypen vorgestellt.

Verstarkermodelle

DELUXE CL
Dieser zweikanalige 22W Blackface aus den 1960ern verwendete 6V6
Leistungsrohren und einen rohrenbasierten Halleffekt und besal trotz
zivilisierter Ausgangsleistung einen ,grofen” Sound. Unser Modell beruht auf
dem ,Vibrato“-Kanal.

BOUTIQUE CL
Das Modell des ,Clean“-Kanals eines hochkaratigen Boutique-Verstarkers, der
nur auf Bestellung gebaut und liebevoll ,Overdrive Special“ genannt wurde.
Der Bass ist voll und rund, die Ansprache im Mittenbereich schnell und exakt
und die Hohen sind einfach brillant. Single-Coils stehen auf so etwas.

BOUTIQUE OD
Modell des Overdrive-Kanals des ,Overdrive Specials®, einem
hochqualitativen 100 W Amp, der nur auf Bestellung erhaltlich war. Das
wunderbare Sustain, das man durch Anheben des GAIN-Reglers erzielt, ist
sanft und einfuhlsam.

VOX AC30
Dies ist eine Modulation des Normal-Kanals des AC30, einem typischer
Gitarrenverstarker von VOX. Der klare Hohenbereich des Celestion alnico
,Blue“ Lautsprechers sowie der reichhaltige Mittelbereich bieten einen
hinreiBend sauberen Klang.



VOX AC30TB
Dieses Modell beruht auf einem AC30 mit , Top Boost“-Schaltung, die ab
1964 serienmaBig eingebaut wurde. Daher die samtweichen und feinen
Hohen, die fast majestétisch tiefe Ubersteuerung und der glasklare ,Clean*-
Sound.

BRIT 800
Das Modell eines 1983 erschienenen einkanaligen 100W-Tops mit MASTER
VOLUME-Regler. Drehen Sie den GAIN-Regler voll auf, um jenen fetten, knurrigen
Hard Rock- und Heavy Metal-Sound der ‘80er zu neuem Glanz zu verhelfen.

BRIT VM
Dieses Modell beruht auf einem englischen 100W-Top, der 2007 erschien und
mit seinen vier Kanalen sowie einem durchsetzungsfahigen Sound Aufsehen
erregt. Hier haben wir den ,Overdrive 2“-Kanal mit dem kompakten Bass und
dem transparenten , High-Gain“-Sound analysiert.

SL-OD
Dieses Modell beruht auf dem ,,Overdrive“-Kanal eines 1991 vorgestellten
100W-Vollréhrentops im Schlangenhaut-Look. Mit dem offenen Bass und den
komprimierten Mitten/H6hen brettert dieser Heavy-Sound, was das Zeug halt,
lasst sich aber selbst von hohen GAIN-Werten nicht einschichtern.

DOUBLE REC
Dieses Modell beruht auf dem ,,Modern High-Gain“-Kanal eines wilden und
nachgerade brutalen Verstérkers. Der tiefe, offene Bass, die perlenden Héhen
und die brachiale Pegelanhebung eignen sich perfekt fur ganz tief gestimmte
und siebensaitige Gitarren.

VOCODER
Wenn Sie singen oder in das Mikrofon sprechen, wahrend Sie die Gitarre
spielen, wird der Sprech-Modulations-Effekt aktiviert, wodurch es klingt,
als wirde die Gitarre singen. Dies ist wirksam, wenn Sie deutlich sprechen,
wahrend Sie lhre Stimme verandern.

[TIPP] Wenn das Mikrofon nicht angeschlossen ist, wird die Sprech-Modulation in

Verbindung mit dem Zupfen der Gitarre angewendet.

LINE

Nur ein Verstarker mit Klangregelung fiir einen sauberen Sound. Dies

funktioniert am besten mit einem Audiosignaleingang von einem Line-Level-
Instrument wie einer halbakustischen E-Gitarre oder einem Keyboard. Beim
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VOX MINI GO 50 werden der hochfrequente Ton (HIGH), der mittelfrequente
Ton (MID) und der tieffrequente Ton (LOW) jeweils mit dem GAIN-,

TREBLE- und BASS-Regler eingestellt. Beim VOX MINI GO 3/10 wird der
hochfrequente Ton (HIGH) mit dem GAIN-Regler und der tieffrequente Ton
(LOW) mit dem TONE-Regler eingestellt.

EFFECTS 1 (Modulation-/Octave-Effekttypen)

CHORUS
Ein Standard-Chorus-Effekt, der dem Sound eine schwungvolle und (ippige Note
verleint. Stellen Sie das Tempo des Modulations-Effekts mit dem Regler ein.

PHASER

Ein Phaser-Effekt, der ein zyklisches Anschwellen erzeugt. Stellen Sie das
Tempo des Modulations-Effekts mit dem Regler ein.

TREMOLO
Ein typisches Tremolo, das die Lautstérke zyklisch hebt und senkt.

OCTAVE
Ein Effekt, der einen Bassklang hinzuflgt, der eine Oktave tiefer ist. Sie
kdnnen den Regler einstellen, um eine subtile oder eine voll prasente Oktave
zu erreichen, und wenn Sie den Regler weiter aufdrehen, erhalten Sie einen
Synth-Bass-Sound mit guter Resonanz.

A& Wenn Sie mehrere Saiten gleichzeitig spielen, kann dies zu einer Stirung fiihren;
spielen Sie daher mit einer einzelnen Note.

EFFECTS 2 (Delay/Hall-Effekttypen)

A.DLY
Modell eines analogen Delay-Effekts, der eine Eimerkettenschaltung (BBD)
einsetzt. Trotz seiner niedrigen Audioqualitat ist der warme Klang dieses
Effekts beliebt. Stellen Sie den Mischanteil des Delay-Sounds mit dem
Regler ein. Stellen Sie die Verzogerungszeit mit dem TAP-Taster (13) ein. Die
maximale Verzégerungszeit ist ca. 1,45 Sekunden.

D.DLY
Dadurch entsteht eine klarer Sound-Delay-Effekt, der nur bei digitalen
Systemen auftritt. Dies ist wirksam bei rhythmischem Spiel, das die Delay-Zeit
an das Tempo des Liedes anpasst. Die Verwendung von Reglern oder Tasten
und die maximale Delay-Zeit sind genau wie bei A.DLY.



SPRING

Dieses Modell simuliert den Federhall bestimmter Gitarrenverstarker. Mit dem
Regler kann die Mischung zwischen Direkt- und Hallsignal eingestellt werden.
Die Halldauer kann mit dem TIME-Taste (13) eingestellt werden.

A& Die Hallzeit betrégt etwa das Vierfache des Intervalls, in dem die TIME-Taste
gedriickt wird.

HALL

Modell des Halls eines Konzertsaals mit zahlreichen Reflexionen. Die Regler-
und Tasterbetatigung sind dieselben wie fir SPRING.

Fehlersuche

Das Gerat schaltet sich nicht ein, selbst wenn ich den

Einschaltknopf langere Zeit gedriickt halte.
e Haben Sie das Netzteil mit dem betreffenden Anschluss auf der Riickseite
verbunden?

e Haben Sie das Netzteil an eine geeignete Steckdose angeschlossen?

e Funktioniert jene Steckdose denn auch?

e |st das Netzteil eventuell beschadigt?

Wenn Sie eine mobile Batterie verwenden:
e |st die mobile Batterie geladen?
e |st es schon einige Zeit her, dass Sie die mobile Batterie angeschlossen
haben?

A& Wenn nach einer Weile kein Strom verbraucht wird, kann es sein, dass die
mobhile Batterie nicht mehr funktioniert und sich nicht mehr einschalten lisst,
selbst wenn Sie die Einschalttaste am Gerat gedriickt halten. Driicken Sie die
Einschalttaste an der mobilen Batterie, oder trennen Sie das USB-Kabel und
schlieBen Sie es wieder an.

e Haben Sie das USB-Kabel langsam angeschlossen?

A& Wenn Sie es langsam anschlieBen oder das AnschlieBen auf halbem Weg
abbrechen, wird es maglicherweise nicht richtig erkannt. Setzen Sie es ziigig und
vollstindig ein.

Der Verstarker gibt keinen Laut von sich.
e Haben Sie die Lautstarke der Gitarre ordnungsgemaB eingestellt?
¢ Befinden sich beide Enden des Gitarrenkabels dort, wo sie hingehtren?
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e |st das Gitarrenkabel defekt?
e Wie haben Sie denn den VOLUME- und GAIN-Regler eingestellt?

e Haben Sie einen Kopfhorer oder ein anderes Kabel an die PHONES-Buchse
auf der Ruckseite angeschlossen?

Wenn ,ja“, mussen Sie jene Verbindung lésen.
e |st das Verstarkermodell VOCODER ausgewahlt und das Mikrofon mit MIC
IN verbunden?

A& vocoper erzeugt keinen Ton, wenn nicht sowohl an MIC IN als auch an INPUT
Daten eingegeben werden.

Der Verstarker ist eigentlich erschreckend leise.
e Haben Sie die Lautstéarke der Gitarre ordnungsgemaB eingestellt?
e Haben Sie den VOLUME- oder GAIN-Regler relativ niedrig eingestellt?
e \Verwenden Sie eine mobile Batterie?
A& Verwenden Sie eine mobile Batterie mit einer Leistung von mindestens 1,5 A. Je

nach verwendeter mobiler Batterie oder USB Typ-C wird der Strom eventuell nicht
eingeschaltet, oder die Batterie kann nicht geniigend Leistung bereitstellen.

Es ist kein Rhythmus zu héren.
e Priifen Sie, ob der RHYTHM LEVEL-Regler in der Rhythmus-Sektion aufgedreht ist.

e Haben Sie die Stummschaltung durch Betétigen des FuBschalters
eingeschaltet?

Das Rhythmus-Tempo dndert sich willkiirlich.
e \Verwenden Sie den Rhythmus gleichzeitig mit dem Looper?

Wenn der Rhythmus wahrend der Loop-Wiedergabe wiedergegeben wird,
wird das Rhythmus-Tempo automatisch basierend auf dem Rhythmus-Tempo
vor der Wiedergabe und der Lénge der aufgenommenen Phrase eingestellt.

Eine Looper-Aufnahme ist nicht moglich.
e Versuchen Sie, einen Rhythmus oder eine Eingabe von AUX IN aufzunehmen?

AL Der Rhythmus-Sound und die Eingabe von AUX IN werden nicht im Looper aufgezeichnet.
Es gibt keinen Looper-Wiedergabeton.

e |st der LOOP LEVEL-Regler auf einen kleinen Wert eingestellt?

e |st der Betrieb des FuBschalters stummgeschaltet?

e Wurde der GAIN-Regler oder VOLUME-Regler wahrend der Looper-



Aufnahme heruntergeregelt?

Von dem an der MIC-IN-Buchse angeschlossenen Mikrofon wird
kein Ton ausgegeben.

e |st das Mikrofon richtig angeschlossen?

e |st der Mikrofonschalter ausgeschaltet?

e |st der TRIM-Regler auf einen kleinen Wert eingestellt?

e |st das Verstarkermodell VOCODER ausgewahlt und das Mikrofon mit MIC
IN verbunden?

A& VOcoDER erzeugt keinen Ton, wenn nicht sowohl an MIC IN als auch an INPUT
Daten eingegeben werden.

Es wird kein Effekt angewendet.

e |st die Tuner-Funktion eingeschaltet?

Wenn die Tuner-Funktion eingeschaltet ist, wird Effekt 1 umgangen. Dricken

Sie die VARIATION-Taste, um den Tuner auszuschalten.

e |st der EFFECTS-Regler auf die Aus-Position oder einen kleinen Wert
eingestellt?

e Wenn Effekt 2 nicht auf das Mikrofon angewendet wird, ist der SEND-Regler
auf einen kleinen Wert eingestellt?

e Haben Sie den Effekt durch Betétigen des FuBschalters ausgeschaltet?

Die Funktion des FuBschalters andert sich willkiirlich.
e Bedienen Sie Oberseite, wahrend Sie den FuBschalter driicken?

Bedienen Sie die Oberseite und den FuBschalter getrennt, auBer beim
Andern der Funktion des FuBschalters.

[TIPP] Um zu verhindern, dass eine Funktion unbeabsichtigt geindert wird, kénnen Sie den
Funktionsanderungshetrieb im Normalbetrieb deaktivieren (siehe ,,Einstellungsmodus
der FuBschalterfunktion®).

Die Funktion des FuBschalters kann nicht geandert werden.
e Haben Sie den Funktionswechsel wahrend des Normalbetriebs im
Einstellungsmodus der FuBschalterfunktion deaktiviert?

(Siehe ,Einstellungsmodus der FuBschalterfunktion®.)
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Technische Daten
(VMG-3/10/50 = VOX MINI GO 3/10/50)
Anzahl der Verstarkermodelle: 11
Anzahl der Effekte: 8
Programmnummer: 3 (nur VMG-50)
Anzahl der Rhythmus-Pattern: 33
Tempo: 40-240 bpm
Looper-Aufnahmezeit: 0,25 - 45 Sek. (nur VMG-10/50)
Bereich: E1-E6 (41,2 Hz-1318,5 Hz)
Eingangs-/Ausgangsbuchsen: INPUT, MIC IN, AUX IN, PHONES, FOOT SW (nur VMG-
10/50)
Ausgangsleistung der Endstufe:
VMG-3 Maximal ca. 3W effektiv bei 4Q
VMG-10 Maximal ca.10W effektiv bei 16Q
VMG-50 Maximal ca. 50W effektiv bei 40
Lautsprecher:
VMG-3 5" 40
VMG-10 6,5" 16Q
VMG-50 8” 40
Stromversorgung: Mobile Batterie oder AC-Netzadapter
Lebensdauer der Batterie bei Verwendung der 10000 mAh mobilen Batterie (ungefahr)
VMG-3: ca. 12 Stunden / VMG-10: ca. 6 Stunden / VMG-50: ca. 3 Stunden
Stromverbrauch:
VMG-3/VMG-10 1A
VMG-50 3,42A
(bei Verwendung des AC-Netzadapters; max. 5 V/3 A bei Verwendung einer mobilen
Batterie)
Abmessungen (B x T x H):
VMG-3 256 x 180 x 249 mm
VMG-10 296 x 210 x 294 mm
VMG-50 390 x 250 x 358 mm
Gewicht:
VMG-3 3,5 kg
VMG-10 4,5 kg
VMG-50 7,3 kg
Lieferumfang: Blitzstart, AC-Netzadapter (VMG-3/10 DC 12V, VMG-50 DC 19V), Gurt
Zubehor (separat erhaltlich): VFS3 FuBtaster



[Es ] Introduccidn

Gracias por comprar el amplificador de guitarra de modelado portatil VOX
MINI GO 3/10/50. Por favor, lea este manual atentamente y guardelo
para futuras consultas.

Caracteristicas generales

11 tipos de amplificador
El amplificador presenta 9 sonidos de amplificador mediante el uso de la
tecnologia de simulacién “VET”, asi como un ajuste de vocoder y un ajuste
de linea para guitarras electroacUsticas o teclados.

Efectos disponibles
El amplificador presenta ocho efectos de alta calidad: cuatro efectos de retardo y
reverberacion, ademaés de tres efectos de modulacion y un efecto de octava.

Funcién de percusion
Incluye 33 tipos de patrones de percusion con una extensa gama de variaciones.

Funcién de afinador
Puede afinar la guitarra o bajo conectado al terminal INPUT.

Funcién looper (VOX MINI GO 10/50)
Funcion looper simple e intuitiva que puede utilizarse junto con la funcién de
percusion.

Compatible con baterias maviles
Las baterias mdviles sin modificar pueden utilizarse como fuente de
alimentacion.

Uso con micréfono o reproductor de audio
Las entradas incluyen un jack AUX IN para conectar un dispositivo de
audio externo (reproductor de MP3, etc.), y un jack MIC IN en el que puede
conectar un micréfono. Puede tocar junto con musica grabada o acompafiar
voces con la guitarra.

Compatible con un pedal interruptor (VOX MINI GO 10/50)
Es posible manipular las funciones de percusién y looper con el pie
conectando un pedal interruptor VFS3.
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Partes y sus funciones
Panel superior
Seccion INPUT

1. Jack INPUT
Aqui se enchufa la guitarra.

° 2. Jack MIC IN
Conecte el micréfono (micréfono dindmico).

3. Mando TRIM
Este mando le permite ajustar el nivel de volumen de la
entrada de micréfono.

» 4. Mando SEND
Ajuste el volumen enviado desde la entrada MIC a Efecto
2 (retardo/reverberacion).

A Noesti disponible si el selector AMP esta ajustado en VOCODER.

4

Seccion AMP
Esta seccion le permite definir diversos ajustes del amplificador.
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5. Selector AMP
Este selector le permite escoger un modelo de amplificador (para obtener informacion
adicional, consulte “Modelo AMP” en la pagina 52). El circuito de ganancia,
las caracteristicas de control de tono y la distribucion del circuito se ajustaran
automaticamente en funcién del modelo de amplificador seleccionado. También puede
seleccionar el modelo del amplificador o el vocoder correspondiente en la entrada LINE.

6. Mando GAIN

Este mando le permite ajustar la ganancia del preamplificador para el modelo
de amplificador seleccionado.



7. Mando TREBLE (solo VOX MINI GO 50)
Se usa para ajustar el tono en la gama de frecuencias altas. El tono cambiara
automaticamente en funcién del modelo de amplificador seleccionado.

7b. Mando TONE (VOX MINI GO 3/10)
Se usa para ajustar el tono. El tono cambiard automaticamente en funcion
del modelo de amplificador seleccionado.

8. Mando BASS (solo VOX MINI GO 50)
Se usa para ajustar el tono en la gama de frecuencias bajas. El tono cambiara
automaticamente en funcién del modelo de amplificador seleccionado.

9. Conmutador de seleccién de alimentacion (VOX MINI GO 10/50)
Este conmutador ajusta el vatiaje de salida del amplificador de potencia.

L Este interruptor no afecta a la salida PHONES.

10. Mando VOLUME
Se usa para ajustar el nivel de salida del preamplificador.

Secciéon EFFECTS

Aqui puede ajustar los parametros de los efectos. Para ver méas detalles
sobre cada efecto, consulte “Efectos 1”7, “Efectos 2" en la pagina 53.

11. Mando EFFECTS 1
Ajusta la posicién del mando para cambiar a Efecto
1 (modulacién/octava) y establece la profundidad de
un efecto. Para omitir los efectos, gire el mando al
méaximo hacia la izquierda.

12. Mando EFFECTS 2
Ajusta la posicién del mando para cambiar a Efecto
2 (retardo/reverberacion) y establece la profundidad
de un efecto. Para omitir los efectos, gire el mando al
maximo hacia la izquierda.

13. Botén TIME, LED
Este boton le permite ajustar el tiempo del Efecto 2
(retardo/reverberacion). Toque este botén dos veces
para ajustar el tiempo. El intervalo entre los dos
toques se utilizard como el valor de tiempo. EI LED
parpadeara en sincronizacion con el tiempo.
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Seccion RHYTHM

14. Selector Genre
Permite seleccionar el género para un patrén de
percusion.

15. Botén VARIATION, LED
Aqui puede seleccionar una de las nueve
variaciones de cada género (véase p.47
“Utilizar la seccion de percusion”)
Para activar la funcion del afinador, pulse
O)ﬂ y mantenga pulsado el botén VARIATION
*  durante mas de un segundo. (véase p.49
melso.  “Uso delafinador”)

—|— 16. Boton TEMPO

Ajusta el tempo del ritmo. Toque este botdn dos
veces para ajustar el tempo. La duracién entre
dos toques se usara como valor del tempo.

17. Mando RHYTHM LEVEL
Este mando controla el nivel de volumen del
patrén de percusion.

18. Botén RHYTHM START/STOP

Este boton inicia o detiene la reproduccion del
patron de percusion.

Seccion looper (VOX MINI GO 10/50)

Lleva a cabo las funciones y la configuracion
del looper. Para obtener detalles sobre como
se usa el looper, consulte “Uso de la funcion
looper (VOX MINI GO 10/50)” en la pagina 47.

19. Mando LOOP LEVEL
Se usa para ajustar el volumen durante la
reproduccion en bucle.

20. Boton LOOP, LED
Lleva a cabo acciones como la grabacion en
bucle, la reproduccion y el borrado.

RHYTHM
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Seccion Programa (solo para VOX MINI GO 50)

21. Boton PROGRAM, LED
Pulsando este botdén se seleccionan los programas. Cada
vez que se pulsa el botén PROGRAM, el LED PROGRAM
se ilumina en verde - naranja - rojo - se apaga.
(consulta “Programas del usuario y modo Manual” en la
pagina 49). Este boton también se utiliza para guardar
programas nuevos (consulta “Guardar un programa” en la
pagina 49).
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Seccion de alimentacion/AUX IN/PHONES

22. O Botén de alimentacion, LED
i
C 22

Mantener pulsado este boton le permite activar o
desactivar la alimentacion. El LED de alimentacion se
iluminara cuando la alimentacion esté activada.

AUX IN ‘

A& EI color del LED de encendido varia en funcidn del tipo de
equipo de alimentacién conectado (la corriente maxima que
puede consumir este instrumento).

@_23 Verde: se ilumina cuando se puede consumir una corriente de
PHONES | hasta 3 A conectando el adaptador de CA suministrado
@_24 con el producto al terminal DC19V (terminal DC 12V

para VOX MINI GO 3/10) o mediante una bateria
conectada al terminal DC 5V IN.

Naranja: se ilumina cuando se puede consumir una corriente
de hasta 1,5 A en funcién del equipo conectado al
terminal DC 5V IN.

23. Jack AUX IN
Aqui puedes conectar la salida analdgica de un dispositivo de audio externo,
como por ejemplo un reproductor de audio, y tocar la guitarra acompafado
de tus canciones favoritas.

24, Jack PHONES
Utilice este jack si se conecta directamente a un mezclador, un dispositivo de
grabacion o si utiliza auriculares. La sefial de salida de este jack se admite antes
que el amplificador de potencia, y se le aplica el carécter del recinto acustico de
amplificador de la guitarra.
A& Al conectar auriculares a este jack, se silenciara el altavoz interno.

A Asegiirese de realizar una conexion estéreo en el jack PHONES.
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25. Barra de proteccion de conectores (VOX MINI GO 10/50)

A& No use esta barra de proteccion para transportar este instrumento. Para
transportar este instrumento, use la correa de transporte suministrada con el
producto.

26. Jack DC 19V* (*Jack DC 12V en VOX MINI GO 3/10)

Conecte este jack al adaptador de CA incluido.

AL E adaptador de CA solo se debe usar con la unidad principal. No utilice el
adaptador con otros dispositivos, ya que podria provocar un fallo de
funcionamiento.

27. Jack DC 5V IN (Conector USB tipo C)
Conecta una bateria movil de disponible en el mercado.

AL Es posible que se escuche un ruido cuando se suministra alimentacion desde un
adaptador de CA USB disponible en el mercado, por lo que recomendamos usar
una hateria movil.
A& Este terminal es de solo entrada. No puede suministrar energia a otro dispositivo.
AL No compatible con USB Power Delivery (USB PD).
28. Jack FOOT SW (VOX MINI GO 10/50)
Conecte el pedal interruptor VFS3 dedicado. Para obtener mas informacion,

consulte “Uso del pedal interruptor” en la pagina 50.



Configuracion

1. Ajuste el mando VOLUME (10), el mando TRIM (3) y el mando RHYTHM
LEVEL (17) al nivel minimo.

2. Conecte el adaptador de CA incluido al jack DC19V (jack DC 12V para
VOX MINI GO 3/10) en el panel posterior (26) y, a continuacién, enchufe
el adaptador a una toma de CA.

Para utilizar una bateria mévil sin modificar, conéctela al jack DC 5V IN
(27) con un cable USB tipo C.
A utilice una bateria mévil con una salida de 1,5 A como minimo. En funcién de la
bateria mavil o el USB tipo C usado, es posible que la alimentacion no pueda
encenderse o que la bateria no suministre la alimentacion suficiente.

A& Al utilizar una bateria maévil, puede distorsionarse la salida o generarse ruido.

3. Enchufe la guitarra en el jack INPUT del panel superior.
Si tiene previsto utilizar un reproductor de CD o MP3 o
un micréfono, conecte el reproductor al jack AUX IN o el
microfono al jack MIC IN del panel superior.

4. Mantenga pulsado el boton de alimentacion hasta que se
encienda el LED de alimentacion y se active la alimentacion.

MIC IN

5. Suba gradualmente el mando VOLUME hasta el nivel deseado.

6. Para desactivar la alimentacion, mantenga pulsado el
boton de alimentacion hasta que el LED de alimentacion
se apague.
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Uso del soporte (VOX MINI GO 10/50)

EI' VOX MINI GO 10/50 se puede colocar en
cualquier posicion extrayendo los dos
soportes de la parte inferior de la unidad

~ principal (consulte la figura de la izquierda).
A Asegiirese de montar el soporte en una

superficie plana. Si coloca el soporte en una
superficie en angulo o inclinada, podria caer.

A No aplique una carga excesiva, como por
ejemplo al apoyarse contra el amplificador.

Funcion de desactivacion automatica

La funcién de desactivacion automatica desactiva automaticamente la

alimentacion del amplificador cuando no se utiliza o cuando no se emite

ningun sonido durante aproximadamente una hora. Una vez que el

amplificador se apaga, no se vuelve a encender ni aunque se accione un

botén o un selector. Después de apagado, vuelve a encenderlo otra vez.
A& La funcién de apagado automatico no funciona durante la reproduccion de

ritmos o el funcionamiento del looper (durante la grabacion, la reproduccion o
el apilamiento de capas de audio).

Si el volumen o la variacién del sonido de salida es extremadamente débil,
podria activarse la funcion de apagado automatico. Asimismo, en funcién de la
configuracion y el entorno, la funcion de apagado automatico puede no activarse
a causa del ruido si no se estd tocando.

Activacion o desactivacion de la funcion de desactivacion automatica
1. Mantenga pulsado el boton TEMPO (16) y active la alimentacion.
2. EI'LED VARIATION (15) indicaré el ajuste actual.
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Desactivacion

3. Pulse el botén TEMPO para alternar entre el ajuste de activado y desactivado.

4. Espere unos segundos sin utilizar ninguno de los botones o controles. La
unidad cambiaréa automaticamente al funcionamiento normal.

AL E ajuste de activacion y desactivacion de la funcién de desactivacion
automatica se guardard aunque la alimentacion esté desactivada.



Utilizar la seccién de percusio

Seleccionar un patrén de percusion

1. Seleccione un género para cada patron de percusion utilizando el selector
GENRE (14).

Seleccione una variacion para cada patron ritmico con el botén VARIATION
(15). Uno de los tres LED VARIATION se iluminara en verde, naranja o rojo

en la secuencia siguiente cada vez que pulse el boton.

QL I I
10 @ @ {f® @ @ ¥
Variation 1 Variation 2 Variation 3

Iniciar y detener la reproduccion de un patron de percusion

Pulse el boton RHYTHM START/STOP (18) para iniciar o detener la
reproduccién de un patron de percusién. Durante la reproduccion, el LED
VARIATION que corresponde al patron de percusion seleccionado
parpadeara sincronizado con el tempo.
[CONSEJO] Los tres LED de VARIATION se iluminan momentaneamente al principio de
cada compas.

Ajustar el nombre de un patrén de percusion

Utilice el mando RHYTHM LEVEL (17) para ajustar el volumen de un
patron de percusion.

Cambiar el tempo de un patrén de percusion

Puede ajustar el tempo del ritmo dentro de un rango de 40 a 240 bpm
pulsando el boton TEMPO dos veces en el intervalo que desee.

[CONSEJO] Si pulsa el botdn varias veces a tiempo con la cancion, esto le ayudard a
establecer el tempo correcto.

[CONSEJO] Si pulsa el botén TEMPO cuando se suspende la reproduccion, el LED
VARIATION parpadeara con el tempo (el ritmo no se volvera a reproducir). Si
cambia el patrén del ritmo o gira el mando RHYTHM LEVEL completamente
en sentido antihorario, el parpadeo se detendra.
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Uso de la funcién looper (VOX MINI GO 10/50)

La funcioén del looper le permite realizar jam sessions
mientras repite en bucle pasajes grabados con una
guitarra o un micréfono, o reproducir una actuacion a
tiempo real mientras se repiten pistas con apilamiento de
capas de audio.

Uso basico del looper

1. Pulse el boton LOOP (20) para activar el modo de
grabacion en pausa. (el LED LOOP parpadea en rojo).

LooP O

LEVEL

REC / PLAY / DUB
/ TWice:STOP

ALLSIART(O
ALL STOP
| =m HOLD
= 2. Pulse el botén LOOP de nuevo o empiece a tocar la guitarra
para iniciar la grabacién (el LED LOOP se enciende en rojo).

AL El tiempo de grabacion minimo es de aprox. 0,25 segundos y el tiempo de
grabacién maximo es de aprox. 45 segundos.

A& El sonido que se reproduce mediante el jack AUX IN o el patrén de percusion no
se grabara.

A& En funcién del equipo usado o de la configuracion, la grabacién puede empezar
debido a ruidos aunque no se esté tocando.

. Pulse el botén LOOP para salir de la grabacioén y reproducir el fragmento
grabado (el LED LOOP se enciende en verde).

. Pulse el boton LOOP durante la grabacién para empezar a grabar encima
o0 pulse dos veces rapidamente el botén LOOP para detener la grabacion.

. Si mantiene el boton LOOP pulsado durante la reproduccién después del
apilamiento de capas de audio, el apilamiento se deshace (el pasaje de
apilamiento esté silenciado) y se rehace (se anula el silenciamiento)
cuando vuelve a mantener pulsado el botén LOOP.

A& WMantener pulsado el botén LOOP mientras la grabacion esta detenida borrara los
datos guardados.

. Si pulsa el botén LOOP mientras la grabacion esta suspendida, el pasaje
grabado se reproducira en bucle desde el principio. Asimismo, si mantiene
pulsado el botén LOOP mientras la grabacion esté suspendida, el pasaje
grabado se borrara (el pasaje se reproducira durante un momento).



Lista de las operaciones y funciones del botén LOOP

Estado del LED Pulsacion doble del |Mantener pulsado el
LOOP boton LOOP (*1) botén LOOP

Pulsacion corta del
botén LOOP

En suspension
(no graba)

Grabacion en pausa

Apagado Apagado (Las funciones de pulsacion doble y

mantener pulsado no estan disponibles).

Parpadeo en rojo |Se inicia la grabacion

. Termina la Termina la "

Grabacion rSOe_O\Iumma en grabaciéon - Repite |grabacion - Se g:gce?ilsﬂlg grabacién,

) la reproduccion detiene
En suspensién  |Parpadea en Comienza la
(grabado) verde reproduccion Se detiene Borra
Repite la Se ilumina en Apilamiento de ‘ N
reproduccion verde (*2) capas de audio Se detiene Deshace/rehace (*3)
Apilamiento de  [Se ilumina en Repite la Se detiene Deshace - Repite la
capas de audio |naranja (*2) reproduccion reproduccién

*1 Pulse el botén dos veces en medio segundo.
*2 EI'LED se apaga un momento al principio de un bucle.
*3 Sinunca ha realizado apilamiento de capas de audio, los pasajes grabados se eliminaran.

Funcionamiento simultaneo del ritmo y el looper
La funcién del looper se puede usar juntamente con la funcion de ritmo.

Grabacion de looper durante la reproduccién de ritmo (cuantizacion)
Si graba un looper durante la reproduccién del ritmo, la longitud del
bucle se ajusta automaticamente para coincidir con el compas o la
longitud del compés al detener la grabacién (cuantizacion).

Looper : Quantize
Rhythm & X F ki k F F % ik k F 3
Pattern r Le_r 'r
— T I
ooper K] (eut)
l 1 [_i (fill)
l X | (cut)

[CONSEJO] El tempo de ritmo se cuantiza en un tiempo, dos tiempos, o en una longitud de
compads bien diferenciada.

A siel género es 3/5/7, el tempo del ritmo no se cuantizar con una longitud de dos tiempos.
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[CONSEJO] La posicidn relativa entre el inicio del ritmo y el inicio del looper se restaura y,
cuando se realiza una reproduccion simultanea, el ritmo y el looper se vuelven
a reproducir mientras se mantiene la misma posicion relativa en el modo de
grabacion (consulte “Reproduccion simultanea del ritmo y el looper”).
Reproduccion del ritmo durante la reproduccion del looper (ajuste
automatico del tempo)

Si el ritmo se vuelve a reproducir durante la reproduccion de bucle, el
tempo del ritmo se ajusta automaticamente en funcién del tempo del
ritmo antes de la reproduccion y la longitud del pasaje grabado.

Rhythm: Auto Tempo Adjustment

Loop Phrase

Rhythm Tempo[bpm]
40-60 — 40

60-120 — 80 J
120-240 — 160

[CONSEJO] Calcule el tempo al que la longitud del pasaje del looper es un tiempo, dos
tiempos o una longitud de compds bien diferenciada. El nimero de compases
es1,2,4,8 12, 16, 24, 32 0 48.

Si el género es 3/5/7, el ritmo no se definira con una longitud de dos tiempos.

[CONSEJO] Cuando el looper se graba y cuantiza durante la reproduccion de ritmo, el
tempo no cambiara ni aunque detenga el ritmo y lo vuelva a reproducir.

Reproduccién simultanea del ritmo y el looper

Cuando ya se ha grabado un bucle y se suspenden tanto el ritmo como el

looper, si pulsa tanto el botén RHYTHM como el botén LOOP, el ritmo v el

looper comenzaran la reproduccién al mismo tiempo. Si un looper se graba
durante la reproduccion del ritmo, el ritmo y el looper se reproducen de nuevo
mientras se mantenga la misma posicion relativa en el modo de grabacion.

[CONSEJO] El looper siempre se reproduce desde el principio, y el ritmo se reproduce
desde la mitad en funcidn de la posicion relativa.

[CONSEJO] El tempo del ritmo se ajusta automaticamente incluso en el caso de reproduccidn simultanea.

Si un looper se graha mientras que el ritmo estd en suspension, la posicion relativa se pone a cero.
Si el tempo del ritmo cambia, las posiciones relativas del ritmo y el looper se ponen a cero.



Uso del afinador

La funcién de afinador del VOX MINI GO le permite afinar una guitarra
conectada al jack INPUT. El afinador detecta el tono del sonido de
entrada e indica la discrepancia respecto al tono estandar de E.

1. Mantenga pulsado el boton VARIATIONS durante mas de un segundo.
Se omitiran los efecto 1 y se activaré la funcién de afinador.

XE O Xx

2. Toque la 6% cuerda abierta.
& Asegiirese de no tocar el resto de cuerdas.

Se omiten todos los efectos.
(No se recibe ninguna sefal vélida.)

3. Afine la guitarra de forma que Unicamente el LED verde centralse ilumine,
como se muestra en la parte derecha.

© 0 -Q- El tono es agudo.
® £k
@ {re
If0 @
[CONSEJO] El VOX MINI GO reconoce el tono de E de cualquier octava.

Esto resulta dtil si desea afinar a arménicos o para afinar otros instrumentos
musicales, como un bajo.

[CONSEJO] Una vez afinada la 6° cuerda utilizando la funcion de afinador, afine el resto
de cuerdas utilizando la 67 cuerda como referencia.

4. Pulse el boton VARIATION de nuevo o gire el mando EFFECTS 1 para

El tono es bastante agudo.

Afinada.

El tono es bastante grave.

El tono es grave.

cambiar el tipo del Efecto 1; la afinacion termina y se pone fin al apartado.

[CONSEJO] En el VOX MINI GO 50, el afinador termina incluso si se ha cambiado el
programa.
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Programas del usuario y modo Manual
(solo VOX MINI GO 50)

Puede guardar los tonos producidos ajustando el amplificador o el
mando EFFECTS a medida que el usuario programa A, By C. Los
programas guardados se pueden recuperar facilmente con el botén
PROGRAM (21) o el pedal interruptor.

AL E interruptor de seleccion de alimentacion, las secciones TRIM, SEND y RHYTHM,

y la configuracion de la seccién LOOP no se pueden guardar en un programa.

Cada vez que pulsa el botén PROGRAM, los programas del usuario A, B 'y
C (verde, naranja y rojo) y el modo Manual (LED apagado) se recuperan
en orden. En modo Manual, todas las posiciones de los mandos se reflejan
en sonidos tal como estan.

[CONSEJO] EI VOX MINI GO 3/10, que no cuenta con ningiin programa de usuario, esta
siempre en modo Manual.

Guardar un programa (solo VOX MINI GO 50)

Después de ajustar los diversos controles y botones del panel superior
para crear un sonido a tu gusto, lo puedes guardar (grabar) como un
programa de usuario.

[CONSEJO] Los programas guardados se pueden recuperar usando el hotén PROGRAM o
el pedal interruptor.

1. Mantenga pulsado el boton PROGRAM (21) durante al menos 1 segundo
(hasta que el LED PROGRAM comience a parpadear).

2. Pulsa el boton PROGRAM para seleccionar la ubicaciéon de
almacenamiento (donde quieres que se guarde).

[CONSEJO] Para cancelar la operacion de grabacion del programa, pulsa el hoton
TIME (13).

3. Mantén pulsado el botén PROGRAM durante al menos 2 segundos (hasta
que el led deje de parpadear y se quede encendido). El programa se
guardara en la ubicacion elegida y quedaréa seleccionado.

A& i cambias a otro programa o apagas el amplificador antes de guardar el sonido
que estds creando, los cambios que hayas hecho se perderan.



Restablecer los ajustes de fabrica

Para volver a restablecer todos los ajustes de fabrica en el VOX MINI GO,
sigue las instrucciones que te indicamos a continuacion.

1. Apaga el amplificador.
2. Vuelve a encenderlo mientras mantienes pulsado el botén VARIATION.
Después de que parpadeen los led VARIATION, suelta el botén.
[CONSEJO] Si decides cancelar la inicializacion en este punto, pulsa el botén TIME.

3. Mantén pulsado el botén VARIATION durante al menos 2 segundos (hasta
que el led deje de parpadear y se quede encendido).

La inicializacién habréa terminado y el amplificador volvera automéaticamente a
su funcionamiento normal.

A& Nunca apagues el amplificador mientras se estd llevando a cabo la inicializacién.

Uso del pedal interruptor (VOX MINI GO 10/50)

Conectando el pedal interruptor VFS3 al terminal FOOT SW (28) del
panel trasero, podra controlar los efectos, ritmos y loopers con el pie.

VOXxX
o o (e]
1 2 3

VFS3

li li li

A& No conecte ningiin otro producto distinto del VFS3.
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Las siguientes funciones vienen asignadas de fabrica.

SW1 Sw2 SW3
VOX MINI GO 10|Apagar/encender Efecto 2 |Reproducir/detener |Grabacién/reproduccion/apilamiento
ritmo de capas de sonido del looper
VOX MINI GO 50 |Cambiar programa Reproducir/detener |Grabacion/reproduccioén/apilamiento
ritmo de capas de sonido del looper

Cambiar la funcion del pedal interruptor
Cada funcién del pedal interruptor se puede cambiar de forma sencilla, accionando
el pedal en el panel superior mientras se mantiene presionado durante el
funcionamiento habitual. Para obtener informacion sobre como asignar funciones,
consulte “Lista de funciones del pedal interruptor” en la péagina siguiente.
Accione el panel superior y el pedal interruptor por separado, excepto al
cambiar una funcion.

[CONSEJO] Para evitar el cambio no intencionado de una funcion, puede deshabilitar la
funcion de cambio durante el funcionamiento normal (consulte “Modo de
configuracion de la funcion del pedal interruptor”).

[CONSEJO] Las funciones asignadas se almacenan en esta parte del instrumento, por lo
que la configuracién quedara guardada incluso al desconectar la alimentacion.

Modo de configuracion de la funcion del pedal interruptor
Este es el modo dedicado a configurar la funcién del pedal interruptor.

1. Comience con la alimentacién apagada.

2. Conecte el pedal interruptor y encienda la alimentacion mientras pulsa el botén LOOP (20).

3. Cuando todos los LED menos el LED O (alimentacion) (22) comiencen a
parpadear lentamente, suelte el botén que esta pulsando. El color
parpadeante de los LED indica si la operacion de cambio de funcion
durante el funcionamiento normal esta habilitada (naranja) o deshabilitada
(verde). Pulse el botén LOOP para cambiar entre Habilitada y Deshabilitada.

A Ssiestablece Deshabilitada, no podra cambiar la funcién del pedal interruptor
durante el funcionamiento normal.

4. Pise el pedal interruptor correspondiente a la configuracion que quiera cambiar
(no mantenga el interruptor accionado). EI LED del interruptor pulsado se
iluminara en verde para indicar que es el objetivo de configuracion. La funcion
asignada en ese momento al interruptor objetivo aparecera en el panel superior.

5. Accione el mando o el interruptor para cambiar la funcién (consulte “Lista
de funciones del pedal interruptor” en la pagina siguiente).
6. Mantenga pulsado el boton () (alimentacion) para apagar la alimentacion.




Lista de funciones del pedal interruptor

Funcion

Funcionamiento cuando se pisa el pedal interruptor

Método de asi ion (mientras mantiene accionado
el pedal interruptor durante el funcionamiento normal,
realice la siguiente accion).

Visualizacion en el modo de configuracion de
la funcién del pedal interruptor

Apagar/encender Efecto 1

Cada vez que se pisa, se enciende o apaga el Efecto 1.

Gire el mando EFFECTS 1.

El LED TIME (verde) parpadea con regularidad.

Apagar/encender Efecto 2

Cada vez que se pisa, se enciende o apaga el Efecto 2.

Gire el mando EFFECTS 2.

El LED TIME (rojo) parpadea con regularidad.

Tiempo de retardo/
reverberacion

El tiempo de retardo/reverberacién se establece en el intervalo comprendido
entre dos pulsaciones del interruptor.

Pulse el boton TIME.

EI LED TIME (rojo) parpadea.

Apagar/encender el
afinador

Cada vez que se pisa, se enciende o apaga el afinador.
Para obtener més detalles, consulte “Detalle de las funciones del pedal interruptor
(informacion adicional)” en la péagina siguiente.

Mantenga pulsado el botén VARIATION.

EI LED VARIATION (rojo - verde - rojo) se mueve
suavemente de lado a lado.

Variacion de ritmo

Cada vez que se pisa, cambia la variacion del ritmo 123> 1...

Pulse el botén VARIATION.

EI LED VARIATION (verde) se ilumina en el
orden 1 >2->3.

Tempo del ritmo

El tempo del ritmo se establece en el intervalo comprendido entre dos
pulsaciones del interruptor.

Pulse el botén TEMPO.

El centro (verde) del LED VARIATION parpadea.

Reproducir/detener ritmo

Cada vez que se pisa, el ritmo cambia a reproduccién o se detiene.

Pulse el botén START/STOP.

Durante el funcionamiento normal, el LED se
enciende siguiendo la reproduccion del ritmo.

Encender/apagar silenciar ritmo

Cada vez que se pisa, se enciende o apaga el silenciador del ritmo.

Gire el mando RHYTHM LEVEL.

EI LED VARIATION (verde) parpadea con regularidad.

Grabacion/reproduccion/
apilamiento de capas de
sonido del looper

Cada vez que pisa el pedal interruptor, el funcionamiento del looper cambia.
Modo de LOOP 1: Grabacién = Reproduccion € Apilamiento

Modo de LOOP 2: Grabacién - Apilamiento € Reproduccion

Modo de LOOP 3: Grabacion = Reproduccion < Grabacién

Para obtener mas detalles, consulte “Detalle de las funciones del pedal
interruptor (informacion adicional)” en la pagina siguiente.

Pulse el botén LOOP.

El modo de LOOP 1 solo esta disponible durante el funcionamiento
normal. En el modo de configuracion de la funcion del pedal
interruptor, cada vez que se pulsa el botén LOOP, el modo de
LOOP cambia a 1 -2 - 3 (verde > naranja = rojo).

A& Para cambiar continuamente el modo de LOOP, espere al
menos medio segundo antes de pulsar el boton LOOP. Si
pulsa el botén LOOP dos veces en el lapso de medio
segundo, se le asignara la funcién “detener looper”.

Modo de LOOP 1: EI LED LOOP (verde) se ilumina.

Modo de LOOP 2: EI LED LOOP (naranja) se ilumina.

Modo de LOOP 3: EI LED LOOP (rojo) se ilumina.

[CONSEJO] Puede asignar distintos modos a los
rt;spectivas interruptores para facilitar
el uso.

Parada del looper

Pulse una vez para parar el looper.

Pulse el botén LOOP dos veces répidamente.
(Durante el funcionamiento normal: lleva a cabo la accién
de detener el looper.)

EI LED LOOP (verde) parpadea.
El looper queda en suspension (con pasaje)
durante el funcionamiento normal.

Deshacer/rehacer looper

Cada vez que se pulsa, se lleva a cabo una accion de deshacer/rehacer.
Si mantiene pulsado el botén durante la suspension, se borraran los pasajes
grabados. Si mantiene pulsado el botén durante la reproduccion y no se ha
llegado a realizar el apilamiento, se borraran los pasajes y se detendra el looper.

Mantenga pulsado el botén LOOP.
(Durante el funcionamiento normal: lleva a cabo la funcién
de deshacer/rehacer).

EI LED LOOP (verde) parpadea rapidamente dos
veces por segundo.

Encender/apagar silenciar
looper

Cada vez que se pisa, se enciende o apaga el silenciador del looper.

Gire el mando LOOP LEVEL.

El LED LOOP (verde) parpadea con regularidad.

Control colectivo del ritmo
y el looper

Controla el ritmo y el looper simultdneamente.

Looper no grabado: Comience la reproduccion de ritmo -> Inicie la
grabacion del looper = Finalice la grabacion (comience la reproduccion)
Looper grabado: Comience simultdneamente la reproduccion del ritmo y el
looper (excepto en el modo LOOP 3)

Pulse dos veces rapidamente para detener ambos.

Para obtener més detalles, consulte “Detalle de las funciones del pedal interruptor
(informacién adicional)” en la pagina siguiente.

Pulse los botones START/STOP y el botén LOOP
simultdneamente.

[CONSEJO] En el modo de configuracién de la funcion del
pedal interruptor, puede pulsar el boton LOOP
mientras mantiene pulsado el botén START/STOP
para cambiar el modo LOOP.

LED VARIATION:

se enciende siguiendo la reproduccion del ritmo
durante el funcionamiento normal.

LED LOOP:

Modo de LOOP 1: EI LED LOOP (verde) se ilumina.
Modo de LOOP 2: EI LED LOOP (naranja) se ilumina.
Modo de LOOP 3: EI LED LOOP (rojo) se ilumina.

Cambio de Programa
(solo para VOX MINI GO 50)

Cada vez que se pisa, el programa de usuario cambiaa A>B->C->A...

Pulse el botén PROGRAM.
(Durante el funcionamiento normal: cambia el programa).

El LED PROGRAM se ilumina en verde -
naranja = rojo.

Sin asignacion

(No sucede nada).

Mantenga pisado el pedal interruptor.
(No se puede establecer “Sin asignacion” durante el
funcionamiento normal).

Todo se apaga.
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Detalle de las funciones del pedal interruptor (informacion adicional)

Apagar/encender el afinador
Si el afinador se enciende accionando el pedal interruptor, se encienden tres
LED del pedal interruptor en la visualizacion del afinador (el LED VARIATION
se mantiene en su visualizacion original).
Si mantiene pulsado el botén VARIATION, el LED VARIATION se ilumina en
la visualizacion de afinador, pero en la visualizacion del pedal interruptor no
cambia. En cualquier caso, si se pisa el pedal interruptor cuando el afinador
esta encendido, el afinador se apaga.

[CONSEJO] Cuando el LED del pedal interruptor esté en la visualizacién del afinador, el afinador
estd apagado aunque pise el pedal interruptor cuando se le asigna otra funcion.

Grabacién / reproduccion / apilamiento del looper y modo LOOP
Cada vez que pisa el pedal interruptor, el funcionamiento del looper cambia.
Puede utilizar tres modos de funcionamiento, incluido el mismo que el
del botén LOOP del panel superior (modo LOOP 1) (consulte “Modo de
configuracion de la funcién del pedal interruptor” en la pagina pagina 50).
Modo de LOOP 1: basicamente funciona del mismo modo que el botén LOOP.
Sin embargo, si se pulsa el interruptor en estado de suspension (sin grabacion),
se omite la grabacién en espera y la grabacion comienza inmediatamente.

Modo de LOOP 2: si se pulsa el interruptor durante la grabacion, la grabacion se
detiene y cambia al modo de apilamiento de capas de sonido. El resto es igual
que en el modo de LOOP 1.

Modo de LOOP 3: si se pulsa el interruptor durante la suspension (incluyendo el
estado grabado), durante la reproduccion o durante el apilamiento de capas de
sonido, los pasajes anteriores se borran y comienza una grabacion nueva.
[CONSEJO] Se puede asignar un modo distinto a varios interruptores, de manera que sea
posible combinar libremente el orden de grabacién - reproduccion -
apilamiento de capas de sonido al tocar.

Control colectivo del ritmo y el looper
Puede controlar simultdneamente el ritmo y el looper con un dnico pedal interruptor.
Cuando el ritmo y el looper estan en suspension sin que exista ninguna grabacién
en el looper (o en el modo de LOOP 3), el modo cambia en el orden de Inicio de
la reproduccion de ritmo - Inicio de la grabacion del looper - Finalizacion de la
grabacion (inicio de la reproduccién) cada vez que se pulsa el boton.
[CONSEJO] Si pulsa ambos durante la reproduccion, el funcionamiento sera el mismo
que en “Grabacion/reproduccion/apilamiento de capas de sonido del
looper”. Pulse dos veces rapidamente para detener el ritmo y el looper.
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Si pulsa este boton cuando el ritmo vy el looper estan en suspension mientras
el looper esta grabando, el ritmo y el looper comenzaran la reproduccion
simultdneamente (excepto en el modo de LOOP 3).

[CONSEJO] El looper siempre se reproduce desde el principio, y el ritmo se reproduce

desde el centro en funcién de la posicion relativa al grabar el looper
(consulte “Reproduccidn simultanea del ritmo y el looper” en la pagina 48).

AL cuando se pulsa cualquier botdn durante la reproduccidn, no se refleja la posicion
relativa.

AL sise pulsa el botén mientras el looper se esta reproduciendo y se detiene el ritmo, el
estado del looper no cambia y el ritmo empieza a reproducirse desde el principio.

Modelos de amplificador y efectos

En esta seccion se describen las caracteristicas de cada modelo de
amplificador y efecto.

Modelo AMP
DELUXE CL

Este disefio de los afios 60, de frontal negro, dos canales y 22 W, utilizaba
valvulas de potencia 6V6 y una reverberacién accionada por valvulas para
producir un sonido grande con una potencia reducida. Nuestro modelo esta
basado en el canal Vibrato.

BOUTIQUE CL

En este se modela el canal limpio de un amplificador de alta calidad que se fabricaba
solamente bajo pedido especial, y que era conocido como el “Overdrive Special”. Con
unos graves muy musicales y redondos, un incisivo ataque en medios y unos agudos
dulces, resulta ideal para pastillas “single coil” (de bobina Unica).

BOUTIQUE OD

En este se modela el canal saturado de un amplificador de 100 W de alta
calidad que se fabricaba solamente bajo pedido especial, y que era conocido
como el “Overdrive Special”. El maravilloso sustain que se consigue subiendo
el control GAIN es suave, uniforme y conmovedor.

VOX AC30

Este es un modelo de canal normal de AC30, que es un amplificador de guitarra
tipico de VOX. Los agudos claros y nitidos del altavoz Celestion Alnico Blue, junto
con su rigueza en medios, proporcionan un sonido limpio fascinante.



VOX AC30TB

Es el modelado de un amplificador AC30 con el circuito “top boost” del AC30
de 1964. Se caracteriza por unos agudos suaves y refinados, una saturacion
impresionantemente profunda, y un sonido limpio y brillante de gran riqueza
timbrica.

BRIT 800

Este modelo es un cabezal de 100 W fabricado en el Reino Unido en 1983,
con un solo canal y volumen maestro (master). Gira el control GAIN a tope

y tendréas ese sonido grueso y rugiente del hard rock y del heavy metal que
dominé la década de los 80.

BRIT VM

En este se modela el cabezal inglés de 100 W que sali¢ al mercado en 2007
y que puede presumir de tener cuatro canales y un sonido muy potente.
Aqui hemos utilizado el canal “Overdrive 2" que produce unos graves muy
compactos y un sonido metalico transparente y de alta ganancia.

SL-0OD
Modela el canal de saturacion “overdrive” de un cabezal fabricado en 1991
cuyo acabado exterior era en piel de serpiente. Graves abiertos y medios/
agudos comprimidos, su sonido poderoso y contundente te proporciona un
tono enérgico que no se pierde ni con los ajustes de ganancia mas extremos.

DOUBLE REC
Este es el modelo del canal de alta ganancia moderno de un amplificador
que es una verdadera bestia salvaje. Sus graves son profundos y con gran
proyeccion, sus agudos brillantes y su ganancia monstruosa, resultando ideal
para guitarras con la afinacién mas baja posible, o para tocar metal con una
guitarra de siete cuerdas.

VOCODER

Al cantar o hablar al micréfono mientras se toca la guitarra, se activa el efecto
de modulacion del habla, que suena como si la guitarra estuviese cantando.
Es efectivo cuando quiere hablar con claridad pero cambiando la voz.

[CONSEJO] Si el micrdfono no estd conectado, la modulacién del habla se aplica
juntamente con el punteo de guitarra.

LINE
Solo un amplificador con control de tono que produce un sonido limpio.
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Funciona mejor con la entrada de sefial de audio de un instrumento de nivel de
linea como una guitarra electroacustica o un teclado. En el VOX MINI GO 50, los
tonos de las frecuencias altas (HIGH), medias (MID) y bajas (LOW) se ajustan
con los mandos GAIN, TREBLE y BASS respectivamente. En el VOX MINI GO
3/10, los tonos de las frecuencias altas (HIGH) se ajustan con el mando GAIN,
mientras que los de las frecuencias bajas (LOW) se ajustan con el mando TONE.

EFFECTS 1 (Modulacién/Octave)
CHORUS
Un efecto de coro estandar que aporta al sonido ondulacién y una rica
amplitud. Utilice el mando para ajustar la velocidad de modulacion.
PHASER
Un efecto de phaser que crea una intensificacion en ciclos. Utilice el mando
para ajustar la velocidad de modulacion.
TREMOLO
Un tremolo tipico que sube y baja el volumen en ciclos.

OCTAVE

Un efecto que afiade un sonido de bajo una octava mas grave. Puede ajustar
el mando para conseguir una octava sutil o una plenamente presente, y al
darle mas intensidad, se obtiene un bajo sintetizado con buena resonancia.

A& sitoca varias cuerdas simultaneamente, podria ocasionar un error en el
funcionamiento. Toque una sola nota cada vez.

EFFECTS 2 (Retardo/Reverberacion)
A.DLY

Es el modelo de un retardo analégico BBD (Bucket Brigade Device). Su
calidad de audio no es alta pero es muy popular por su sonido célido. Con el
control se ajusta la cantidad de sonido con retardo que se mezcla. El tiempo
de retardo se ajusta con el botén TAP. El tiempo de retardo méximo es
aproximadamente 1,45 segundos.

D.DLY

Crea un retardo de sonido claro original de los sistemas digitales. Funciona

bien en interpretaciones ritmicas en las que el tiempo de retardo y el tempo
de la cancioén coinciden. El uso de mando o botones y el tiempo de retardo

maximo son los mismos que en A.DLY.



SPRING

Modela una reverberacién de muelles en un amplificador de guitarra. Utilice
el mando para ajustar la cantidad de mezcla del sonido de reverberacion.
Utilice el botén TIME (13) para ajustar el tiempo de reverberacion.

AL E tiempo de reverberacion es unas cuatro veces el intervalo de pulsacion del
boton TIME.

HALL

Este efecto modela la reverberacién de una sala de conciertos con un eco
compuesto por muchos componentes. El funcionamiento del control y del
botén es igual que con SPRING.

Solucién de problemas
La alimentacion no se activa aunque se mantenga pulsado el
botén de alimentacién.

e ;Esta el cable del adaptador de CA conectado al panel posterior del
amplificador correctamente?

e ;Esté el adaptador de CA enchufado en una toma de CA?
e ;Esté la toma de CA activada y en funcionamiento?
e ;Esta dafado el adaptador de CA?
Si esta usando una baterfa movil:
e ;La bateria movil esta cargada?
e ;Ha pasado un tiempo desde que conect6 la bateria movil?

A& i no se consume energia después de un tiempo, la bateria movil puede dejar de
funcionar y no encenderse aunque mantenga presionado el botén de alimentacion
de la unidad. Pulse el botdn de alimentacion de la bateria mdvil, o desconecte y
vuelva a conectar el cable USB.

e ;Ha conectado el cable USB despacio?

A& Si lo conecta despacio o se detiene a mitad podria no reconocerse

correctamente. Introdiizcalo rapido y por completo.
El amplificador no emite ningln sonido
e ;Esta subido el volumen de la guitarra?
e ;Estan ambos extremos del cable de la guitarra enchufados donde
deberfan?

e ;Funciona el cable de la guitarra?

e ;Estan subidos los mandos VOLUME y GAIN del panel superior?

e ;Tiene auriculares o algun otro dispositivo conectado en el jack PHONES del
panel superior del amplificador?

Si es asi, desconéctelo.
e ;Se ha seleccionado el VOCODER del modelo de amplificador con el
micréfono conectado a MIC IN?

A& VOCODER no emite ningin sonido a menos que reciba datos tanto de MIC IN
como de INPUT.

El amplificador no emite un sonido potente
e ;Esté subido el volumen de la guitarra?
e ;Estan bajados al minimo los mandos VOLUME o GAIN del panel superior?
e ;Estd usando una bateria movil?

A& Utilice una bateria mévil con una salida de 1 ,5 A como minimo. En funcion de la
bateria mavil o el USB tipo C usado, es posible que la alimentacion no pueda
encenderse o que la bateria no suministre la alimentacion suficiente.

No se emite el sonido de percusion.
o ;Esta el mando RHYTHM LEVEL de la seccion de percusion en un valor bajo?
e ;Ha activado la accion de silenciar con el pedal interruptor?

El tempo del ritmo cambia arbitrariamente.
e ;Esta usando el ritmo y el looper simultdneamente?

Si el ritmo se vuelve a reproducir durante la reproduccién de bucle, el tempo
del ritmo se ajusta automaticamente en funcién del tempo del ritmo antes de
la reproduccion y la longitud del pasaje grabado.

No es posible grabar con el looper.
e ;Esté intentando grabar un ritmo o una entrada desde AUX IN?
A& EI sonido del ritmo y la entrada desde AUX IN no se graban en el looper.

No hay sonido de reproduccion del looper.
e ;El valor del mando LOOP LEVEL es muy bajo?

e ;El funcionamiento del pedal interruptor se ha silenciado?
e ;Se ha bajado el mando GAIN o el mando VOLUME durante la grabacion
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del looper?

No se emite sonido desde el micréfono conectado al terminal MIC IN.
o ;El micréfono esta conectado correctamente?

e ;El micréfono esté apagado?
e ;El valor del mando TRIM es muy bajo?
e ;Se ha seleccionado el VOCODER del modelo de amplificador con el
micréfono conectado a MIC IN?
A& VOCODER no emite ningin sonido a menos que reciba datos tanto de MIC IN
como de INPUT.

No se ha aplicado ningun efecto.
e ;Esté activada la funcién de afinador?
Cuando la funcién de afinador esta activada, se ignora el Efecto 1. Pulse el
botén VARIATION para apagar el afinador.
e ;El mando EFFECTS esta apagado o establecido en un valor muy bajo?
 Si no se ha aplicado Efecto 2 al micréfono, jel mando SEND esta

establecido en un valor muy bajo?

e ;Ha apagado el efecto accionando el pedal interruptor?

La funcién del pedal interruptor cambia arbitrariamente.
e ;Esta accionando el panel superior al mismo tiempo que pisa el pedal
interruptor?
Accione el panel superior y el pedal interruptor por separado, excepto al
cambiar de funcion del pedal interruptor.

[CONSEJO] Para evitar el cambio no intencionado de una funcion, puede deshabilitar la
funcion de cambio durante el funcionamiento normal (consulte “Modo de
configuracion de la funcién del pedal interruptor”).

La funcién del pedal interruptor no se puede cambiar.
e ;Ha desactivado el cambio de funcién durante el funcionamiento normal en
el modo de configuracién de la funcién del pedal interruptor?

(Consulte “Modo de configuracion de la funcién del pedal interruptor”).

Especificaciones
(VMG-3/10/50 = VOX MINI GO 3/10/50)
Modelos de amplificador: 11
Numero de efectos: 8
Numero de programa: 3 (solo VMG-50)
Numero de patrones de percusion: 33
Tempo: 40-240 bpm
Tiempo de grabacion de looper: 0,25 - 45 s (solo VMG-10/50)
Intervalo de afinador: E1-E6 (41,2 Hz-1318,5 Hz)
Conectores de entrada/salida: INPUT, MIC IN, AUX IN, PHONES, FOOT SW (solo
VMG-10/50)
Potencia de salida:
VMG-3 Maximum approx. 3W RMS@4 ohms
VMG-10 Max approx. 10W RMS@16 ohms
VMG-50 Max approx. 50W RMS@4 ohms
Altavo:
VMG-3 5" 40
VMG-10 6,5" 16Q
VMG-50 8” 4Q)
Alimentacion: Bateria Externa o el Adaptador de corriente

Vida til de la baterfa usando una bateria mévil de 10 000 mAh (aproximadamente)

VMG-3: aprox. 12 horas/ VMG-10: aprox. 6 horas / VMG-50: aprox. 3 horas
Consumo de corriente:
VMG-3/VMG-10 1A
VMG-50 3,42A
(al utilizar un adaptador de CA; maximo 5 V/3 A al utilizar una bateria mavil)
Dimensiones (Anch. x Prof. x Alt.):
VMG-3 256 x 180 x 249 mm
VMG-10 296 x 210 x 294 mm
VMG-50 390 x 250 x 358 mm
Peso:
VMG-3 3,5 kg
VMG-10 4,5 kg
VMG-50 7,3 kg
Elementos incluidos: Guia de inicio réapido, Adaptador de CA (VMG-3/10 DC 12V,
VMG-50 DC 19V), correa
Accesorios (se venden por separado): Interruptor de pedal VFS3
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(VMG-3/10/50 = VOX MINI GO 3/10/50)
TV E®TIVECN
IJxV b ZATH:8
TO7 5 L83 (VMG-50 Dd+)
AL IN2—8:33
XL+ 7V REREER 40 ~ 240BPM
JU—\—EREEERT 025~ 45 % (VMG-10/50 Dd+)
Fa—F—RIEEH E1 ~E6 (412Hz~ 13185Hz)
AHAIEF : INPUT B5F. MICIN 35+, AUX IN 85+, PHONES 5+, FOOT SW s+ (VMG-
10/50 Dd+)
INT— T THA:
VMG-3 &A% 3W RMS@4 Q
VMG-10 &A5 10W RMS@16 Q
VMG-50 SA#) 50W RMS@4 Q
AE—=hH—:
VMG-354>F 4Q
VMG-106514>F 16 Q
VMG-508 1 >F 4 Q
BRACTRTZ— ETETENAI - Ny T — (HR)
10000 mAh B/AA )L« Ny 7 1) —(EREOEFEERE (BR)
VMG-3 #9 12 B5fE / VMG-10 #9 6 BSE / VMG-50 9 3 B
HEEBT .
VMG-3/VMG-10 1A
VMG-50 3.42A
(ACT7 2T R —ERE, BN\ IV/\y 7 —FEREEEA 5V/3A)
AR WxDxH) :
VMG-3 256 x 180 x 249 mm
VMG-10 296 x 210 x 294 mm
VMG-50 390 x 250 x 358 mm
g5
VMG-335 kg
VMG-104.5 kg
VMG-507.3 kg
ABR:ACTZ T2~ (WMG-3/101&DC 12V, VMG-50 & DC19V), ++ >y« A+Zv T
7o) =Ty A v F VFS3



Vox Amplification Ltd.

1 Harrison Close, Knowlhill, Milton Keynes, MK5 8PA. UK www.voxamps.com

© 2020 VOX AMPLIFICATION LTD. Published 01/2021



	Cover
	Table of contents
	English
	Introduction
	Main Features
	Parts and their function
	Top Panel
	Rear Panel

	Setup
	Using the stand (VOX MINI GO 10/50)
	Auto Power Off Function

	Using the Rhythm Section
	Selecting a rhythm pattern
	Starting and stopping the playback of a rhythm pattern
	Adjusting the volume of a rhythm pattern
	Changing the tempo of a rhythm pattern

	Using the looper function (VOX MINI GO 10/50)
	Basic usage of looper
	Synchronous operation of rhythm and looper

	Using the Tuner
	User programs and Manual mode
(VOX MINI GO 50 only)
	Saving a program (VOX MINI GO 50 only)
	Restoring the factory settings
	Using the foot switch (VOX MINI GO 10/50)
	Changing the foot switch function
	Foot Switch Function Setting mode
	Foot switch function list
	Foot switch function details (additional info)

	Amp Models and Effects
	AMP model
	EFFECTS 1 (Modulation types/Octave)
	EFFECTS 2 (Delay/Reverb types)

	Troubleshooting
	Specifications

	Français
	Introduction
	Caractéristiques principales
	Parties et leurs fonctions
	Face avant
	Face arrière

	Préparation
	Utilisation du support (VOX MINI GO 10/50)
	Fonction de coupure automatique d’alimentation

	Utilisation de la section rythmique
	Sélection d’un motif rythmique
	Lancer/arrêter un motif rythmique
	Régler le volume du motif rythmique
	Changer le tempo du motif rythmique

	Utiliser la fonction looper (VOX MINI GO 10/50)
	Utilisation de base du looper
	Fonctionnement synchrone du rythme et du looper

	Utiliser l’accordeur
	Programmes utilisateur et mode manuel
(VOX MINI GO 50 uniquement)
	Mémoriser un programme (VOX MINI GO 50 uniquement)
	Rétablir les réglages d’usine
	Utiliser la pédale-interrupteur (VOX MINI GO 10/50)
	Modifier la fonction de la pédale-interrupteur
	Mode de réglage de la fonction de la pédale-interrupteur
	Liste des fonctions de la pédale-interrupteur
	Détails sur la fonction de la pédale-interrupteur (informations complémentaires)

	Modèles d’amplis et d’effets
	Modèle d’ampli
	EFFECTS 1 (Modulation/Octave)
	EFFECTS 2 (Delay/réverbération)

	Dépannage
	Fiche technique

	Deutsch
	Einleitung
	Die wichtigsten Merkmale
	Teile und Funktionen
	Oberseite
	Rückseite

	Vorbereitung
	Verwenden eines Standfußes (VOX MINI GO 10/50)
	Energiesparfunktion

	Verwendung der Rhythmusfunktion
	Anwahl eines Rhythmus-Pattern
	Starten und Anhalten der Rhythmusbegeleitung
	Lautstärke der Rhythmusbegleitung
	Ändern des Rhythmus-Tempos

	Verwendung der Looper-Funktion (VOX MINI GO 10/50)
	Grundlegende Verwendung des Loopers
	Synchroner Betrieb von Rhythmus und Looper

	Verwendung der Stimmfunktion
	Nutzer-Programme und Manual-Modus 
(nur VOX MINI GO 50)
	Speichern eines Sounds (nur VOX MINI GO 50)
	Laden der Werksvorgaben
	Verwendung des Fußschalters (VOX MINI GO 10/50)
	Ändern der Funktion des Fußschalters
	Einstellungsmodus der Fußschalterfunktion
	Funktionsliste des Fußschalters
	Funktionsdetails des Fußschalters (Zusatzinfo)

	Verstärkermodelle und Effektes
	Verstärkermodelle
	EFFECTS 1 (Modulation-/Octave-Effekttypen)
	EFFECTS 2 (Delay/Hall-Effekttypen)

	Fehlersuche
	Technische Daten

	Español
	Introducción
	Características generales
	Partes y sus funciones
	Panel superior
	Panel posterior

	Configuración
	Uso del soporte (VOX MINI GO 10/50)
	Función de desactivación automática

	Utilizar la sección de percusió
	Seleccionar un patrón de percusión
	Iniciar y detener la reproducción de un patrón de percusión
	Ajustar el nombre de un patrón de percusión
	Cambiar el tempo de un patrón de percusión

	Uso de la función looper (VOX MINI GO 10/50)
	Uso básico del looper
	Funcionamiento simultáneo del ritmo y el looper

	Uso del afinador
	Programas del usuario y modo Manual
(solo VOX MINI GO 50)
	Guardar un programa (solo VOX MINI GO 50)
	Restablecer los ajustes de fábrica
	Uso del pedal interruptor (VOX MINI GO 10/50)
	Cambiar la función del pedal interruptor
	Modo de configuración de la función del pedal interruptor
	Lista de funciones del pedal interruptor
	Detalle de las funciones del pedal interruptor (información adicional)

	Modelos de amplificador y efectos
	Modelo AMP
	EFFECTS 1 (Modulación/Octave)
	EFFECTS 2 (Retardo/Reverberación)

	Solución de problemas
	Especificaciones

	日本語
	はじめに
	主な特長
	各部の名称と機能
	トップ・パネル
	リア・パネル

	セットアップ
	スタンドを使う（VOX MINI GO 10/50）
	オート・パワー・オフ機能

	リズムを使う
	リズムを選択する
	リズムを再生/停止する
	リズムの音量を調節する
	リズムのテンポを変える

	ルーパーを使う（VOX MINI GO 10/50）
	ルーパーの基本的な使い方
	リズムとルーパーの同期動作

	チューナーを使う
	ユーザー・プログラムとマニュアル・モード
（VOX MINI GO 50のみ）
	プログラムを保存する（VOX MINI GO 50のみ）
	工場出荷時の状態に戻す
	フット・スイッチを使う（VOX MINI GO 10/50のみ）
	フット・スイッチの機能を変更する
	フット・スイッチ機能設定モード
	フット・スイッチ機能一覧
	フット・スイッチ機能詳細（補足）

	アンプ・モデル、エフェクトの説明
	アンプ・モデル
	エフェクト1（モジュレーション/オクターブ）
	エフェクト2（ディレイ/リバーブ）

	故障とお思いになる前に
	仕様




