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Thank you for purchasing the Korg KROME EX Music
Workstation. To help you get the most out of your new
instrument, please read this manual carefully.

Precautions

Location

Using the unit in the following locations can result in a mal-
function.

¢ In direct sunlight

* Locations of extreme temperature or humidity

* Excessively dusty or dirty locations

¢ Locations of excessive vibration

¢ Close to magnetic fields

Power supply

Please connect the designated AC adapter to an AC outlet of
the correct voltage. Do not connect it to an AC outlet of volt-
age other than that for which your unit is intended.

Interference with other electrical devices

Radios and televisions placed nearby may experience recep-
tion interference. Operate this unit at a suitable distance from
radios and televisions.

Handling
To avoid breakage, do not apply excessive force to the
switches or controls.

Care

If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth.
Do not use liquid cleaners such as benzene or thinner, or
cleaning compounds or flammable polishes.

Keep this manual
After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equipment
Never set any container with liquid in it near this equipment.
If liquid gets into the equipment, it could cause a breakdown,
fire, or electrical shock.

Be careful not to let metal objects get into the equipment. If
something does slip into the equipment, unplug the AC
adapter from the wall outlet. Then contact your nearest Korg
dealer or the store where the equipment was purchased.
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THE FCC REGULATION WARNING (for USA)
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures:
* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.
¢ Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.
* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for
help.
If items such as cables are included with this equipment, you must
use those included items.
Unauthorized changes or modification to this system can void the
user’s authority to operate this equipment.

SUPPLIER’S DECLARATION OF CONFORMITY (for USA)
Responsible Party: KORG USA INC.

Address: 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
Telephone: 1-631-390-6500

Equipment Type: MUSIC WORKSTATION

Model: KROME EX-61/KROME EX-73/KROME EX-88

This device complies with Part 15 of FCC Rules. Operation is
subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and (2) this
device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

Notice regarding disposal (EU only)
When this “crossed-out wheeled bin” symbol is displayed
X on the product, owner’s manual, battery, or battery
package, it signifies that when you wish to dispose of this
product, manual, package or battery you must do so in an
ﬁ approved manner. Do not discard this product, manual,

package or battery along with ordinary household waste.

Disposing in the correct manner will prevent harm to
human health and potential damage to the environment. Since the
correct method of disposal will depend on the applicable laws and
regulations in your locality, please contact your local administrative
body for details. If the battery contains heavy metals in excess of
the regulated amount, a chemical symbol is displayed below the
“crossed-out wheeled bin” symbol on the battery or battery
package.

Regarding the LCD screen

The KROME LCD screen is a precision device, and careful

attention has been paid to its product quality. Although you

may notice some of the issues listed below, please be aware

that these are due to the characteristics of LCD screens, and

are not malfunctions.

¢ There may be pixels in the screen that are always dark
(unlit) or always bright (lit).

* Depending on the displayed content, the brightness of the
screen may appear uneven.

* Depending on the displayed content, horizontal stripes of
shading may be visible.

* Depending on the displayed content, flickering or moire
patterns may be visible.




Data handling

Incorrect operation or malfunction may cause the contents of
memory to be lost, so we recommend that you save important
data on USB storage devices or other media. Please be aware
that Korg will accept no responsibility for any damages which
may result from loss of data.

COPYRIGHT WARNING

¢ This professional device is intended only for use with
works for which you yourself own the copyright, for which
you have received permission from the copyright holder to
publicly perform, record, broadcast, sell, and duplicate, or
in connection with activities which constitute “fair use”
under copyright law.
If you are not the copyright holder, have not received
permission from the copyright holder, or have not engaged
in fair use of the works, you may be violating copyright
law, and may be liable for damages and penalties.
KORG TAKES NO RESPONSIBILITY FOR ANY
INFRINGEMENT COMMITTED THROUGH USE OF
KORG PRODUCTS.

¢ The content that is built into this product or included with
it may not be extracted, recorded, or stored in a form
similar to its original state, and distributed or made
publicly available on the internet.
The content of this product (such as sound programs, style
data, accompaniment patterns, MIDI data, PCM sample
data, audio data, operating system etc.) is the copyrighted
property of KORG Inc. or is copyrighted material used by
KORG Inc. under license from a third party.
You do not need permission from KORG Inc. to use the
above content to produce or perform musical works, or to
record and distribute such works.
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About this manual

The manuals and how to use them
The KROME EX comes with the following manuals.

* Quick Start Guide (printed and PDF)
(this document)

* Supplementary Manual (PDF)

¢ KROME Operation Guide (PDF)
e KROME Parameter Guide (PDF)
¢ Voice Name List (PDF)

A printed copy is included only for the Quick Start
Guide.

Quick Start Guide

This provides a simple explanation of the KROME EX’s
functions. Read this manual first.

Supplementary Manual

This explains the expanded functions and other
features of the KROME EX, regarding the programs,
combinations and so on. Please read this as a
supplement to be used with the KROME Operation
Guide and the KROME Parameter Guide.

KROME Operation Guide

Put simply, the Operation Guide is designed to answer
the question, “How do I do this?”

It explains the names and functions of each part of the
KROMEE, basic operation, an overview of each mode,
how to edit sounds, how to record on the sequencer,
and how to sample. This guide also explains the basics
of the Arpeggiator, effects, Drum Kits, and the Drum
Track.

Finally, it also contains a troubleshooting guide and
supplemental information such as specifications.

KROME Parameter Guide

The Parameter Guide is designed to answer the
question, “What does this do?”

Organized by mode and page, the Parameter Guide
includes information on each and every parameter in
the KROME.

Voice Name List

The Voice Name List lists all of the sounds and setups
that are in the KROME EX when it is shipped from the
factory, including Programs, Combinations,
Multisamples, Drumsamples, Drum Kits, Arpeggio
Patterns, Drum Track Patterns, Template Songs, and
Effect Presets.

PDF versions

The KROME EX PDF manuals are designed for easy
navigation and searching. They include extensive PDF
contents information, which generally appears on the
side of the window in your PDF reader and lets you
jump quickly to a specific section. All cross-references
are hyper-links, so that clicking on them automatically
takes you to the source of the reference.

Conventions in this manual

References to the KROME EX

The KROME EX is available in 88-key, 73-key, and 61-
key models. The manuals refer to all models without
distinction as “the KROME.” The front panel and rear
panel illustrations in the manual show the 61-key
model, but they apply identically to the other models.

Example screen displays

The parameter values shown in the example screens of
this manual are only for explanatory purposes, and
may not necessary match the values that appear on the
LCD screen of your instrument.

Abbreviations for the manuals: QS, OG, PG,
VNL

In the documentation, references to the manuals are
abbreviated as follows.

QS: Quick Start Guide

OG: KROME Operation Guide
PG: KROME Parameter Guide
VNL: The Voice Name List

Symbols 4 , [} , Note, Tips

These symbols respectively indicate a caution, a MIDI-
related explanation, a supplementary note, or a tip.
MIDI-related explanations

CC# is an abbreviation for Control Change Number.

In explanations of MIDI messages, numbers in square
brackets [ ] indicate hexadecimal numbers.

* All product names and company names are the
trademarks or registered trademarks of their respective
owners.



Main Features

Main Features

New realms of sound for the keyboard
player and the musical creator

The KROME's EDS-X (Enhanced Definition
Synthesis-eXpanded) is a newly designed sound
engine that delivers the synthesis, modulation,
effect functionality and quality of the EDS sound
engine acclaimed by professionals, while
additionally allowing more than ten times as much
PCM sound data to be controlled.

Voicing technology developed for the KRONOS has
been lavishly applied, giving you a total of 4GB of
high-quality PCM data that includes long stereo
samples captured for each key. From the sound’s
attack to its decay, every detail has been carefully
designed for subtle and dynamic expressive power.
The emotion in your fingertips will be faithfully
transmitted to your listeners via this wide array of
sounds: acoustic pianos, electric pianos, organs,
wind instruments, synths, and drums.

Effects

The KROME contains 193 different types of effects,
ranging from chorus, delay, reverb, overdrive, and
simulations of vintage effects and amps, each
boasting professional-level quality and flexibility.
Effect Presets let you easily store and recall all of
the settings for an individual effect.

You can use up to 8 of these effects simultaneously,
with 5 Insert Effects, 2 Master Effects (for reverb
sends, for instance), and 1 Total Effects (for stereo
bus processing). Each program provides a three-
band EQ), letting you use up to sixteen such EQs in
each combination or song. These settings can be
made individually for each program, combination,
and song.

The master effects and total effect can be turned
on/off from the front panel.

Dual polyphonic arpeggiators

In addition to the traditional arpeggio patterns of the
past, these arpeggiators can generate guitar or bass
riffs as well as drum patterns. They can also be used as
part of the sound designing process to create pads,
synth sounds, and sound effects that include a subtle
sense of movement. In Combination mode and
Sequencer mode, you can use two arpeggiators
simultaneously.

There are 960 user arpeggio patterns, giving you
amazing potential for powerful performances.

Original patterns can be created quickly and easily by
editing patterns in the piano roll screen.

Drum track patterns

The drum track is a built-in drum machine function
that uses the KROME’s high-quality drum sounds.

There are 710 patterns.

Keyboard and controllers for richly
expressive performances

¢ The KROME EX 61 and 73 feature a Semi-Weighted
Keyboard that provides a great-feeling way to play
everything from piano sounds to synthesizer
sounds.
The KROME EX 88 features a NH (Natural
Weighted Hammer Action) keyboard that is
especially advantageous when you're playing
sounds that allow subtle nuances of expression
such as piano and electric piano.

¢ In addition to the joystick, tonal changes can be
controlled by buttons (SW1, 2) where you can
assign functions such as octave shift or joystick
lock, and realtime controllers that you can use to
adjust cutoff, resonance, or effects while you play,
making your performances even more expressive.

* Three jacks where you can connect a damper pedal,
foot switch, and foot pedal are provided. These
allow you to use your foot to adjust the volume,
control the effects, or switch sounds.

Sequencer for music production or
performance

The internal sequencer provides 16 MIDI tracks and
one master track. There’s a full complement of
functionality for music production and performance,
including Auto Song Setup that lets you start
producing a song the moment inspiration strikes,
template songs, RPPR, and cue lists.

You can edit tracks and patterns in the track view or in
a piano roll screen.

SMF data can also be imported or exported, allowing
smooth integration with another platform such as your
computer.

Computer connection via USB
SD card slot

You can connect the KROME to your computer via
USB for easy transfer of MIDI data. You can also use an
SD card (commercially available) to easily manage the
KROMEs file data.
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* The diagram shown is for KROME EX-61

Volume

1. VOLUME knob

This knob adjusts the volume of the AUDIO OUTPUT
L/MONGO, R outputs, as well as the volume of the
headphone jack.

SW1, 2 and Joystick
2.SW1, SW2 buttons

You can assign these buttons to a desired function such
as changing the octave of the keyboard, turning
portamento on/off, or locking the joystick. You can also
use these to control the sound or effects in
sophisticated ways by assigning them to an AMS
parameter of the sound generator or a Dmod
parameter of an effect.

3. Joystick

You can control synthesis parameters or effect
parameters by moving the joystick up/down/left/right.

REALTIME CONTROLS

These realtime controllers consist of four knobs and
one button. You can use them to do the following
things.

4, SELECT button

5.Knobs 1-4

Use the SELECT button to select the functions that you
want to be controlled by knobs 1-4. By using knobs 1-4
you can control the sound, effects, and the arpeggiator.
(See “Realtime controls” on page 13.)

Arpeggiator

6. ARP button

This button turns the arpeggiator on/off. The button
will be lit up if the arpeggiator is on. (See page 14)

DRUM TRACK
7.DRUM TRACK button

This button turns the Drum Track function on or off.

This button also indicates the operating state of the
drum track. (Unlit: off, Blinking: waiting for trigger,
Lit: on. See page 14.)

Effect buttons
8. MASTER FX button, TOTAL FX button

These buttons turn the master effect and total effect
on/off. When the button is on (LED lit), the effect
settings of the program, combination, or song will be
enabled. When the button is off (LED unlit), the
corresponding effect will be off.

The on/off status of these buttons is remembered even
when you switch programs, combinations, or songs.

Display

9. Display
The TouchView display features simple touch control
and selection of numerous features and parameters.

(See page 10)

Mode

10. COMBI, PROG, SEQ buttons
11. GLOBAL, MEDIA buttons

The KROME has five different operational modes, each
one optimized for a specific set of functions.

Press one of these buttons to enter the corresponding
mode.

For details, please see “Selecting modes” on page 11.



Rear Panel

PROG/COMBI BANK

12.A, B, C, D, E, F buttons

These buttons select program banks A-F, U-A-U-F and
combination banks A-F (see page 12). The program
bank will switch from A-F to U-A-U-F and back, with
each consecutive press of a BANK button.

You can also use these buttons to select the bank of
timbre programs in a combination, or the bank of track
programs in a song.

If you want to select a GM bank, use the numeric keys
(see “15”, below, page 12) or the Bank/Program Select
menu (see page 13).

VALUE controllers

Use these controllers to edit the parameter that’s
selected in the display.

13.INC and DEC buttons
14. VALUE dial

15.0-9, - and . buttons
16. ENTER button

Use these to specify the value of the selected
parameter.
17. COMPARE button

Compares your current sound edits to the sound
before it was edited.

PAGE SELECT, EXIT

18. PAGE button

When you press this button, a list of the pages within
the selected mode will appear in the display. Press the
button of the desired page. (See page 9 of the
Operation Guide)

19. EXIT button

Press this button to return to the main page of the
current mode.

Save (Write)
20. WRITE button

Use this button to save programs, combinations, global
settings, drum kits, or arpeggio patterns to the internal
memory (see page 20).

You'll also use this button to save songs to media (see
page 21).

Sequencer

The buttons in this section are used for operations in
Sequencer mode, such as recording and playback (see
page 54 of the Operation Guide). In addition to its use
during recording, the REC button is also used to save a
program or combination, or when using the Auto Song
Setup function (see page 16).

21. PAUSE (11) button, REW (««) button,

FF (»p) button, LOCATE (l14) button,
REC (@) button, START/STOP (» / W) button

TEMPO controls

22, TEMPO knob, TEMPO LED

This knob adjusts the tempo of the arpeggiator, drum
track, or internal sequencer.

This LED will blink at quarter-note intervals of the
current tempo.

23. TAP button

By pressing (or tapping) this button on the beat, you
can enter the tempo used by the arpeggiator, drum
track, or internal sequencer.

Headphone
24, Headphone jack

Connect your headphones here.

This jack will output the same signal as the AUDIO
OUTPUT L/MONO and R jacks.

The headphone volume is controlled by the VOLUME
knob.

Rear Panel
KROMEEX  KORG e . @@oosoe ‘ue-n] \
o 8 7:r 6 5 4 12 :’a:
1. Power switch
Power supply

Be sure to see the “Connecting the keyboard and
turning the power on” section on page 8 and follow the
correct procedure described there.

Note: The KROME has an auto power-off function that
automatically turns off the power when the keyboard
or front panel buttons have not been used for a certain
length of time. With the factory settings, this is set to 4
hours (see “The auto power-off function” on page 9).

This switch turns the power on/off.

2. AC adapter connector
The included AC adapter is connected here.

Connections must be made with the power turned
off. Please be aware that careless operation may
damage your speaker system or cause
malfunctions.

3. Cable hook
Use this to secure the cable of the included AC adapter.
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Connecting the keyboard and turning the power on

AUDIO OUTPUTS
4. AUDIO OUTPUT L/MONO, R jack

These are the main stereo audio outputs. Use the
VOLUME knob to adjust the volume.

PEDALS

5. ASSIGNABLE PEDAL jack, ASSIGNABLE
SWITCH jack, DAMPER jack

You can connect a damper pedal, foot switch, and foot
pedal to these jacks. This gives you a broader range of
functions and effects to control.

MIDI

6. MIDI IN connector, MIDI OUT connector
MIDI lets you connect the KROME to a computer or
other MIDI devices, for sending and receiving notes,
controller gestures, sound settings, and so on.

SD
7.SD card slot

You can insert an SD card here, and use it to save/load
KROME programs, combinations, or song data. (See

page 20)

USB

8. USB connector (for connecting to
computer)

You can connect your computer to this connector.
Using a single USB cable, your KROME can send and
receive MIDI information directly to and from a
computer, without requiring a MIDI interface.

Note: The USB connector of the KROME is only able to
transmit and receive MIDI data.

Connecting the keyboard and turning the power on

Turning the power on

Note: Check the following before you turn the power
on.

* Make sure that you're using an AC outlet that
supplies the correct voltage for your unit.

¢ Use only the included AC adapter.

* Turn the KROME’s front panel VOLUME knob all
the way to the left to minimize the volume.

* Make sure that the KROME's power is off.

¢ If you're connecting to an external output device
such as a mixer or a powered monitor speaker,
minimize its volume and turn off its power.

Here’s how to connect the power.

1. Connect the included AC adapter’s DC plug to the
AC adapter connector located on the KROME's
rear panel.

Plug the power cord into an AC outlet.

Connect the power cord to the AC adapter.

To prevent the DC plug from being disconnected

accidentally, fasten the cable around the KROME’s
cable hook.

AC adapter connections

m

a: AC adapter
connector

Power switch 2 =

d: Cable hook

D

When fastening the
cable to the cable
hook, take care not
to bend this portion
any more than
necessary.

i b: Power cord for AC

adapter

1. AC adapter
| |

>
c: Plug into AC outlet.

2. Connect the KROME’s AUDIO OUTPUT
L/MONO and R jacks to your mixer or powered
monitor speakers.

¢ If you're monitoring through headphones, connect
them to the headphone jack that’s located on the
left side of the front of the KROME. This
headphone jack will output the same signal as the
stereo output (AUDIO OUTPUT L/MONO and R).

3. Turn on the power by pressing the power switch
located on the rear panel of the KROME.

K If the auto power-off function is enabled, a
message will appear at start-up, informing you of
the time until the power will turn off
automatically. If this dialog box does not appear,
auto power-off is not enabled; the power will not
turn off automatically. (See “The auto power-off
function” on page 9.)

4. Power-on your external output devices, and adjust
their volume appropriately.

5. While playing the keyboard, gradually turn the
VOLUME knob toward the right to adjust the
volume.



Turning the power off

Turning the power off

When you’ve finished using the KROME, turn off the
power by pressing the power switch that’s located on
the rear panel of the KROME.

A When you turn off the power, any program,
combination, or global settings you may have
edited will return to its original state. If you want
to keep the results of your editing, you must save
(write) the edited settings.

In the same way, the song data will also be lost
when you turn off the power. If you want to use
the song data again later, you must save it before
you turn off the power, and then load it again
when desired. (See “Saving your edits” on

page 20.)

A& 1f the KROME’s auto power-off function is
enabled, the power will automatically turn off
after a certain length of time has elapsed without
any user input. This automatic power-off will also
cause all unsaved data to be lost.

A& 1f the power is turned off while data is being
written to the internal memory, the data in the
internal memory may be damaged. Never turn off
the power while any process is being executed.
While processing is occurring, the following
message will appear:

“Now writing into internal memory”

The auto power-off function

The KROME has an auto power-off function that
automatically turns off the power when the keyboard
or front panel buttons have not been used (*) for a
certain length of time.

* The VOLUME knob is not included.

Note: With the factory settings, the power will turn off
when there has been no user input for approximately
four hours.

A& When the power turns off, any settings you had
been editing will be lost. If you want to keep your
edited settings, you must save them before the
power turns off.

Changing the auto power-off setting

Changing the settings in the start-up dialog box

If the auto power-off function is enabled so that the
power will turn off automatically, the currently
specified auto power-off time is displayed immediately

after the system starts up.
I
Auto Power—0ff is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting ‘ 0K \

1. While this message is shown, press the Change
Setting button in the dialog box.

The following dialog box will appear.

Auto Power—-0Off:
1 4 hours

Done

2. Press the popup button and select the desired time
for auto power-off to occur. If you don’t want the
power to turn off automatically, choose Disabled.

Note: If this dialog box does not appear immediately
after start-up, the auto power-off function is set to
Disabled; the power will not turn off automatically.

Note: You can also change the auto power-off setting
during operation (see page 16 of the Operation Guide).
Auto power-off warning message

When the specified time has elapsed, a message will
warn you that the auto power-off function is about to
turn off the power.

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 2]

You can ¢hange the Auto Power—0Off
on the following page:

GLOBAL PB: Basic Setup — System Preferences

If you want to continue using the KROME, press the
keyboard, a button, or the display. Auto power-off will
be reset, and the same message will appear when the
specified time has again elapsed without any user
input.

En-9



About the display and the modes

About the display and the modes

Display

The KROME uses Korg’s TouchView graphical user
interface.

By pressing or dragging objects shown in the display,
you can select programs or combinations, or edit
parameter values. Here we’ll explain the names and
functions of these objects.

a: Mode button
b: Current page f: Menu command button

[Helyl:]l PB:Play Tone Adjust | \‘/ [e]

E__(3) 800: My Combi 008 J=|084.00

e:

Popup m @1  A@@@: KROME EX Grand Piano () Auto Load
bULtoNs || (0sc1] Transpose +12 Rel  +@0

1 2 1 2 1MS ey Fltr Fltr Fltr

O Tisp. OFrsp. OTune OTne O /K" OF" ©Oreso Oec!
[ On } [ On ] [ On } [ On ]}

w0010 [ PROG | +10 40 e

1 F/A F/A FIA F/A
Onive Oria Od Ors Okak

Car) o) (o) (e
0 i o et S
ARP ARP AszL..;_lJ

d: Parameters

a: Mode button
This indicates the currently selected mode.

When you press this button, the Mode menu will
appear. In the mode menu, press the name of the mode
that you want to move. If you select the currently
selected mode, the Page Select menu for that mode will
appear. Even in another mode, pressing the right side
of the name will display the Page Select menu for each
mode.

To close the menu, press the Close button or the EXIT
button.

You can also choose modes and pages by pressing the
front panel buttons. Press a mode select button to
select a mode, and then press the PAGE button to
access the page select screen.

b: Current page

This indicates the current page within the selected
mode.

Beginning at the left, this area shows the page number:
name, and tab name.

Mode button Page number: name

Tab name

COILBI P@:Play Tone Adjust v @
c:Tab

Most pages are divided into two or more tabs.

d: Parameters

The parameters for various settings are shown in the
display. Select a parameter in the display, and edit its
value.

You can use the VALUE dial and other value
controllers (see page 7) to edit a value by dragging
your finger in the display, or turn a setting on/off by
pressing it in the display.

En-10
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For some parameters, you can press the parameter
twice in succession or long-press and then release it to
access an on-screen edit pad where you can edit the
value. see “Edit pad” on page 6 of the Operation
Guide.

e: Popup buttons

When you press a popup button, the available
parameter values will appear as a popup menu or a
tabbed menu.

f: Menu command button

* Menu

When this button is pressed, a list of menu commands
will appear.

The menu commands that appear will differ
depending on the page that’s currently selected.

The menu will close when you press the display
somewhere other than the menu, or when you press
the EXIT button.

b v <aZH—— Menu command button

Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

—— Menu

* Dialog box

When you select a menu command, you'll see a screen
containing the settings needed to execute the
command. This is called a dialog box. The dialog box
that appears will depend on the menu command that
you select. Some commands, such as Exclusive Solo,
do not display a dialog box.

Text edit button
write Combfnation ||

EB80: 1) My Combi BB

Category: © LLRUGILERS]
Sub Category: @ 8: A.Piano

To
Combination: (3) E@@1: InitCombi E@@1

Cancel ‘ oK

Cancel button OK button

* Text edit button

When you press this button, the text edit dialog box
appears for changing the names of Programs,
Combinations, Songs, etc.



Selecting modes

* OK and Cancel buttons

After performing the other operations in the dialog
box, you can execute the command by pressing the OK
button. To cancel without executing, press the Cancel
button. The dialog box will close.

The EXIT button corresponds to the Cancel button and
Done button.

Selecting modes

The KROME provides a large number of functions,
such as playing or editing programs and combinations,
recording and playing back songs, and managing
media. These functions are grouped into “modes.” The
KROME has five modes. To access a mode, press the
corresponding mode button (See page 6).

Program mode

Programs are the basic sounds of the KROME.
In Program mode, you can:

* Select and play Programs.

¢ Use one arpeggiator in your performance.

* Play back Drum Track patterns while you perform
using a Program.

¢ Edit Programs
You can use the realtime controls and the Tone
Adjust function to easily edit the program.
You can adjust the parameters and settings of the
oscillators, filters, amps, EGs, LFOs, effects,
arpeggiator, drum track, etc.
You can use up to five insert effects, two master
effects, and one total effect.
Plus, you can create drum programs using drum
kits (as created in Global mode).

Combination mode

Combinations are sets of up to 16 programs that can be
played simultaneously, letting you create sounds that
are more complex than a single Program. In
Combination mode, you can:

¢ Select and play Combinations.

¢ Use multiple timbres to play arpeggio patterns
generated by two arpeggiators.

¢ Use one or more timbres to play back the patterns
in the drum track.

* Use the KROME as a 16-part multitimbral tone
generator.

e Edit Combinations
You can use the tone adjust function to easily edit
the program of each timbre.
You can assign Programs to each of the 16 Timbres,
each with separate volume, pan, EQ, and keyboard
and velocity zones; adjust settings for effects,
arpeggiator and the drum track.
Plus, you can use up to five insert effects, two
master effects, and one total effect.

Sequencer mode

Sequencer mode lets you record, playback, and edit
MIDI tracks. You can:

* Use the sixteen-track MIDI sequencer to record and
play back songs.
Record a single MIDI track at a time, or record as
many as all sixteen tracks simultaneously. You can
also record exclusive messages.

¢ Use multiple tracks to record and play back
performances generated by two arpeggiators.

¢ Use one or more tracks to play back the patterns in
the drum track.

¢ Edit songs.

e Use the KROME as a 16-track multi-timbral sound
module.

e GM/GM2 playback is also supported.

¢ Use the Tone Adjust function to easily edit the
program of each track.

* Use up to five insert effects, two master effects, and
one total effect.

* Record patterns and assign them to individual
keys, using RPPR (Realtime Pattern
Play/Recording).

¢ Create a Cue List that will play back multiple songs
in the order that you specify. You can also combine
these songs into a single song.

* Create user Drum Track patterns.

Global mode

Global mode lets you adjust overall settings for the
entire KROME, and edit drum kits and arpeggio
patterns. In Global mode, you can:

* Adjust settings that affect the entire KROME, such
as master tune and the global MIDI channel.

e Create user scales.

¢ Create drum kits using drumsamples.

¢ Create user arpeggio patterns.

* Rename program and combination categories.

* Set the function of the assignable pedals and
assignable switches.

* Transmit MIDI System Exclusive data dumps.
Media mode

You can save or load data using an SD card. In Media
mode, you can:

® Save and load Programs, Combinations, Songs, and
Global setup data.

¢ Format an SD card, copy and rename files, etc.

* Perform file operations such as copying data to or
from media.

* Export and import sequences to and from SMF
(Standard MIDI Files).

e Use the Data Filer function to save or load MIDI
System Exclusive data.
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Playing sounds

Playing sounds

2. Use the BANK A...F buttons to select Programs

Playing Programs and from other banks.
c om bi nat i ons Pr.ess the lit button to select banks U-A-U-F (the button
will blink).
- Press a blinking or unlit button to select banks A-F (the
Selecting Programs by bank and button will light).
number (A) You can also use the bank buttons at the top left corner

Here’s how to select a program. of the display to switch to bank U.

To select a GM bank, hold down numeric key 0 and
press one of the -, 1-9, or (.) buttons. The GM bank, GM
variations g(1)-g(9), or GM drum programs g(d) will
be selected respectively.

For more about the features and functions of Program
mode, see “Program mode” on page 11.

1. Press the front-panel PROG button (the LED will
light up) to enter Program mode.

The upper left side of the LCD screen shows the name .
of the current page, PROG P0: Play. This is a good Selectlng Programs by Category (B)

home base for playing Programs. There are other ways to select Programs, but here we’ll
explain how to select programs by their category, such

Notice the 1 , highlighted ch ters in th
otiee e ‘arge, ughighied characters m te upper as keyboard, organ, bass, or drum sounds.

part of the LCD display. These are the name and

number of the current Program. When these are 1. In the LCD screen, press the Category/Program
highlighted, you can press the INC/DEC buttons to Select popup button.

select the next or previously numbered Program. The Category/Program Select popup menu will

You can also turn the VALUE dial to move through the appear.

Programs in larger steps, or enter Program numbers In the illustration, the Keyboard category is selected.
directly from the numeric keypad. The menu shows the program in that category.

2. If you want to select a different category, press the
tabs at the left and right side of the display.

3. To select a program, press its program name in the
menu.

Selecting programs by bank and number

SZQ o<
A 7—2 PROG PO: Play
A 7-3 Program Select

A 7-6 Numeric keys A 7-1 PROG button A2-1 BANK A-F (Lit)

7 and ENTER button BANK U-A-U-F (Blinking)
PROG [ZHIE
— A I -4 INC/DEC buttons COMBI button  A-F buttons
Bank A | > 60 Keyboard J | |
J 00 ROME EX Grand Piano |
USER CONTROLS IFX1: St.Parametric4EQ | | | BANK A~F U-A~U-F
1: F/A Attack 2:Reverb Room DEC INC 7 8 WRITE A c
SN Erract = = = = comal
5o Effect . s = 5 . . o
4 i o o E _F TENPO
TistareoCrore (— oo
bBrightRoom = SEQUENCER
teringLimtr 1 2 3\ COMPARE = n « _»
= =\ =2 o o 300
Ll - enTER = B o v Tap
 — —

EBiTouchView

L
I
(

Bank button

Bank/Program Select popup button A I -5 VALUE dial AL -2 BANKGM

Numeric keys 0 + (), 1-9, ()

Selecting programs by category

Category/Program Select menu

(Selecting a program by bank) 7 Category/Program Select 2 3
B I -7 popup button BZL-1 Tabs BD-1 Program names

Bank/Program Select menu
PROG_|ZEET [ cal 90: Keuboard

Bank (AU fosce gy () IR o i

Biaen  ADO1: Grand Piano Kn2 ABBY: Havana Piano Oct Bass

Bank/Program Select

ESIN <000: KROME EX Grand Piano ages: Wide Cuban Piano

" ABI: Grand Piano Kn2 ABBY: Havana Piano Oct Bass
k.

W
o
4 w y
b AB92: Natural Grand Piano AB18: Krome Upright Piano Bansttane A002: Natural Grand Piano AB18: Krome Upright Piano
USER CONTROLS IFX1: St ParametricdEQ o

R St ABB3; Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano

AB03; Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano

ank
ok 2:F/A Release 3:No Effect

i ABR4: Classic Grand Piano AB12: HonkeyTonk Upright Piano
B A804; Classic Grand Piano AB12: HonkeyTonk Upright Piano e Do g
2™ |A@e5: Dark Grand Piano AB13: Vintage 01d Piano SW2 4 Knob Mod. 4 5:No Effect +  ABES: Dark Grand Piano AB13: Vintage 01d Piano SW2
i MEX RETURN N .
%K A906: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows o ;9; o T 'ABOE: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows
S ABDZ: Wide Soft Piano Duo AB15: Melancholy Piano ) Sl 2:everbBrishtRoom ABOT: Wide Soft Piano Duo AB1S: Melancholy Piano

s EYCERCIEIRELN TFx :St MasteringLimtr T i
U < -
J | Swi: B Ootave Down Base/sun — B 2
Find Cancel oK (e ] = Jump to sub | Find | cancel ok Scroll bar

| |
B4- 1 to sub-categories 85-7 OK button to confirm



Using controllers to modify the sound

The selected program will be highlighted, and the
program will change. You can also use the INC/DEC
buttons or the VALUE dial to switch programs.

The menu shows sixteen programs at once. To see
other programs, use the scroll bar to scroll the list.

Play the keyboard to hear the sound of the program
that you've selected.

4. If you want to choose programs by sub-category,
press the “Jump to Sub” button to access the Sub
Category/Prog Select menu.

Press a tab on the left to select a sub category.
Select a program as described in step 3.

To confirm your choice, press the OK button. If you
want to cancel, press the Cancel button. You will return
to the main category.

5. If you're happy with the selected program, press
the OK button to close the menu.

If you press the Cancel button, your selection here will
be discarded, and you will return to the program that

had been selected immediately before you opened the
menu.

Note: If you press the popup button to the left of
“Program Select,” the Bank/Program Select menu
organized into banks will appear. The procedure is the
same as described in “Selecting Programs by Category
(B)”.

For other ways to select Programs, see “Selecting
Programs” on page 21 of the Operation Guide.

Combination bank contents

Bank No. Contents
A..D 000...127 Preload combinations
E F 000...127 Initialized combinations

Program Bank Contents

The KROME has a total of 1,801 programs. When the
unit is shipped from the factory, the internal memory
contains 896 preload programs and 265 GM programs
for immediate use. The remaining 640 programs are
initialized programs, provided for you to save your
own original programs. You are also free to edit and
overwrite any of the programs in banks A-F and U-A-
U-F, but not the programs of banks GM-g(d).

Program bank contents

Bank No. Contents
A..F, U-A 000...127 Preload programs
U-B..U-F 000...127 Initialized programs
GM GM2 capital programs
g(1)...9(9) 001...128 GM2 variation programs
g(d) GM2 drum programs

Selecting Combinations

Here’s how to select a combination.

For more about combinations, see “Combination
mode” on page 11.

1. Press the COMBI button to enter Combination
mode.

The COMBI LED will light up.

Once you're in Combi mode, you can select and play
Combinations by either bank/number or category, in
the same way as you did Programs.

Using controllers to modify
the sound

Joystick, SW1 and SW2

The joystick (see page 6) and SW1/SW2 (see page 6)
located on the left side of the KROME's front panel are
controllers for you to use while performing. You can
use these controllers to modify the sound.

The effect produced by each controller will differ for
each Program or Combination. In addition to the
typical functions, the controllers in some cases might
have the effect of emphasizing individual sounds, or
might apply a combination of several effects. So try
them all out to see what each controller does for the
selected sound.

Standard Joystick functions

Move the joystick... Normally controls...

Left Pitch bend down
Right Pitch bend up
Forwards (away from yourself) Vibrato

Backwards (towards yourself) Filter LFO (wah)

Realtime controls

The realtime controllers (see page 6) located on the left

side of the front panel are used to control the sound

while playing a program or combination, or for simple

sound editing. They are also used to control the

arpeggiator.

1. Press the SELECT button to choose the functions
that knobs 1-4 will control (the corresponding
LED will light up).

The knobs will control the sound if TONE or USER are
selected, or the arpeggiator if ARP is selected.

2. Turn knobs 1-4, and notice how the sound, effects,
or arpeggio pattern changes.

When you turn a knob, a popup will appear on the display,
indicating the name of the controller and its value.

e If SELECT TONE is selected, the knobs will control
the filter cutoff, filter resonance, filter EG intensity,
and filter EG release time respectively.

e If SELECT USER is selected, knobs 1-4 will control
a wide variety of parameters individually assigned
by each program or combination. In many (but not
all) cases, knobs 1 and 2 will control synth
parameters, knob 3 will control the depth of a
modulation effect such as chorus, and knob 4 will
control reverb depth.

e For details on SELECT ARP, refer to the next
section.
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Performing with the
arpeggiator

A program allows you to use a single polyphonic
arpeggiator. When playing a combination or using the
sequencer, you'll be able to use two polyphonic
arpeggiators.

Turning the arpeggiator on/off

1. Select the program or combination that you want
to play.

2. Press the ARP button to make the LED light up.

The arpeggiator will turn on.

3. Play the keyboard.

The arpeggio will start playing. (Please note that for
some sounds, the arpeggiator is set to respond only to
a specific range of notes on the keyboard.)

Controlling the arpeggio pattern

1. Press the SELECT button to make the ARP LED
light up.

2. Turn knobs 1-4 (GATE, VELOCITY, SWING,
STEP) to modify the pattern.

It is also effective to set the realtime controls to TONE
or USER and use them to modify the sound while the
arpeggiator is playing.

Arpeggio patterns appropriate for each sound are
assigned to each of the factory-set programs and
combinations. Try selecting programs and
combinations from a variety of categories, and play
them with the arpeggiator turned on.

3. Use the TEMPO knob or the TAP button to adjust
the tempo (see page 7).

Program mode

The arpeggio pattern of a program can be switched by
the PO: Play— Arpeggiator page “Pattern” parameter.

1. Press the PROG button, and then the ARP tab.

2. Press the “Pattern” popup button, and select a
pattern.

If the Latch setting on this page is selected, the
arpeggio will continue playing even after you take
your hand off the keyboard. If this setting is not
selected, the arpeggio will stop playing when you take
your hand off the keyboard.

Arpeggio Pattern
PROG |I:Hy| {7} Arpeggiator [lIE% 6]
Category =[(109.00

Bank A J > [ﬁa(Ke‘ghc'mm J

©1000: KROME EX Grand Piano

[GATE]: | +00
M Arpeggiator I
Pattern: @ UBB88(INT): Key-Piano Pop

[VELOCITY]: | +@0 [SWING]: | +e0 [STEP]: | +0@

ér eggio
attern —— ion:
Preview | N P Resolution: @ »
Octave: O 1 @2 [ Sort [J Key Sync.
0Os O4 [JLatch [m] Keyboard

Latch

Mixer Tone
‘ lsie) 2 Drum ‘ AR Adjust

Combination mode and Sequencer mode

In Combination and Sequencer modes, arpeggiator
settings are adjusted in the PO Arpeggiator A and B pages.
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Using the Drum Track

Turning the Drum Track on and off
1. Press the DRUM TRACK button.

Depending on various settings, the Drum Track may

begin to play immediately, or may wait until you start

to play on the keyboard. If the button’s LED is blinking

on and off, it's waiting for you to play.

2. Use the TEMPO knob or the TAP button to adjust
the tempo (see page 7).

Selecting the Drum Track pattern &
sound

Program mode

In Program mode, the Drum Track has a special

reserved mixer slot and a dedicated Program select

parameter. To set up the Drum Track in Program

mode:

1. Press the PROG button, and then the Mixer &
Drum tab.

The Mixer & Drum TRACK page will appear.
Drum Track Play/Mute, Solo On/Off, Volume
EEVAY)

Category J J=|109.00

Bank M_/ /> 00 Keyboa [ 1
£1000: KROME E

BT @ Preset

-+

Pattern

- | | T © P041: 8 Beat Pop 3 [All] Bank/No.
= Sens Jis Program: D Track
. NU=Di i — ' DrumTrac
=) =) [ © B116: Nu-Disco Kit Program
| 899 320k
‘ { | g g g Eéum Track
+000  +030  +01.0
G e o Adput

2. On the right side of the display, use the two
Pattern Bank/No. popup buttons to select a Drum
Track pattern.

Note: Please note that the DRUM TRACK button will
not turn on for a pattern that contains no data such as
the User bank InitDrumPattern, or for the Preset bank
P000: Off pattern.

3. On the right side of the display, use the Drum
Track Program “Program” popup button to select
the program that will sound the pattern.

4. Use the buttons on the left to control the mute and
solo settings, and use the slider to adjust the
volume. You can use the Drum Track EQ to adjust
the EQ of the drum track program.

Combination mode, Sequencer mode

In Combinations (and Songs), the Drum Track simply
sends MIDI to play one or more of the 16
Timbres/Tracks.

For more information, see “Drum Track function
settings in Combination mode” on page 101 of the
Operation Guide.



Simple program and combination editing

Simple program and
combination editing

Adjusting the EQ and volume balance

For a program, the program’s EQ and master effect
return amount can be adjusted in the P0O: Play— Main
page.

In the PO: Play— Mixer & Drum Track page you can
adjust the volume balance of oscillators 1 and 2, and
the drum track. Here you can also adjust the EQ of the
drum track program.

Using Tone Adjust

The KROME’s Tone Adjust function assigns program
parameters that are useful for editing with buttons and
sliders in the display. You can use these to edit the
sound efficiently.

1. Access the Program mode P0: Play— Tone Adjust
page. Press the PROG button, and then the Tone
Adjust tab.

2. Use the sliders and buttons in the display to make
adjustments. You can also use the VALUE
controllers to make adjustments.

The parameters assigned to the sliders and knobs will
differ depending on the program or combination. (For
some sounds, the result may be difficult to notice.)

For example, the “Pitch Stre.” slider produces rich
tonal changes and variations without impairing the
character of the original sound. “1: F Ifo IA” controls
wah, “1: lIfo IA” controls vibrato, and “1: Drive” can
subtly fatten the sound or apply extreme distortion.

“F/AEGA,” “F/AEGD,” “F/AEGS,” and “F/A EGR”
respectively control the attack time, decay time, sustain
level, and release time of the filter and amp EGs.

If you turn the 1: Trsp button on, the oscillator 1
transposition will be modified by the value shown
below the button, raising or lowering the pitch.

Changing the program or volume
balance of the timbres

Up to sixteen programs can be assigned to a
combination, allowing you to produce dense and rich
textures.

1. In Combination mode, press the Category Select
popup button; then from tab 12 “Bass Splits,”
choose C059: Bass & Piano. The category Bass
Splits contains split-type combinations where the
lower range of the keyboard plays a bass sound
and the upper range plays a different sound.

Bass & Piano assigns an acoustic piano to timbre 1 and
an acoustic bass to timbres 2 and 3.

Category/Combination Select popup button

=/165.00
Bank C > 1QBassSpl|ts I=l165.80

©]059: Bass & Piano

TO1 :A006: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

cuteqaru
> 15
‘Kegbnavd Bass/SgnJ Dvums ‘Drums Keghuard J Keyboard J‘Keghnam Keghuard J

Bank/Program
®ales ()Ee\a () u-aes7 () u-a117 3 ceee (3)cese () ceee (3) cose
‘Wide |oft G Bright A\ous Jazz Drg/An Percussion | KROME Grani KROME Grani KROME Gran KROME Grani|

W Pro Prog n RP
1-¢ 9-16 | B Ad; st
]

A.Piano A Bass
Category/Timbre Program popup button

2. Let’s try changing the program assignment so that
an organ is played instead of the piano.

Press the timbre 1 Category/Timbre Program popup
button to access the list.

At the left side of the list, press the 01 Organ tab, and
then select a program from the list. Press the OK
button to confirm your choice.

3. Play the keyboard. Notes C4 and above will play

an organ sound, and lower notes will play a bass
sound.

=

. Now let’s adjust the pan (stereo position) and
volume of the organ and bass sounds.

In the lower part of the display, press the Mixer 1-8 tab.
Adjust the Pan knob and Volume slider of each timbre.

5. Let’s try changing the split point that divides the
organ and bass sounds.

Press the PAGE button; then in Page Select, press P4
Zone/Delay. Press the Key Z 1-8 tab to access the P4:
Zone/Delay— Key Zone T01-T08 page.

While pressing the timbre 1 “Bottom Key,” play a note
on the keyboard. This will specify the lowest key that
plays the organ sound.

While pressing the “Top Key” of the timbre that plays
the bass sound, press the note that’s a semitone below
the lowest note of the organ range you specified in the
previous step. This will specify the highest key that
plays the bass sound.

Keg Zone TBI a8 o]

\NHH

COMBI |[GERANYDEET]
LALLLA AL

CB59: Bass & Piano

To1 CB7B Pevc Blues 0D. Drgan SW Ch Geh
G9 c#a 69 G9 69 G9 G9
-Izop Top Slope.
ey 20 (L] 20 28 (L] 20 28 (L]
Bottom Slope
20 28 20 20 L] 20 20 (L]

B4 c-1 c-1 c-1 c-1
Key

Bottom — )l [cC-1 c-1
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Using the sequencer

Using the sequencer

Recording your performance

Auto Song Setup

The Auto Song Setup feature copies the current
Program or Combination into a Song, and then puts
the system in record-ready mode. When inspiration
strikes, you can use this function to start recording
immediately. To do so from Program mode:

Select the program that you want to use for recording.
If desired, you can turn on the ARP or DRUM TRACK
buttons to add an arpeggiator or drum kit
performance.

1. While holding down the ENTER button, press the
SEQUENCER REC (@) button.

The message “Do you continue?” will appear in the

Setup to Record dialog box in the display.

2. Press the REC (@) button once again.

(Alternatively, you can use the OK button or the
ENTER button.)

The KROME will automatically switch to Sequencer

mode and enter the record-standby state, and the click

will begin sounding in time with the tempo (J). Adjust

the tempo (J) as desired (see “TEMPO controls” on

page7.).

3. Press the START/STOP (p- / ) button to start the
sequencer and begin recording.

With the default settings, there will be a two measure
count-down before recording starts.

4. Play what you’d like to record, and then press the
START/STOP (p> / l) button to stop recording.

The sequencer will automatically return to the

beginning of the Song.

5. Press the START/STOP (p> / l) button to hear
what you recorded.

Since you started in Program mode, your playing will
have been recorded on Track 1. If you used the Drum
Track, it will have been recorded on Track 10. For
Combinations, more tracks are used as needed.
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Adding another track

Let’s add another track to the performance that you
recorded using Auto Song Setup.

1. Press the Preference tab to access the P0:
Play/REC- Preference page. At the right, clear the
“Multi REC” check box.

Note: Auto Song Setup turns this on to record the
Program’s Drum Track, or multiple channels in a
Combination.

SEQ |IM*HYETINAY Preferences [l [6]
Meter: 4/4 J=[189.80 © Manual
51S5001: NEW SONG
© Track@1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi [ RPPR

T@1:A800: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
M Recording Setup

(@ Overwrite © Auto Punch In
O Overdub O Loop All Tracks

() Manual Punch In
M Metronome Setup

Sound: @ Only REC Bus(Output) Select: @ L/R
Level: [127 Precount [Measure]: 2

Prag Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone | Prefe- |PlayLoop| PlayLoop| 1
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences 1-8 9-16 i

2. Press the Prog 1-8 tab to access the P0: Play/REC-
Program T01-08 page.

[ Multi REC ————— Multi REC

3. Below the Song name, open the Track Select
popup and select MIDI Track 02.

This controls both the track that you play from the
keyboard, and (with Multi REC turned off) the track
that’s recorded.

Program T01-08 [[IAENe]
J=[189.66 © Manual

©5001: NEW SONG
Track ——9 IRV R-soution: © Hi  [IRPPR

Select
T@2 :A000: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign

Category
> 00 (> ee (> ee > 00 /> ee > 00 > 00 /> ee
Fegmoars ) Fommeart ) Rovsors ) Goppors )| Gemposs )| Govmpars ) Gopmars ) Gt )
Bank/Program

(® neeu ) Asee (3 Aeee (3)Asee () Aeee (3)Asee () Aeee (3) ABee
KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX (|

Track 2
Program

4. Using the Category or Bank/Program Select popup
menus, select a Program for Track 02.

5. If you had turned on the ARP and DRUM TRACK
buttons, turn them off.

6. Press the LOCATE () button to go back to the
start of the Song.

7. Press the REC (@) button to enable recording, and
then press the START/STOP (p / l) button to
start.

8. Play what you’d like to record, and then press the
START/STOP (p / H) button when you’re done.



Editing MIDI

Editing MIDI

You can modify your performance after recording, if
you wish. For instance, you can erase misplayed notes,
or correct their pitch and timing.

Correcting the timing

Timing correction is done through Quantization. This
takes the notes you played and lines them up to the
nearest beat or fraction of a beat, based on the
resolution you select. It can also be used to add a
“swing” feel. Let’s try quantizing the MIDI track we
just recorded.

1. Press the PAGE button; then in Page Select, press

P6 Track Edit. Then press the Track Edit tab to
access the P6: Track Edit- Track Edit page.

Correcting or adding notes

You can edit your performance data by moving or
erasing notes, modifying a note’s duration or strength,
or adding notes.

It's convenient to use Track View editing when you
want to erase, move, or copy data in units of entire
tracks or measures.

1. (Press the PAGE button; then in Page Select, press
Pé6: Track Edit.) Then press the Track View tab to
access the P6: Track Edit- Track View page.

2. Using the tools, specify the start and end measures
to select the edit region.

3. Use the tools to move, copy, or erase data.
For details, see page 68 of the Operation Guide.

RN Meter: 4/4 J=[896.00 © Manual
0]5001: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

This page includes a graphic which shows each track
in the sequence. The small rectangles represent
measures which contain performance data.

ﬂ FIIIIIIIEIIIIIII

2. Select MIDI Track 01 from the popup above the
graphic.

3. Using the “From Measure” and “To End of
Measure” parameters at the bottom of the display,
set the range of measures that you wish to modify.
For now, set “From” to 001, and “To End” to 064.

4. Press the menu command button, and choose
“Quantize.”

Toolbox:
[ﬂ‘—— Specify the starting measure
m// Specify the ending measure
‘_f_'} Move the events of the
i V51— selected measures

[ Copy the events of the
selected measures

Erase the events of the
selected measures

T01:D003: Widow Bass
FROM MEASURE: 003
1 = a

Ch:@1 RPPR:NoAssign
To END of MEASURE: 004
a s &

(AN MESHOE

minpuni—0!

1=

S

(Setup] — \
=] v e / T

Starting measure

Jump to the piano roll

Ending measure

It's convenient to use piano roll editing when you want
to edit individual notes in detail.

1. Using the tools, specify the start and end measures

The Quantize dialog appears. to select the edit region.

Quantize in Track @1 I

2. Press the menu command button, and choose
“Piano Roll.”

Alternatively, press the bottom tool box in the P6: Track
Edit- Track View page.

From Measure: @61 To Measure:|064

Beat.Tick: @1.000 Beat.Tick: 94.479

The piano roll dialog box will appear.

Kind:© All
Note event
Resolution:© Offset{+800 Intensity; 108 [ Piano Rl Event Edit Track 81 | LI
Swing/+000% i LEE—— 3 5 [T’ — Select or move’a noteA
—— B Change a note’s duration
#L%_ Enter notes
Cancel 0K - =
| ©l1— Erase notes
ol
| =4~ Move the displayed note
. . . Ctrl 3 - i
5. Set the Resolution to the desired rhythmic value. Ve { ]’ ’ ’ ’ - ‘ = }V'ew area
bred Switch the note event
As a general rule, choose the shortest note-value used -] display
. M 11083 #: 00001 Vi — W< >
in the recorded performance. eas v e ] ol «J»] | )
M:003 001 BT: (01000 |63 v: (@95 1 000.108 — Scroll (view control)
6. Press the OK button to quantize the selected data. = [Pmun] [benel]

If the result was different from what you had expected, Playback Zoom

press the COMPARE button to restore the song to the

original state before the quantization was applied. 3. Use the zoom buttons to select a convenient zoom
Experiment with different Resolutions, set the ratio.

Intensity to less than 100% in order to preserve some 4. Use the tools to edit the notes.

of the natural feel, or raise the Swing value to create a For details, see page 70 of the Operation Guide.
shuffle or swing feel. ’

|
Exit

You can also apply quantization during recording,
using the REC Resolution parameter at the top of the
PO page. Choose the desired resolution, and
quantization will be applied as you record.
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Using the sequencer

Template songs

Template songs contain sounds and effects that are
suitable for a specific musical style, so you can
immediately get started creating a song simply by
selecting an appropriate template. In addition to the
preset templates, you can create your own original
template songs containing your frequently-used
sounds.

The sixteen preset template songs (P00-P15) contain
track parameter settings such as program, volume, and
pan, as well as effect, arpeggiator, track parameter, and
tempo settings.

Note that Template Songs do not include MIDI data for
song tracks and patterns, and so on.

1. In the Sequencer P0: Play/REC page, press the
menu command button and select the Load
Template Song command.

A dialog box will appear.

From: © A

[w) Copy Pattern to Track too?

Cancel | OK ‘

2. In the From field, choose the Template Song that
you want to load.

3. Check the “Copy Pattern to Track too?” check-box.

When this box is checked, a dialog box for copying a
pattern will automatically appear after Load Template
Song is complete.

If this is not checked, only the selected Template Song
will be loaded.

4. Press the OK button to load the template song, or
press the Cancel button to exit without making
changes.

When you press OK, the Template Song’s settings will
be copied into the current Song.

If Copy Pattern to Track too? was checked in step 3,
the Copy Pattern to Track dialog box will appear.

5. Use the Bank (User or Preset) and Pattern popups
to select a pattern to copy.

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset
[31P001: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: 81 Measure: 061

Exit | oK |
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6. In the To Track field, select the track to use for the
pattern.

Note: In each of the sixteen preset Template Songs,
track 1 is always assigned to a Drum Program. (In
some cases, other tracks may also have Drum
Programs.)

7. In the Measure field, set the measure where you’'d
like the pattern to start.

Following the names for each of the 710 preset
patterns, the musical style and the name of the most
suitable Drum Programs are partially displayed.

By loading a Drum Program and the corresponding
preset pattern, you can instantly set up a drum track to
match the Template Song.

8. To load the pattern, press the OK button.

After the pattern is loaded, the Measure will count up
automatically. You can then copy another pattern if
desired. For instance, you can use different patterns
one after the other to build up a song, with different
patterns for verse, chorus, and bridge.

After you've finished adding patterns, press the Exit
button, and you're done!

For details on how to record, see “Adding another
track” on page 16.



Using effects

Using effects

You have a choice of 193 different digital effects.

The KROME's effect section consists of five insert
effects, two master effects, one total effect, and a mixer
that controls the routing between these effect

processors. Each of these provides stereo input and
output.

You can freely control the effects via dynamic
modulation (Dmod), which lets you use the KROME's
controllers to control the effects in realtime while you
perform, as well as synchronize different types of
modulation effects via the common LFO, or use

MIDI/Tempo Sync to produce tempo-synchronized
effects.

Routing and effect settings

You'll use routing to specify the effects to which the
sound will be sent.
Here’s an example of these settings for a song.

1. Select the insert effects that you want to use.

Adjust these settings in the Seq P8: Routing/IFX-
Insert FX Setup page.

1"} P 8:Routing/IFX Insert FX Setup (R4 @]
© Tracke1: MIDI TRACK @1 E@92: Basic Kit 1
Insert Effect Chain To Chain Pan:#8 Bus Sel. FX Ctr1 Sendl Send2
1] © IFX2 o)
H]— L/R |Off (008 |@34
(® 1@7:Limiter - P4EQ = co64 °
2 © IFX3 (o)
H]— L/R |Off 000 |©00
(® 1@7:Limiter - P4EQ = co64 ©
3 © IFXx4 (o)
H)— L/R |Off |@@@ |835
() 824:Bass Amp+Cabinet T Ce64 °
a
; - Hm) Off
() 1@7:Limiter - P4EQ '|
1= — ()
— L/R |Off |e@ee |877
©]068:L/C/R Delay Co64 °
{R"I“fé"“ R‘;‘iﬁ'g“] setap | IFX1 I IFx2 l IFX3 1 IFx4 1 IFX5 lFxﬁﬁ’g'"ingf?g'"'E}

2. Specify the effect where the output of each track
will be sent. In the Seq P8: Routing/IFX- Routing
T01-08 page, use “Bus (IFX/Output) Select” to
adjust these settings. For example if you want the
output of track 2 to be the input to insert effect 3,

assign the track 2 “Bus (IFX/Output) Select” to
IFX3.

The upper part of the screen shows the status of the
routing, insert effects, and chain settings. In this
example, TO1 (track 1) is assigned to DKit, and uses
IFX1 and 2. This uses the settings of the drum kit. T02
is connected to IFX3, and T04 is chain-connected to
IFX4 and IFX5.

E1=0Jl P 8:Routing/IFX Routing TO1-08 [l @]
r r—r— 1 B Limiter - P4EQ

[ Limiter - P4EQ
EIE Bass Amp+Cabinet
B Limiter - P4EQ
[EI3 L/C/R Delay

=

[

[
II;EIEIEEEIEIIEIIIEEEEIE
© Track@1: MIDI TRACK @1
T@2:C077: Stein Bass

1

J=|180.00 []RPPR
Ch:02 RPPR:NoAssign

Drums Bass/SyntH[Keyboard Guitar/Plug|[ Brass Guitar/Plug|[ Strings Drums

Bus(IFX/Output) Select

© kit O © IFxs © IFXa ©@L/R ©LIR ©LR ©LR

Send 1 (MFX1)

000 837 127 (2]%]%] (2]%]%]

Send2 (MFX2)

000 127 063 127 029

Routing | Routing IFX FXControl| FXControl
W ED e T 1 Setup IFX1 1 IFx2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 1 o 1 o |

3. “Send1” and “Send2” specify the send levels to
the master effect for each track. “Send1”
corresponds to MFX1, and “Send2” corresponds to

MEFX2.

In this page, “Send1” and “Send2” can be selected only
if “Bus (IFX/Output) Select” is set to L/R or Off.

If “Bus (IFX/Output) Select” is set to IFX1-5, the send
levels are specified by “Send1” and “Send2” after the
signal has passed through the insert effects (P8:
Routing/IFX- Insert FX Setup page).

4. Seq P9: MFX/TFX/LFO-

Routing page. Here you

can select the master effects and the total effect
that will be used. This page also shows the signal

flow.
k]2 P9:MFX/TFX/LFO Routing [IIAEIG]
© Tracke1: MIDI TRACK @1 E092: Basic Kit 1
Send1 mHEX1 _ - CHAIN DIRECTION
[©]029:Stereo Chorus © MFX1-MFX2
—MFX2 E— T Chain Level: | 127
SendZ | (3) p84:Reverb Hall -Fﬁa'-
o O
127 060
B TFX T - 0 I;/Mono
() 8@7:St Parametric4EQ =/
127
Tknuhnql MFX1 1 MFx2 1 TFX ':F“x'"L’"F'b"J E}
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Saving and loading data

Saving and loading data

Saving your edits

Understanding Write and Save

There are two ways to store your work on the KROME:
Write and Save.

Note: If you turn off the power before you Write or
Save, the data you modified will be lost. Be sure to save
important data to internal memory or an SD card.

“Writing” refers to saving data to the internal memory
of the KROME itself. You can use the Write operation
for programs, combinations, arpeggio patterns, drum
kits, and global settings.

Note: Song data cannot be written to internal memory
(see “Saving data on the KROME” on page 113 of the
Operation Guide).

“Saving” refers to saving data on an SD card. You can
use the Save operation to save the song data that
cannot be written to internal memory as well as the
data that can be written to internal memory.

Note: The Save operation allows you to save individual
items of data as well as all of the KROME’s data
together. By saving the entire set of sound data (i.e.,
programs and combinations), global settings, and
sequencer song data, you can manage the entire
current state of the KROME as a single set of data. This
is a useful way to manage your settings for separate
projects or live performances.

Writing

Writing Programs

Here’s how to write an edited Program to internal
memory.

1. Press the WRITE button.

A dialog box will appear. Here you have the option of
saving the data to a different number, or of changing
the program name or category. If you want to simply
overwrite the existing data without making any of
these changes, proceed to step 2.

¢ Changing the program name:

Press the “T” button to access the text edit dialog
box.

Use the on-screen keyboard to enter a name, and
then press the OK button to return to the previous
dialog box.

¢ Changing the category and sub-category:

Press the Category or Sub Category popup button,
and choose the desired category from the list. You
will return to the previous dialog box.

* Specifying the writing-destination bank and
number:

Press the Program popup button, use the tabs to
select a bank, and select a number from the list.

Press the OK button to return to the previous dialog
box.
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2. Once again press the WRITE button to perform the
Write operation. (You can also execute by pressing
the OK button or the ENTER button.)

Writing other data

To write a combination, select the combination that
you want to write, and write it just as you did for a
program. Other data such as arpeggio patterns are
written in the corresponding page. For details, see

page 113 of the Operation Guide.

Note: As an alternative to using the WRITE button, you
can also use the Write command in the menu. Effect
presets can only be written by using the Write
command.

Saving and loading

Saving data to an SD card

Data you’ve created or edited on the KROME can be
saved to an SD card. The KROME can handle several
types of files and data, but here we’ll explain two
common types of file: .PCG files and .SNG files.

PCG stands for “Program, Combination, and Global.”
These files can also include user Arpeggio patterns,
Drum Kits, and user Drum Track.

SNG stands for “Song.” These files store all of the
Songs from Sequencer mode.

Saving programs and songs together
When saving a song that you created using edited

programs or rearranged programs, you can save the
program data along with the song data.

1. Insert your SD card into the SD card slot.

With the label of the media facing upward, insert the
connector end of the card into the SD card slot, and
press it in until it clicks into place.

2. Press the MEDIA button to enter Media mode (the
LED will light up).

3. Press the Save tab to access the Media- Save page.

4. Select the directory where you want to save the
data.

Press the Open button to move to a lower level, or
press the Up button to move to an upper level.

To create a new directory, move to the level where you

want to create the directory, and use the Create

Directory menu command on the Media-Utility page.

5. On the Media-Save page, press the menu
command button to open the menu, and select the
Save All command.

This command will save a set of .PCG and .SNG files
all at once.



Saving and loading

A dialog box will appear.
[_save All (PCGandSEQ) |

To: 1) NEWFILE .PCG 7 SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:

Selection ‘ Selection Selection Selection
ABCDE DEF INT USR INT USR
m o

F ABC
(8] ) o] ) ) (] ] o] ] o) (O]
- ] ] o ] ]

() Global Setting

Cancel 0K

6. Press the text edit button (“T”) and enter a name
for the files.

All of the files will share the same name, with different
suffixes to show the data type (.PCG, .SNG).

7. Press the OK button to Save the data to the SD
card.

When the save is complete, the system returns to the
Save page, and the display will show the resulting
file(s). The amount of time required will depend on the
amount of data being saved.

Note: You can use the various “Selection” buttons in the
dialog box to specify the bank used for saving;
however when saving a song, you should also save the
programs and drum kits used by the song together
with it.

Similarly when saving a combination, you should save
the programs and drum kits used by the combination
together with it.

Saving a song

In Sequencer mode, you can press the WRITE button to
save the .SNG file to your SD card.

When the dialog box appears, press the WRITE button
once again to execute the Save operation.

Loading data

You can load the entire contents of the memory at once,

including sound data (Programs, Combinations, etc.),

and Songs data. To do so:

1. Insert the SD card containing the file you want to
load into the SD card slot.

With the label of the media facing upward, insert the

connector end of the card into the SD card slot, and

press it in until it clicks into place.

2. Press the MEDIA button to enter Media mode (the
LED will light up).

3. Press the Load tab to access the Media- Load page.

4. Navigate to the directory that contains the file you
want to load, and select the .SNG file.

Select a directory (shown as a folder icon) and press
the Open button to move to a lower level, or press the
Up button to move to a higher level.

The selected .SNG file will be highlighted.

5. Press the red Load button at the bottom of the
page.

(You can also use the Load Selected menu command.)

A dialog box will appear, containing a number of
options.

6. Select the “Load [filename].PCG too” check box.

When these boxes are checked, the system looks for
.PCG file with the same name as the main .SNG file.

7. Use “Select .SNG Allocation” to specify how the
Songs will be loaded, and whether or not existing
Songs will be erased.

Append loads the Songs into the first free Song
numbers following the song(s) which are already in
memory.

Clear will erase all songs from internal memory, and
load the Songs into the exact numbers from which they
were saved.

8. Press the OK button to load the data.

A& Never turn off the power or remove the SD card
while data is being loaded or saved.

K When loading Programs, Combinations, Songs,
Drum Kits, or user Arpeggio patterns, make sure
that the Global Basic Setup page’s Memory Protect
settings are turned off (unchecked). If they are on,
you won't be able to load the data.
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Listening to the demo songs

Listening to the demo songs

Loading the demo song data

K When you perform the following operation, the
data stored within the KROME will be discarded
and overwritten by the preset program and
combination data and the demo song data. If you
don’t want to lose the data that you edited or
created, you should save it to an SD card
(commercially available) before you proceed.

1. Press the GLOBAL button (the LED will light up)
to enter Global mode.

2. Access the Global P0: Basic Setup page.
If another page is displayed, press the EXIT button.

3. Press the menu button on the upper right side of
the display, and choose “Load Preload/Demo
Data.”

Load Preload/Demo Data I
QLA 4A11 (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel 0K

4. In the “Kind” field, choose “All (Preload PCG and
Demo Songs).”

When you execute loading, the preloaded data and the
demo song data will be loaded.

5. Press the OK button or ENTER button.

A dialog box will ask you for confirmation.

Press the OK button or ENTER button once again to

load the data.

A& Never turn off the power while data is being
loaded.

If the Memory Protected dialog appears, press the
System Pref. tab and clear the check mark from the
Memory Protect Song setting. Then load the data
again.
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Listening to the demo songs

Here’s how to listen to the demo songs in Sequencer
mode.

1. Press the SEQ button (the LED will light up) to
enter Sequencer mode.

2. Access the P0: Play/REC- Program T01-08 page.

If this page is not displayed, you'll need to press the
EXIT button a few times.

Meter Tempo
\\-@ )
Song Select _| Meter: 4/4 J=[126.08 © Auto

0 1.000]
G o00e: The Silk Road

Track Select 7‘70 Track@1: Piano Resolution: @ Hi [CJRPPR
T01:A000: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign

Category
Category /500 > 60 > 15 >3 ~es |>i1e |>15 \‘> 5 )
Keyboard | Keyboard | Drums SFX Strings FastSynth | |Drums Drums
Bank/Program

Program

Select,—5) ases (3 ce26 (3) UAvs7 (D) Be92 () De3t ()Be23 () UA117 (3) UATE9
& Popup KROME EX €/ Piano Mar| Jazz Dry/Ar Noisy Riser Analog Strin Happy Pluck Percussion DB Kit
Play/Mute/Rec—~EEN |EXE |EZN rﬂ rﬂ rﬂ rﬂ rﬂ
Solo — S || Bl | Sco i colo (g o R °c jgi§ o )

P
1

rofy Pro Mixer | Mixer | ARP ARP Tane
i 9- 1-8 9-16 A B Adjust

Track 1—J
Track 2

EH

3. Let’s start by listening to song S000.

Verify that song S000 is selected. If another song is
selected, press the song name display area (Song
Select) to highlight it. Then press the numeric key 0,
and then the ENTER button.

4. Press the SEQUENCER START/STOP (p / H)
button.

The LED will blink, and the song will begin playing
back.

5. If you want to stop playback mid-way through the
song, press the START/STOP (p / ll) button once
again.

6. Let’s listen to the next song.

Press the song name display area (Song Select). Press
the numeric key 1, and then press the ENTER button.
(Song “S001” will be selected.)

Alternatively, you can press the round button (Song
Select popup) located to the left of the song name, and
a list of song names will appear. Press one of the song
names to select a song.

7. Press the START/STOP (p / ) button to begin
playback. To stop playback, press the
START/STOP (p> / l) button once again.

A& The demo song will not be retained when the
power is turned off, but you can load it again at
any time.



Playing multiple songs in succession

Playing multiple songs in
succession

Songs can be assigned to a cue list, and will playback
in the specified order. You can also specify the number
of times that each song will be repeated. Here’s how to
play back the demo songs that are assigned to a cue
list.

1. Access the P11: Cue List page.

Press the PAGE button to access the Seq Page Select
page. Press “P11 Cue List” in the display.

Meter: 4/4 J=[126.08 © Auto

© : All Demo Medley

© Trackes: Drums U-A109: D'nB Kit

STEP:@1/05 SONG : 000:The Silk Road Length : 136

t r © sa: The Silk Road x|o1 m -]

» B2  [Me137] @ SB81: Missing Person x |81 [m)

» @3 [Me185] @ SBB2: Krome Teeth x |01 [m]

» B4 [Me226] @ SBB3: Musical Journey&Cadenza x|/e1 @ _ |

»B5  [Me326] @ SB884: I'll Be Around x|@1 [m) ﬂ
Insert | Cut | Copy | [ step: |01

2. Press the SEQUENCER START/STOP (» / )
button.

You will hear the songs in the list in the assigned order.
If you want to stop playback before you reach the end

of the list, press the START/STOP (p> / ll) button once
again.

Performing with RPPR

In Sequencer mode, the RPPR (Realtime Pattern
Play/Recording) function allows you to assign a preset
pattern or user pattern (and a track to play it) to each
key.

This way, you can play a pattern simply by pressing
the key where it is assigned. You can also record the
resulting playback.

The demo songs you loaded contain data that uses the

RPPR function. Here’s how you can use it.

1. Access the P0: Play/REC- Program T01-08 page,
and select S002.

For details, refer to steps 6 and 7 on the preceding

page.

E]S"Jll PB:Play/REC Program T8 1-08 [l @
¥ ooo] Meter: 4/4 J=[870.80 © Auto

i

002: Krome Teeth
© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi @) RPPR—-—RPPR
T11:E024: Velo.Strat Ch:11 RPPR:D#3

‘WDdede ‘Brass J‘Keqbuard J ‘Fas(S\lnthJ ‘Smnqs J ‘SUIHGS J Strings Organ
Bank/Program

(®p122 (»)pee3 (3)As1a (DBes2 (3)De1s (3)De12 (3)pees (3)cles

English Horr Session Bra Wide Grand Wet Fifth H Platinum St Camera Stri Stereo Oct.< 68's Pop/Rg

2. Make sure that the “RPPR” check box is checked.
If this is checked, RPPR will be on.

If this is unchecked, RPPR will be off.

3. Press C#2 or a higher key.

The pattern that’s assigned to that key will begin
playing. A pattern such as a drum pattern or bass
phrase etc. can be assigned to each of the seventy-two
keys C#2-C8 (indicated in the illustration as Pattern
Assignable). Keys that are not assigned will play
normally.

In some cases, the pattern will continue playing even
after you release the key. If so, you can stop playback
by playing any key C2 or lower (the Shutdown Keys)
twice in rapid succession (indicated in the illustration
as Shutdown Keys).

RPPR key mappin
Y pp‘ < 88 Keys |

| 61 Keys
I G9

‘ 73 Keys
C1

‘ Shutdown Keys ‘ Pattern Assignable ‘
1.2 C#2..C8

Pattern  =———p
Pattern —————————
Pattern  ———————
Pattern  —————————
Pattern  ———
Pattern ————————————
Pattern —e0e—————

This completes our quick start.

Of the KROME'’s wide range of functionality, this
operation guide explains how to use some of the most
typical operations. We highly recommend that you
take the time to read it completely.
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Main Specifications

Main Specifications

Keyboard:

61-note or 73-note Semi-Weighted Keyboard
(velocity sensitive, aftertouch not supported)

88-note NH (Natural Weighted Hammer Action)
keyboard (velocity sensitive, aftertouch not supported)

Power supply:

AC adapter connector (DC 12V, &%), power switch
Dimensions (width x depth x height):

61-note 1,027 x 313 x 93 mm / 40.43" x 12.32" x 3.66"
73-note 1,191 x 313 x 93 mm / 46.89" x 12.32" x 3.66"
88-note 1,448 x 383 x 131 mm / 57.01" x 15.08" x 15.16"
Weight:

61-note 7.2 kg/15.87 1Ibs

73-note 8.2 kg/18.08 1bs

88-note 14.7 kg/32.41 Ibs

Power consumption:

13W

Included items:

AC adapter, power cord

Quick Start Guide (this document)

Accessories (sold separately):

XVP-20, XVP-10: Expression/volume pedal

EXP-2: Foot controller

DS-1H: Damper pedal

PS-1, PS-3: Pedal switch

* Specifications and appearance are subject to change
without notice for improvement.
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Nous vous remercions d’avoir choisi le KROME EX
Music Workstation de Korg. Afin de pouvoir exploiter
au mieux toutes les possibilités offertes par
I'instrument, veuillez lire attentivement ce manuel.

Précautions

Emplacement
L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut
en entrainer le mauvais fonctionnement.

* En plein soleil

e Endroits tres chauds ou trés humides
¢ Endroits sales ou fort poussiéreux

e Endroits soumis a de fortes vibrations
* A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez l'adaptateur secteur mentionné a une prise secteur
de tension appropriée. Evitez de brancher 'adaptateur a une
prise de courant dont la tension ne correspond pas a celle
pour laquelle 'appareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils électriques
Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent
par conséquent souffrir d’interférences a la réception. Veuillez
des lors faire fonctionner cet appareil a une distance
raisonnable de postes de radio et de télévision.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et
les boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque l'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon
propre et sec. Ne vous servez pas d’agents de nettoyage
liquides tels que du benzéne ou du diluant, voire des produits
inflammables.

Conservez ce manuel
Apreés avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneusement
pour toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d'objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide pres de
I'instrument. Si le liquide se renverse ou coule, il risque de
provoquer des dommages, un court-circuit ou une
électrocution.

Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques dans le
boitier (trombones, par ex.). Si cela se produit, débranchez
l'alimentation de la prise de courant et contactez votre
revendeur korg le plus proche ou la surface ol vous avez
acheté l'instrument.
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Note concernant les dispositions (Seulement EU)

Quand un symbole avec une poubelle barrée d"une croix
apparait sur le produit, le mode d’emploj, les piles ou le
pack de piles, cela signifie que ce produit, manuel ou piles
doit étre déposé chez un représentant compétent, et non
pas dans une poubelle ou toute autre déchetterie
conventionnelle. Disposer de cette maniere, de prévenir les
dommages pour la santé humaine et les dommages
potentiels pour 'environnement. La bonne méthode d’élimination
dépendra des lois et reglements applicables dans votre localité, sil
vous plait, contactez votre organisme administratif pour plus de
détails. Si la pile contient des métaux lourds au-dela du seuil
réglementé, un symbole chimique est affiché en dessous du
symbole de la poubelle barrée d’une croix sur la pile ou le pack de
piles.

i
X

Remarques concernant I'écran LCD

L'écran LCD du KROME est un dispositif de précision qui a
été fabriqué avec le plus grand soin pour en garantir la
qualité. Bien que vous puissiez remarquer certaines des
manifestations citées ci-dessous, sachez qu’elles sont dues aux
caractéristiques des écrans LCD et ne sont pas
symptomatiques d’un mauvais fonctionnement.

e Il peuty avoir des pixels de ’écran qui restent toujours
sombres (éteints) ou brillants (allumés).

¢ Selon le contenu affiché, la luminosité de I'écran peut
paraitre inégale.

¢ Selon le contenu affiché, des bandes d’ombrage
horizontales peuvent étre visibles.

e Selon le contenu affiché, un scintillement ou des motifs de
moiré peuvent étre visibles.

Gestion des données

Une procédure incorrecte ou un mauvais fonctionnement peut
entrainer la perte du contenu de la mémoire, aussi nous vous
recommandons de sauvegarder vos données importantes sur
support de stockage USB ou un autre type de support. Korg
décline toute responsabilité pour tout dommage résultant de
la perte de données.




AVERTISSEMENT DE COPYRIGHT

* Cet appareil professionnel est destiné a I’enregistrement de
morceaux dont vous étes ’ayant droit ou pour lesquels
vous avez obtenu la permission de I'ayant droit. Sachez
qu'une telle permission est requise pour tout morceau que
vous comptez utiliser en public, a la radio, a des fins
commerciales ou toute autre activité a but lucratif.
L’utilisation de morceaux dont vous ne détenez pas les
droits d’auteur et pour lesquels vous n’avez recu aucune
permission de l'ayant droit vous expose a des poursuites
judiciaires. Si vous n’étes pas siir de vos droits sur une
oeuvre, veuillez consulter un avocat spécialisé.

KORG DECLINE TOUTE RESPONSABILITE POUR
QUELQUE INFRACTION QUE CE SOIT, MEME SI ELLE
A ETE COMMISE AVEC UN PRODUIT KORG.

* Les données contenues dans ou accompagnant ce produit
ne peuvent pas étre extraites, enregistrées ni sauvegardées
sous quelque forme similaire a leur état original, ni
distribuées ou rendues accessibles au public sur internet.
Le contenu de ce produit (comme par exemple les
programmes sonores, données de style, motifs
d’accompagnement, données MIDI, données d’échantillon
PCM, données audio, systéme d’exploitation, etc.) sont la
propriété intellectuelle de KORG Inc. ou du matériel
soumis au droit d’auteur et utilisé par KORG Inc. sous
licence de tiers.

L’utilisation du contenu mentionné ci-dessus afin de
produire ou de jouer des ceuvres musicales, ou
d’enregistrer et de distribuer de telles ceuvres, ne nécessite
pas l'autorisation de KORG Inc.
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A propos de ce manuel

Description et utilisation des manuels
Le KROME EX est accompagné des manuels suivants:

* Guide de prise en main (version imprimée et PDF)
(ce document)

* Manuel complémentaire (PDF)
e Manuel de I'utilisateur du KROME (PDF)
* Voice Name List (PDF)

Une version imprimée du Guide de prise en main est
également fournie.

Guide de prise en main

Ce guide propose une introduction simple aux
fonctions du KROME EX.

Manuel complémentaire

Ce document décrit les fonctions mises a jour et autres
fonctions du KROME EX liées aux programmes,
combinaisons, etc. Ce manuel constitue un supplément
et doit étre lu au méme titre que le Manuel de
I'utilisateur du KROME.

Manuel de l'utilisateur du KROME

Pour le dire simplement, le Manuel de I'utilisateur est
congu pour répondre a la question “Comment faire
ceci?”.

Il explique les noms et fonctions de chaque partie du
KROME, décrit le fonctionnement de base, présente les
différents modes et, enfin, montre comment modifier
les sons, enregistrer avec le séquenceur et
échantillonner. Ce manuel donne également des
explications de base concernant les effets, 'arpégiateur,
la fonction “Drum Track” et les kits de batterie.

Il propose des informations concernant d’éventuels
problemes (dépannage) et une fiche technique.

Voice Name List

La liste de sons (“Voice Name List”) indique tous les
sons et configurations disponibles dans le KROME EX
a la sortie d’usine (programmes, combinaisons, multi-
échantillons, échantillons de batterie, kits de batterie,
motifs d’arpege, patterns d’accompagnement (Drum
Track), modeles de morceau (Template Songs) et effets
préprogrammeés).

Versions PDF

Les manuels KROME EX sous forme de PDF sont
congus pour faciliter la navigation et la recherche. Ils
contiennent des informations completes sur le contenu
du PDF avec un sommaire exhaustif affiché sur le c6té
de la fenétre du PDF vous permettant de sauter
directement a une section spécifique. Toutes les
références de pages sont des hyperliens sur lesquels il
suffit de cliquer pour afficher automatiquement la
source de la référence.

Conventions utilisées dans ce manuel

Références au KROME EX

Le KROME EX est disponible avec un clavier a 88, 73
ou 61 touches. Ces trois versions sont appelées
“KROME” dans ce manuel. Les illustrations des faces
avant et arriére figurant dans ce manuel proviennent
du modele a 61 touches mais elles sont aussi valables
pour les autres modeles.

Saisies d’écran données a titre d'exemple

Les réglages des parametres représentés dans les
saisies d’écran de ce manuel ne sont donnés qu’a titre
d’exemple et ne correspondent pas nécessairement aux
réglages qui apparaissent a I'écran de votre instrument.

Abréviations désignant les manuels: GPM,
MU, VNL

Dans la documentation, les différents manuels sont
désignés par les abréviations suivantes:

GPM: Guide de prise en main

MU: Manuel de l"utilisateur du KROME

VNL: Voice Name List

Symboles 4 , [, Remarque, Astuce

Ces symboles signalent respectivement un
avertissement, une explication relative au MIDI, une
remarque supplémentaire ou une astuce.

Explications relatives au MIDI

“CC” est I'abréviation de commande de controdle.
Dans les informations relatives au MIDI, les nombres
entre crochets droits [ ] désignent toujours des
nombres hexadécimaux.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des
marques commerciales ou déposées de leur détenteur
respectif.



Caractéristiques principales

Caractéristiques principales

Nouveaux domaines sonores pour
claviériste et créateur de musique

¢ Le KROME dispose d'un nouveau générateur de
sons, I'EDS-X (Enhanced Definition Synthesis-
eXpanded), qui propose la synthese, la modulation,
les effets et la qualité du fameux générateur de sons
EDS, plébiscité par les professionnels, tout en
permettant de piloter jusqu’a dix fois plus de
données d’échantillons PCM.

¢ La technologie mise au point pour le KRONOS a
été largement exploitée pour offrir jusqu’a 4Go de
données PCM de qualité exceptionnelle
comprenant de longs échantillons stéréo enregistrés
pour chaque touche. De I'attaque a la chute d'un
son, le moindre détail a été minutieusement restitué
pour offrir une puissance d’expression aussi subtile
que dynamique. L’émotion de votre jeu est
fidelement transmise a vos auditeurs a travers un
large éventail de sons: pianos acoustiques, pianos
électriques, orgues, instruments a vent, synthés et
percussion.

Effets

* Le KROME propose 193 types d’effets tels que
chorus, delay, reverb, overdrive ainsi que des
simulations d’effets et d’amplis vintage d’une
qualité et d"une flexibilité de niveau professionnel.
Les mémoires d’effets Presets vous permettent de
sauvegarder et de charger vos réglages d’effet.

* Vous pouvez utiliser jusqu’a 8 effets simultanément
avec 5 effets d’insertion, 2 effets Master (pour la
réverbération par exemple) et 1 effet “Total” (pour
le traitement du bus stéréo). Chaque programme
dispose d"un égaliseur a 3 bandes, ce qui vous
permet de cumuler jusqu’a 16 égaliseurs par
combinaison ou morceau. Ces réglages peuvent étre
effectués individuellement pour chaque
programme, combinaison et morceau.

* Les effets Master et Total peuvent étre activés/
désactivés en facade.

2 arpégiateurs polyphoniques

En plus des traditionnels motifs d’arpege, ces
arpégiateurs peuvent aussi jouer des riffs de guitare ou
de basse ainsi que des motifs de batterie. Ils peuvent
étre utilisés dans le cadre de la création de sons pour
générer des nappes de sons, des sons de synthé et des
effets spéciaux dégageant une sensation subtile de
mouvement. En mode Combination et Sequencer, les
deux arpégiateurs peuvent fonctionner simultanément.

11 existe 960 mémoires de motifs d’arpege utilisateur,
offrant un incroyable potentiel pour
d’impressionnantes interprétations.

11 est possible de créer vite et bien des motifs originaux
en modifiant les motifs a la page d’affichage “Piano
Roll”.

Patterns de piste de batterie

La “Drum Track” est une boite a rythme intégrée,
exploitant les superbes sons de batterie du KROME.

Elle propose 710 patterns.

Grande richesse d’expression a
travers le clavier et les controleurs

* Le clavier semi-pondéré a 61 et 73 touches du
KROME EX offre une réponse extrémement
agréable, permettant de jouer aussi bien avec des
sons de piano que des sons de synthétiseur.

Le KROME EX 88 dispose d'un clavier offrant la
pondération naturelle d'un mécanisme a marteaux
NH (“Natural Weighted Hammer Action”). Idéal
pour jouer avec des sons de piano et de piano
électrique, il restitue les nuances de jeu et
d’expression les plus subtiles.

* Vous pouvez modifier le son avec le joystick ou les
commutateurs SW1, 2 auxquels vous avez assigné
une fonction de transposition par octave ou de
verrouillage du joystick ainsi qu’avec les
commandes REALTIME CONTROLS qui
permettent de changer la fréquence et la résonance
du filtre. Vous pouvez aussi ajouter des effets qui
rendent votre jeu encore plus expressif.

* Vous pouvez de plus brancher une pédale de
maintien, une pédale commutateur et une pédale
d’expression pour régler le volume, piloter les effets
ou changer de son avec le pied.

Séquenceur pour la production
musicale ou l'interprétation

Le séquenceur intégré propose 16 pistes MIDI et 1 piste
master. Il dispose d’une palette compleéte de fonctions
pour la production musicale et le jeu en direct compre-
nant la fonction “Auto Song Setup” qui permet de créer
un morceau des que l'inspiration frappe, des modeles
de morceau, la fonction “RPPR”, des “Cue Lists” etc.
Vous pouvez modifier les pistes et les motifs en
utilisant l'affichage des pistes ou un affichage pianola.
Les données SMF peuvent étre importées ou exportées,
permettant une intégration simple avec une autre
plateforme (ordinateur etc.).

Connexion a un ordinateur via USB
Fente pour carte SD

Vous pouvez brancher le KROME a un ordinateur et
échanger des données MIDI via USB. Vous pouvez aussi
utiliser une carte SD (disponible dans le commerce)
pour gérer facilement les fichiers du KROME.
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Panneau avant

Panneau avant
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* Lillustration représente le KROME EX-61
Volume DRUM TRACK
1. Commande VOLUME 7. Bouton DRUM TRACK

Regle le volume des sorties audio AUDIO OUTPUT L/
MONQO, R et de la prise casque.

SW1, 2 et joystick
2. Boutons SW1, SW2

Vous pouvez assigner la fonction de votre choix a ces
boutons (transposition du clavier par octave,
activation/coupure du portamento, verrouillage du
joystick etc.). Vous pouvez aussi les utiliser pour
piloter le son ou les effets de fagon avancée en leur
assignant un parametre “AMS” du générateur de sons
ou un parametre “Dmod” d'un effet.

3. Joystick

Vous pouvez piloter des parametres de synthese ou
d’effets en déplacant le joystick vers le haut, le bas, la
droite et la gauche.

REALTIME CONTROLS

Cette série de controleurs en temps réel comprend
quatre commandes et un bouton. IIs permettent
d’effectuer les opérations suivantes:

4. Bouton SELECT

5. Commandes 1~4

Utilisez le bouton SELECT pour sélectionner les
fonctions pilotées par les commandes 1~4. Les
commandes 1~4 permettent de piloter le son, les effets
et 'arpégiateur.

(Voyez “Contrdleurs REALTIME CONTROLS” a la
page 13.)

Arpégiateur
6. Bouton ARP

11 active/coupe l'arpégiateur. Quand 'arpégiateur est
activé, le bouton est allumé. (Voyez page 14.)

Ce bouton active/coupe la fonction “Drum Track”.

Ce bouton indique aussi le mode de fonctionnement de
la “piste de batterie”. (Eteint: coupée, Clignotant: en
attente du déclencheur, Allumé: activée. Voyez

page 14.)

Boutons d’effet

8. Boutons MASTER FX, TOTAL FX

Ces boutons activent/coupent les effets Master et Total.
Quand le bouton est activé (témoin allumé), les
réglages d’effets du programme, de la combinaison ou
du morceau sont utilisés. Quand le bouton est
désactivé (témoin éteint), I'effet correspondant est
coupé.

L'état activé/coupé de ces boutons est mémorisé méme
quand vous changez de programme, de combinaison
ou de morceau.

Ecran

9. Ecran
L'écran TouchView tactile permet de sélectionner et de
régler facilement de nombreux parametres. (Voyez

page 10.)

Mode

10. Boutons COMBI, PROG, SEQ
11. Boutons GLOBAL, MEDIA

Le KROME a cinq modes de fonctionnement
différents, chacun optimisé pour un jeu spécifique de
fonctions.

Appuyez sur un de ces boutons pour activer le mode
correspondant.

Pour en savoir davantage, voyez “Sélection des
modes” ala page 11.



Panneau arriére

PROG/COMBI BANK
12. Boutons supérieurs A, B,C,D,E, F

Ces boutons sélectionnent les banques de programmes
A-F, U-A-U-F et les banques de combinaisons A-F
(Voyez page 12). A chaque pression d’un bouton
BANK, la banque de programmes passe de A-F a U-
A-U-F.

Ces commutateurs permettent aussi de sélectionner les
banques de programmes pour Timbres au sein d’une
combinaison ou les banques de programmes pour
pistes au sein d'un morceau.

Si vous voulez sélectionner une banque GM, utilisez
les boutons du pavé numérique (voyez “15” plus loin,
page 12) ou le menu “Bank/Program Select” (voyez
page 13).

Controleurs d’entrée de valeur
Utilisez ces contréleurs pour régler le parametre
sélectionné a l’écran.

13. Boutons INC et DEC

14. Molette VALUE

15. Boutons 0~9, —et.

16. Bouton ENTER

Utilisez ces boutons pour régler le parametre
sélectionné.

17. Bouton COMPARE

Permet de comparer le son avant et apres édition.

Sélection de page, EXIT
18. Bouton PAGE

Quand vous appuyez sur ce bouton, la liste des pages
du mode en cours apparait a I'’écran. Appuyez sur la
page voulue. (Voyez page 9 du manuel de I'utilisateur)

19. Bouton EXIT

Appuyez sur ce bouton pour retourner a la page
principale du mode en vigueur.

Panneau arriere

Sauvegarde (Write)
20. Bouton WRITE

Ce bouton permet de sauvegarder des programmes,
des combinaisons, des réglages globaux, des kits de
batterie ou des motifs d’arpege en mémoire interne
(voyez page 20).

Ce bouton permet aussi de sauvegarder des morceaux
sur support de mémoire externe (voyez page 21).

Séquenceur

Les boutons de cette section sont utilisés en mode
Sequencer, lors d’opérations comme l'enregistrement
ou la reproduction (voyez page 54 du manuel de
I'utilisateur). En plus de son r6le pour 'enregistrement,
le bouton REC permet de sauvegarder un programme
ou une combinaison et est aussi utilisé avec la fonction
“Auto Song Setup” (voyez page 16).

21. Boutons PAUSE (11), REW («4q), FF (»»),
LOCATE (I«), REC (@), START/STOP (» /W)

Controleurs TEMPO
22. Commande TEMPO, témoin TEMPO

Cette commande regle le tempo de 'arpégiateur, de la
piste de batterie ou du séquenceur interne.

Le témoin clignote a intervalles de noires selon le
tempo choisi.

23. Bouton TAP

En appuyant (en tapant) sur ce bouton selon le rythme
voulu, vous pouvez déterminer le tempo de
l'arpégiateur, de la piste de batterie ou du séquenceur
interne.

Casque

24, Prise casque
Vous pouvez y brancher un casque.

Vous obtenez le méme signal audio qu’aux prises
AUDIO OUTPUT L/MONO et R.

La commande VOLUME regle le volume du casque.

m_m m m m - ‘
KROMEEX  KORG o= - ggosecce soe-nf
8 6 5 4 12 3
Alimentation 1. Interrupteur d’alimentation

Lisez la section “Connexion et mise sous tension du
clavierMise sous tension” a la page 8 et suivez la
procédure préconisée.

Remarque: Le KROME a une fonction de coupure
automatique de l'alimentation apres un certain temps
d’inactivité. Par défaut, le réglage d'usine sélectionne 4
heures (voyez “Coupure automatique d’alimentation”
alapage9).

Cet interrupteur met I'appareil sous/hors tension.

2. Prise pour adaptateur secteur
L'adaptateur secteur fourni se branche ici.

A& Coupez l'alimentation des appareils avant
d’effectuer les connexions. Sachez qu'une
mauvaise manipulation peut endommager votre
systéme d’enceintes ou entrainer des
dysfonctionnements.

3. Crochet pour cable

Utilisez-le pour bloquer le cable de 'adaptateur fourni.
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Connexion et mise sous tension du clavierMise sous tension

Sorties audio SD

4. Prises AUDIO OUTPUT L/MONO, R 7. Fente pour carte SD

Ces prises constituent la sortie audio stéréo principale. Vous pouvez insérer une carte SD ici pour sauvegarder

Réglez le niveau avec la commande VOLUME. et charger des programmes, combinaisons et des
morceaux du KROME. (Voyez page 20)

Pédales
usB

5. Prises ASSIGNABLE PEDAL, ASSIGNABLE

SWITCH, DAMPER 8. Port USB (pour la connexion a un

Vous pouvez brancher une pédale de maintien ordinateur)

(Damper), un commutateur au pied et une pédale Vous pouvez brancher cette prise a votre ordinateur.

d’expression a ces prises. Vous élargissez ainsi les Avec un seul cable USB, votre KROME peut échanger

possibilités de controle d’effets et de fonctions. des informations MIDI avec un ordinateur sans
interface MIDI.

MIDI Remarque: La prise USB du KROME ne peut échanger
que des données MIDI.

6. Prises MIDI IN, MIDI OUT

MIDI vous permet de brancher le KROME a un
ordinateur ou a des appareils MIDI afin d’échanger des
messages de notes, d’actions de contrbleurs, de
réglages de sons etc.

Connexion et mise sous tension du clavierMise sous tension

Prise pour adaptateur secteur
d: Crochet pour cable

Mise sous tension

m
Remarque: Vérifiez les points suivants avant de mettre a Prisepour |
I'instrument sous tension. adaptateur secteur
* Vérifiez que vous branchez le produit a une prise Interrupteur < [} ® ( w
. [ d’alimentation

secteur de tension adéquate. 4
e Utilisez exclusivement I’adaptateur secteur fourni. o gé;
e Tournez la commande VOLUME du KROME a |

Adaptateur secteur

bout de course vers la gauche pour régler le volume ﬁL B
au minimum. Quand vous amarrez

: le cable au crochet
- ’ 4 A . .
* Assurez-vous que le KROME est hors tension. veillez a ne pas plier M b: Cable d'alimentation

. . (o _
Si vous avez branché d'u mateqel comme une table excessivernent cette
c,1e mixage ou des enceintes actives, réglez o partie du cable.
également leur commande de volume au minimum >

et coupez leur alimentation. c:Branchez a une prise secteur

Connexion pour I'alimentation 2. Branchez les prises AUDIO OUTPUT L/MONO et
1. Branchez la fiche CC (DC) de I’adaptateur secteur R du KROME a votre table de mixage ou vos
fourni a la prise en face arriére du KROME. enceintes actives.
Branchez le cable d’alimentation a une prise de ¢ Pour écouter le signal au casque, branchez le casque
courant. a la prise située a gauche sur la face avant du
Branchez le cable d’alimentation a 'adaptateur secteur. KROME. La prise casque produit le méme signal
Enroulez le cable de I'adaptateur secteur autour du que les prises AUDIO OUTPUT L/MONO et R.
crochet du KROME pour éviter toute déconnexion 3. Mettez le KROME sous tension en appuyant sur
accidentelle. I'interrupteur en face arriére.

A4 Quand la fonction de coupure automatique de
I'alimentation est activée, un message apparait
immédiatement apres la mise sous tension et
indique la durée d’inactivité précédant la coupure.
Si cette fenétre de dialogue n‘apparait pas, la
fonction de coupure automatique (“Auto Power-
Off”) de I'alimentation est désactivée. (Voyez
“Coupure automatique d’alimentation” a la
page9.)

4. Mettez les périphériques sous tension et réglez

leur volume.

5. Jouez sur le clavier et tournez progressivement la
commande VOLUME vers la droite pour régler le
volume.



Mise hors tension

Mise hors tension

Quand vous avez fini d'utiliser le KROME, mettez-le
hors tension en appuyant sur I'interrupteur situé en
face arriére.

A& Quand vous coupez l'alimentation, les
modifications de programme, de combinaison ou
de parameétres globaux sont perdues. Si vous
voulez conserver vos modifications, sauvegardez
les nouveaux réglages.

De méme, les données de morceau sont également
perdues a la mise hors tension. Si vous souhaitez
réutiliser ces données de morceau, sauvegardez-
les avant de couper l'alimentation pour pouvoir les
retrouver ultérieurement. (Voyez “Sauvegarder
vos modifications” a la page 20.)

A& Si la fonction de coupure automatique de
l'alimentation du KROME est activée, il se met
hors tension apres un certain temps d’inactivité.
Suite a cette coupure automatique de
l'alimentation, toutes les données non
sauvegardées sont perdues.

A& Sil'alimentation est coupée durant la sauvegarde
de données en mémoire interne, les données de la
mémoire interne risquent d’étre corrompues. Ne
mettez jamais l'instrument hors tension quand il
traite des données.

Durant le traitement des données, le message
suivant est affiché:
“Now writing into internal memory”

Coupure automatique d’alimentation

Le KROME a une fonction de coupure automatique de
'alimentation apres un certain temps d’inactivité du
clavier ou des boutons en facade (*).

* L'utilisation de la commande VOLUME n’est pas

prise en compte.

Remarque: Avec les réglages d'usine, 'alimentation est

automatiquement coupée apres environ 4 heures

d’inactivité.

A4 Quand l'alimentation se coupe, les réglages non
sauvegardés sont perdus. Si vous voulez conserver
vos réglages, sauvegardez-les avant la mise hors
tension.

Changer le réglage de coupure automatique
de I’'alimentation

Changer les réglages dans la fenétre de démarrage

Quand la fonction de coupure automatique de
'alimentation est activée, une fenétre de dialogue
apparait immédiatement apres la mise sous tension et
indique la durée d’inactivité précédant la coupure.

I
Auto Power-0ff is enabled.

The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting ‘ 0K \

1. Dans cette fenétre, vous pouvez toucher le bouton
[Change Setting] pour changer le réglage.

La fenétre de dialogue suivante apparaitra.

Auto Power-0Off:
51 4 hours

Done

2. Touchez le bouton de menu déroulant et
choisissez le délai voulu avant la coupure
automatique de I’alimentation. Pour désactiver la
coupure automatique de I’alimentation,
sélectionnez le réglage “Disabled”.

Remarque: Si cette fenétre de dialogue n’apparait pas
lors du démarrage, la fonction de coupure
automatique de l'alimentation est désactivée
(“Disabled”).

Remarque: Vous pouvez aussi changer le réglage de
coupure automatique de l'alimentation ultérieurement
(voyez page 16 du manuel de I'utilisateur).

Avertissement avant la coupure de
I'alimentation

Quand la durée d’inactivité devant précéder la
coupure s’est écoulée, un message vous prévient que
l'alimentation est sur le point d’étre coupée.

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

EE

You can change the Autoe Power—Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

Si vous voulez continuer a utiliser le KROME, jouez
sur le clavier, actionnez un bouton en fagade ou
touchez I'écran. La coupure automatique de
l'alimentation est annulée et le compteur repart a zéro.
Si vous laissez a nouveau l'instrument au repos
pendant la durée spécifiée, le méme message
réapparait.
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Ecran et modes

Ecran et modes

Ecran

Le KROME utilise I'interface utilisateur graphique
TouchView de Korg.
En touchant ou en faisant glisser des objets affichés a
I’écran, vous pouvez sélectionner des programmes ou
des combinaison et régler des parametres. Cette
section décrit les noms et fonctions de ces objets.

a: Case de mode
b: Page sélectionnée

f: Bouton de menu
de commandes

COMBI [J{*HYET) Tone Adjust \‘/ 0]
e — E (3)800: My Combi 608 J=[v84.00
Boutons m @1 AOO: KROME EX Grand Piano [ Auto Load
de menu | e f0sc1] Transpose 12 Rel  +08

1: 2 1 2 1MS oy Flt Flt Flt
O Tisp. OTrsp. OTune OTine O /K" OFc' ©Oreso Okc!

[_On

n SN On | [_On__
wele [ PROG | +10 ag e
Obv. O OFH O O

[ [ [ [
{ 08 +08 08 08

00

Prog Prog Mixgr (| Mixer ARP. ARP Tone

1-8 9-16 1- 9-1 A B Adjust
—

c:Onglet

d: Parametres

a: Case de mode
Cette case indique le mode en vigueur.

Quand vous appuyez sur cette case, le menu de modes
apparait. Dans ce menu, touchez le nom du mode
souhaité. Si vous sélectionnez le mode en vigueur, le
menu “Page Select” de ce mode apparait. Quel que soit
le mode sélectionné, vous pouvez toucher I'écran a
droite du nom pour afficher le menu “Page Select” du
mode en question.

Pour fermer le menu, touchez le bouton [Close] ou
appuyez sur le bouton EXIT en facade.

Vous pouvez aussi sélectionner des modes et des pages
avec les boutons en fagade. Appuyez sur un bouton de
sélection de mode puis sur le bouton PAGE pour
afficher le menu de sélection de page.

b: Page sélectionnée

Indique la page sélectionnée au sein du mode en
vigueur.

Cette zone affiche de gauche a droite le numéro de la
page, l'intitulé de la page et l'intitulé de 'onglet.

Bouton de mode

COILBI P@:Play

Numéro de la page Intitulé Intitulé de Fonglet

Tone Adjust I

c: Onglet
La plupart des pages sont divisées en onglets.

d: Parameétres

Divers parameétres sont affichés a I'écran. Sélectionnez
un parametre et changez sa valeur.

Vous pouvez utiliser la molette VALUE et d’autres
contrdleurs (voyez page 7) pour modifier un réglage.
Vous pouvez aussi glisser le doigt sur I’écran ou
activer/couper un parameétre en le touchant a I'écran.
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Pour certains parametres, vous pouvez toucher deux
fois le parameétre ou exercer une pression prolongée
puis le relacher pour afficher un pad d’édition a I'écran
permettant de changer le réglage. Voyez “Pad
d’édition” a la page 6 du manuel de I'utilisateur.

e: Boutons de menu

Quand vous appuyez sur un bouton de menu, les
options disponibles sont présentées dans un menu
déroulant ou a onglets.

f: Bouton de menu de commandes

* Menu

Quand vous appuyez sur ce bouton, un menu de
commandes apparait.

Les commandes affichées dans ce menu dépendent de
la page d’écran activée.

Le menu se ferme quand vous touchez I'écran ailleurs

que sur le menu de la page ou quand vous appuyez sur
le bouton EXIT.

p Pl Bouton de menu de

eD commandes
Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

—— Menu

* Fenétre de dialogue

Quand vous sélectionnez une commande dans le
menu, une fenétre contenant les parametres
nécessaires a I'exécution de la commande apparait.
Cette fenétre est appelée “fenétre de dialogue”. La
fenétre de dialogue qui apparait dépend de la
commande de menu sélectionnée. Certaines
commandes comme “Exclusive Solo” n’affichent pas
de fenétre de dialogue.

Bouton d'édition de texte
write Combfnation ||

EQBB: ) My Combi @60

Category: © [EERIGILEL

Sub Category: @ @: A.Piano
To
Combination: (3) EAB1: InitCombi EAB1

Cancel ‘ OK ‘

* i

Bouton [OK]

Bouton [Cancel]

* Bouton d’édition de texte

Quand vous appuyez sur ce bouton, 1'écran affiche une
fenétre de dialogue d’édition de texte permettant de
changer le nom d’un programme, d’une combinaison,
d’un morceau etc.



Sélection des modes

* Boutons [OK] et [Cancel]

Apres avoir effectué une opération ou une sélection
dans une fenétre de dialogue, vous pouvez la
confirmer d"une pression sur le bouton [OK]. Pour
annuler une commande sans l'exécuter, touchez le
bouton [Cancel]. La fenétre de dialogue se referme.

Le bouton EXIT en fagade correspond aux boutons
d’écran [Cancel] et [Done].

Sélection des modes

Le KROME vous propose un grand nombre de fonc-
tions de reproduction et d’édition de programmes et de
combinaisons, d’enregistrement et de reproduction de
morceaux et de gestion des données sur support. Ces
fonctions sont groupées en “modes”. Le KROME pro-
pose 5 modes: Pour activer un mode, appuyez sur le
bouton de mode correspondant (voyez page 6).

Mode Program

Les programmes sont les sons de base du KROME.
En mode Program, vous pouvez:

e Sélectionner et jouer avec des programmes.

e Utiliser un arpégiateur.

¢ Reproduire des motifs (patterns) de batterie
(“Drum Track”) tout en jouant avec un programme.

¢ Editer des programmes
Vous pouvez utiliser les commandes en temps réel
(“Realtime Controls”) et la fonction “Tone Adjust”
pour modifier facilement un programme.
Vous pouvez régler les oscillateurs, les filtres, les
amplificateurs, les générateurs d’enveloppe (EG), les
LFQ, les effets, I'arpégiateur, la piste de batterie etc.
Vous pouvez utiliser jusqu’a 5 effets d’insertion, 2
effets master et 1 effet total.
Créer des programmes de batterie en utilisant des
kits de batterie (créés en mode Global).

Mode Combination

Une combinaison est un ensemble de plusieurs pro-
grammes (16 maximum) qui vous permet de produire
des sons complexes, impossibles a créer avec un seul
programme. En mode Combination, vous pouvez:

e Sélectionner et jouer avec des combinaisons.

¢ Utiliser plusieurs Timbres pour produire des motifs
d’arpege générés par deux arpégiateurs.

¢ Utiliser un ou plusieurs Timbres pour reproduire
les patterns de la piste de batterie.

¢ Utiliser le KROME comme générateur de sons
multitimbral a 16 voies.

e Modifier des combinaisons
Vous pouvez éditer facilement le programme de
chaque Timbre avec la fonction “Tone Adjust”.
Vous pouvez assigner des programmes a chacun
des 16 Timbres. Vous pouvez ensuite effectuer des
réglages séparés de volume, de panoramique,
d’égalisation, de zones de clavier et de plages de
toucher. A ceux-ci s’ajoutent les réglages d’effets,

d’arpégiateur et de piste de batterie (“Drum Track”).

Vous pouvez utiliser jusqu’a 5 effets d’insertion, 2
effets master et 1 effet total.

Mode Sequencer

Le mode Sequencer vous permet d’enregistrer, de

reproduire et d’éditer des pistes MIDI. Vous pouvez

ainsi:

* Enregistrer et reproduire des morceaux avec le
séquenceur 16 pistes MIDI.
Enregistrer une seule piste MIDI a la fois ou jusqu’a
16 pistes MIDI simultanément. Enregistrer des
messages SysEx.

¢ Utiliser plusieurs pistes pour enregistrer et repro-
duire les données générées par deux arpégiateurs.

» Utiliser une ou plusieurs pistes pour reproduire les
patterns “Drum Track”.

* Editer des morceaux (“Songs”).

¢ Utiliser le KROME comme générateur de sons
multitimbral a 16 voies.

* Reproduire des données GM/GM2.

» Editer facilement le programme de chaque piste
avec la fonction “Tone Adjust”.

o Utiliser jusqu’a 5 effets d’insertion, 2 effets master
et 1 effet total.

¢ Enregistrer des patterns et les assigner a des
touches individuelles a I’aide de la fonction RPPR
(“Realtime Pattern Play/Recording”: lecture/
enregistrement de pattern en temps réel).

* Créer une “Cue List” qui vous permet de
reproduire vos morceaux dans l’ordre souhaité.
Vous pouvez aussi combiner ces morceaux pour
n’en faire qu'un seul.

* Créer des patterns “Drum Track” utilisateur.

Mode Global

Le mode Global vous permet d’effectuer des réglages

globaux concernant le KROME entier et d’éditer les

kits de batterie et les motifs d’arpeges. En mode Global,

vous pouvez:

e Effectuer des réglages déterminant le
fonctionnement général du KROME, comme le
réglage du diapason et du canal MIDI Global.

* Créer des gammes utilisateur.

* Créer des kits de batterie avec des échantillons de
batterie.

¢ Créer des motifs d’arpege utilisateur.

* Renommer les catégories de programmes et de
combinaisons.

¢ Définir la fonction des pédales et commutateurs
assignables.

¢ Transférer des blocs (“Dump”) de données
exclusives MIDI (SysEx).

Mode Media

Vous pouvez sauvegarder et charger les données sur
carte SD. En mode Media, vous pouvez:

* Sauvegarder et charger des programmes,
combinaisons, morceaux et réglages globaux.

¢ Formater une carte SD, copier et renommer des
fichiers etc.

» Effectuer des opérations avec des fichiers (copie
sur/d’'une mémoire externe)

* Exporter des séquences sous forme de fichiers SMF
(fichier standard MIDI) et importer des séquences a
partir de tels fichiers.

¢ Utiliser la fonction “Data Filer” pour sauvegarder
ou charger des données MIDI SysEx (exclusives au
systéme).

Fr-11



Jouer avec différents sons

Jouer avec différents sons

Jouer avec des programmes et
des combinaisons

Sélection de programmes par banque
et numéro (A)

Voici comment sélectionner un programme.
Pour en savoir plus sur les fonctions du mode

3

Program, voyez “Mode Program” a la page 11.
1. Appuyez sur le bouton PROG en facade (son
témoin s’allume) pour passer en mode Program.

La partie supérieure gauche de I'écran affiche l'intitulé
de la page actuelle, “PROG P0: Play”. C’est une page
idéale pour jouer avec des programmes.
Notez les grands caracteres contrastés dans la partie
supérieure de I'écran: il s’agit du nom et du numéro du
programme sélectionné. Quand ils sont contrastés,
vous pouvez appuyer sur les boutons INC/DEC pour
sélectionner le programme suivant ou précédent.
Vous pouvez aussi actionner la molette VALUE pour
naviguer plus rapidement parmi les programmes ou
entrer directement un numéro de programme avec le
pavé numérique.
2. Utilisez les boutons BANK A-F pour sélectionner
des programmes dans d’autres banques.
Appuyez sur le bouton allumé pour choisir parmi les
banques U-A-U-F (le bouton clignote).
Appuyez sur un bouton clignotant ou éteint pour
choisir parmi les banques A-F (le bouton s’allume).

Sélection de programmes par banque et numéro

Vous pouvez aussi utiliser les boutons de banque dans
le coin supérieur gauche de I'écran pour activer la
banque U.

Pour sélectionner une banque GM, maintenez le
bouton 0 enfoncé et appuyez sur un des boutons -, 1-9
ou (.) du pavé numérique. Vous sélectionnez ainsi
respectivement la banque GM, les variations GM
g(1)-g(9) ou les programmes de batterie GM g(d).

Sélection de programmes par
catégorie (B)

Il'y a d’autres fagons de sélectionner les programmes

mais ici nous expliquerons comment sélectionner les

programmes par catégories, comme “keyboard”

(clavier), “organ” (orgue), “bass” (basse) ou “drum”

(batterie).

1. Appuyez sur le bouton de menu de catégories/
programmes a I’écran.

Le menu “Category/Program Select” s’affiche.

Dans notre exemple, la catégorie “Keyboard” est

choisie. Le menu affiche les programmes de cette

catégorie.

2. Pour changer de catégorie, appuyez sur un des
onglets latéraux gauche ou droit a I’écran.

3. Pour sélectionner un programme, touchez-le dans
le menu.

Le programme choisi est contrasté et devient audible.

Vous pouvez aussi changer de programme avec les
commutateurs INC/DEC ou la molette VALUE.

s> o<

v

A 1-2 PROG PO: Play

A 7 -3 Sélection de programme 1 1 2
| A [ -6 Bouton ENTER A [ -1 Bouton PROG  AZ -1 BANK A~F (Allumé)

\ 7 + pavé numérique BANK U-A~U-F (Clignotant)
| Main BN
L K A I -4 Boutons INC/DEC Bouton COMBI  Boutons A~F

Bank Al >0 | |

d 8100 ROME EX Grand Piano

USER CONTROLS | | BANK A-Fe/ A~UF

1 F/A Attack DEC INC 7 8 WRITE A [ c
2: F/A Releast
= =3 = = 3 = comal — R — i w—
4: Knob Mod. 4 4 5 “—U D E F o
580 N — N — —— TEMPO
o Y —
SEQUENCER
1 2 compare 3 " « »
I I I I
[ — [ — sa R — | — | w0 300
- o ENTER 3 B . »/m AP
[ 1 [ 1  s— | w— | — = 3 &3 =3
EXIT

ElTouchView

A 7 -5 Molette VALUE AL -2 Pavé numérique (0 + (-), 1-9, (.)): accés aux banques GM

Bouton Bank
outon de sélection de banque/programm

Sélection de programmes par catégorie

Menu “Category/Program Select”

(Sélection de programmes par banque) 7 Bouton de sélection de
Menu “Bank/Program Select” BI-1

catégorie/programme 32-7 Onglets B3-7 Noms de programmes
PROG_|GCEIET | [~ ] = 90: Keuboard
.
Bank (A JUA)(5 RICEXT] 20 o [TV LIl cc: wice Cuban Piano Shesunt
oy > B A005: Havan Piano 0ot Bass |
2]1000: KROME EX o=

e ABB2: Natural Grand Piano

Bank/Program Select

A200: KROME EX Grand Piano | Ages: wids cuban Piano

ABR1: Grand Piano Kn2 ABRY: Havana Piano Oct Bass

A881: Grand Piano Kn2

‘AB@2: Natural Grand Piano AB18: Krome Upright Piano 3 AB16: Krome Upright Piano

= CONTROLS IFX1:StParametricdEQ
ABE3: Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano ] B3 2 Reverb Room = ABB3: Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano
ik B 2:F/AR: 3:No Effect
T
n
ok

ABB4: Classic Grand Piano AB12: HonkayTonk Upright Piano v ABB4: Classic Grand Piano A812: HonkeyTonk Upright Piano

4:No Effect

E

.

= I

1AB8S: Dark Grand Piano 813: Vintage 01d Piano SW2 4 Knob Mod. 4 5:No Effeot Bruss  ABDS: Dark Grand Piano A913: Vintage 01d Piano Sw2
:

508 RETURN

F"  ABB6: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows ABB6: Wide Soft Grand Piano A814: Piano Shadows

o Chorus il
S8 ABBT: Wide Soft Piano Duo AB15: Malancholy Piano ightRoor ABD: Wide Soft Piano Duo AB1S: Melancholy Piano 3
+045 +01.0 +025 RISESIEETEIEIRLITE |
= «
g 3 Sw2; B Ootave Up om ]| — BJD-2
Find Cancel oK Jump to Sub | Find | Cancel | oK | Barre de
| | défilement

B4-7 Affichage des sous-catégories 85-7 Bouton [OK] de confirmation
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Utilisation des contrdleurs pour modifier le son

Le menu peut afficher 16 programmes simultanément.

Pour accéder aux autres programmes, utilisez la barre

de défilement.

Jouez sur le clavier pour écouter le programme choisi.

4. Pour accéder aux sous-catégories, touchez le
bouton [Jump to Sub] pour afficher le menu “Sub
Category/Prog Select”.

Appuyez sur un des onglets gauches pour choisir une
sous-catégorie.

Sélectionnez un programme comme décrit a I'étape 3.
Touchez le bouton d’écran [OK] pour confirmer votre
choix. Pour annuler l'opération, touchez le bouton
[Cancel]. La catégorie principale réapparait.

5. Si vous étes satisfait du programme sélectionné,
touchez le bouton [OK] pour fermer le menu.

Si vous touchez le bouton [Cancel], la sélection que
vous avez faite est annulée et vous retournez au
programme sélectionné avant que vous n‘ouvriez le
menu.

Remarque: Si vous appuyez sur le bouton de menu a
gauche de “Program Select”, le menu “Bank/Program
Select” structuré par banques apparait. La procédure
est identique a celle décrite sous “Sélection de
programmes par catégorie (B)”.

Pour découvrir d’autres facons de sélectionner des
programmes, voyez “Sélectionner des Programs” a la
page 21 du manuel de l'utilisateur.

Contenu des banques de programmes

Le KROME dispose de 1801 programmes. A la sortie
d’usine, la mémoire interne contient 896 programmes
préchargés plus 265 programmes GM. Les 640
mémoires de programmes restantes sont initialisées et
peuvent accueillir vos propres programmes. Vous
pouvez aussi modifier et remplacer les programmes
des banques A-F et U-A-U-F mais pas les programmes
des banques GM-g(d).

Contenu des banques de programmes

Banque No. Contenu
A..F, U-A 000...127 | Programmes chargés a l'usine (Preload)
U-B...U-F 000...127 | Programmes initialisés
GM Programmes Capital GM2
g(1)...9(9) 001...128 | Variations des programmes GM2
g(d) Programmes de batterie GM2

Sélection des combinaisons

Voici comment sélectionner une combinaison.

Pour en savoir plus sur les combinaisons, voyez “Mode

Combination” a la page 11.

1. Appuyez sur le bouton COMBI pour passer en
mode Combination.

Le témoin COMBI s’allume.

Une fois que vous étes en mode Combi, vous pouvez
sélectionner des combinaisons par banque/numéro ou
par catégorie, comme pour les programmes.

Contenu des banques de combinaisons

Banque No. Contenu
A..D 000...127 | Combinaisons chargées a l'usine (Preload)
E, F 000...127 | Combinaisons initialisées

Utilisation des controleurs
pour modifier le son

Joystick, SW1 et SW2

Le joystick (voyez page 6) et les boutons SW1/SW2
(voyez page 6) situés en facade, du coté gauche du
KROME sont des controleurs que vous pouvez actionner
en jouant. Ils vous permettent de modifier le son.

L'effet produit par chaque contro6leur varie selon le
programme ou la combinaison. En plus des fonctions
typiques, les controleurs peuvent servir a accentuer
des sons individuels ou a appliquer un ensemble
d’effets. Actionnez donc ces controleurs et écoutez leur
effet sur le son sélectionné.

Fonctions standard du joystick

Parameétre

Mouvement du joystick... normalement piloté

Gauche Pitch bend vers le bas
Droite Pitch bend vers le haut
Avant (loin de vous) Vibrato

Arriére (vers vous) LFO du filtre (wah)

Controleurs REALTIME CONTROLS

Les contrdleurs en temps réel (voyez page 6) situés a

gauche en facade permettent de piloter le son durant le

jeu avec un programme ou une combinaison ou

d’éditer (modifier) simplement un son. Ils permettent

aussi de piloter I'arpégiateur.

1. Appuyez sur le bouton SELECT pour choisir le
mode d’utilisation des commandes 1~4 (le témoin
correspondant s’allume).

Les commandes pilotent le son si vous avez sélectionné
TONE ou USER. Elles pilotent I'arpégiateur si ARP est
sélectionné.

2. Tournez les commandes 1~4 et écoutez les
modifications apportées au son, aux effets ou au
motif d’arpege.

Quand vous actionnez une commande, un popup

apparait a I'’écran et affiche le nom du contrdleur et sa

valeur.

¢ Avec SELECT TONE, les commandes pilotent
respectivement la fréquence du filtre (“Cutoff”), la
résonance du filtre, I'intensité de 'enveloppe du
filtre (“EG Int”) et sa durée de relachement
(“Release”).

* Avec SELECT USER, les commandes 1~4 pilotent
divers parametres assignés par chaque programme
ou combinaison. Souvent (mais pas toujours), les
commandes 1 et 2 modulent les parametres de
synthese, la commande 3 pilote I'intensité d'un
chorus ou d’un autre effet de modulation et la
commande 4 l'intensité de la réverbération.

* Pour en savoir plus sur SELECT ARP, voyez la
section suivante.
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Jouer avec différents sons

Jouer avec I'arpégiateur

Un programme permet d’utiliser un arpégiateur
polyphonique. Si vous utilisez une combinaison ou le
séquenceur, vous pouvez utiliser deux arpégiateurs
polyphoniques.

Activer/couper I'arpégiateur

1. Sélectionnez le programme ou la combinaison que
vous souhaitez utiliser.

2. Appuyez sur le bouton ARP pour allumer son
témoin.

L'arpégiateur est activé.

3. Jouez sur le clavier.

Vous entendez I'arpégiateur. (Notez que, pour certains
sons, l'arpégiateur peut étre réglé pour ne réagir qu’a
des notes jouées sur une plage spécifique du clavier.)

Piloter le motif d’arpége

1. Appuyez sur le bouton SELECT pour allumer le
témoin ARP.

2. Tournez les commandes 1~4 (GATE, VELOCITY,
SWING, STEP) pour modifier I'arpege.

Vous pouvez aussi régler les commandes en mode
TONE ou USER et les utiliser pour modifier le son
pendant que l'arpégiateur joue.

Des motifs d’arpege adéquats pour chaque son ont été
assignés aux programmes et combinaisons d’usine.
Jouez avec des programmes et des combinaisons de
différentes catégories en utilisant I'arpégiateur.

3. Réglez le tempo avec la commande TEMPO ou le
bouton TAP (voyez page 7).

Mode Program

Vous pouvez changer le motif d’arpége d'un

programme avec le parametre “Pattern” de la page

“P0: Play— Arpeggiator”.

1. Appuyez sur le bouton PROG puis touchez
I'onglet “ARP”.

2. Appuyez sur le bouton de menu “Pattern” et
choisissez un motif.

Sil'option “Latch” est cochée, 'arpege continue a jouer
quand vous relachez les touches du clavier. Si cette
option n’est pas cochée, I'arpege s'arréte des que vous
relachez les touches du clavier.

Motif d'arpége
PROG Play Arpeggiator [l o]
1J=]1089.00
Bank A > 00 Kehmard J

©]000:|IKROME EX Grand Piano

arP CONTROIS 4

[GATE]: | +00 [VELOCITY]: | +@0 [SWING]: | +00 [STEP]: | +0@

M Arpeggiat |r

Prévisualisation Pattern: @ UBB88(INT): Key-Piano Pop

dumotf ~—— L
darpege | 3% PP Resolution: @ §
Octave: (1 @2 [ sort ] Key Sync.
Os O4 [ Lateh (W] Keyboard
Latch — —

Modes Combination et Sequencer
En mode Combination et Sequencer, les parametres

d’arpégiateurs se trouvent aux pages “P0 Arpeggiator A”
ot “B”
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Fonction ‘Drum Track’

Activer/couper la fonction ‘Drum
Track’
1. Appuyez sur le bouton DRUM TRACK.

Selon les réglages effectués, la fonction “Drum Track”

peut démarrer immédiatement ou attendre que vous

jouiez sur le clavier. Quand le témoin du bouton

clignote, la fonction vous attend pour commencer a

jouer.

2. Réglez le tempo avec la commande TEMPO ou le
bouton TAP (voyez page 7).

Sélectionner le pattern et le son
‘Drum Track’

Mode Program

En mode Program, la fonction “Drum Track” dispose

d’un canal Mixer spécial et d"un parameétre distinct de

sélection de programme. Pour configurer la fonction

“Drum Track” en mode Program:

1. Appuyez sur le bouton PROG puis touchez
I'onglet “Mixer & Drum”.

La page “Mixer & Drum TRACK” apparait.

Réglages Play/Mute, Solo activé/coupé,
volume pour piste “Drum Track”

PROG [{:HYETT] Mixer & Drum Track v @)
(" Caty 1J=/109.00
Bank A > &%, :

£1000: KROME E

o m mm | O | ganquene
© P041: 8 Beat Pop 3 [All] de pattern
E— — T Program:
© B116: Nu-Disco Kit — Programme

‘Drum Track’

127 127 [
! 6%) 3.20k
g g g —' Egaliseur
+608  +030  +010 ‘Drum Track’
Main e ARP Adpust

2. Dans la partie droite du I’écran, utilisez les deux
boutons de menu de banque et de numéro de
motif pour choisir un pattern “Drum Track”.

Remarque: Notez que le bouton DRUM TRACK ne

s’active pas pour un pattern qui ne contient pas de

données comme le pattern “InitDrumPattern” ou le

pattern “P000: Off” de la banque Preset.

3. Dans la partie droite du I’écran, utilisez le bouton
de menu “Program” pour choisir le programme
“Drum Track” qui jouera le pattern.

4. Utilisez les boutons de la partie gauche de I’écran
pour accéder aux fonctions “Mute” et “Solo” et
servez-vous du fader pour régler le volume. Vous
pouvez utiliser Iégaliseur de la piste “Drum
Track” pour ajuster le son du programme de la
piste rythmique.

Mode Combination, mode Sequencer

Au sein d"une combinaison (et d'un morceau), la
fonction “Drum Track” transmet simplement des
données MIDI pour piloter un/une (ou plusieurs) des
16 Timbres/pistes.

Pour en savoir davantage, voyez “Réglages ‘Drum
Track’ en mode Combination” a la page 101 du manuel
de 'utilisateur.
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Edition simple de programmes
et de combinaisons

Réglage de I'égalisation et de la
balance

Pour un programme, vous pouvez régler I'égalisation
et le niveau de retour de l'effet master a la page “PO:
Play— Main”.

A la page “P0O: Play— Mixer & Drum Track”, vous
pouvez régler le volume des oscillateurs 1 et 2, et de la
piste de batterie. Vous pouvez aussi régler 1'égaliseur
du programme de la piste “Drum Track”.

Fonction ‘Tone Adjust’

La fonction “Tone Adjust” du KROME assigne des

parametres de programme aux boutons et faders

d’écran. Cela vous permet de modifier le son plus

facilement.

1. Affichez la page “P0: Play- Tone Adjust” du mode
Program. Appuyez sur le bouton PROG puis
touchez I’onglet “Tone Adjust”.

2. Utilisez les faders et les boutons d’écran pour
effectuer les réglages. Vous pouvez aussi utiliser

les contrdleurs VALUE pour effectuer vos réglages.

Les parametres assignés aux faders et aux commandes
dépendent du programme ou de la combinaison. (Avec
certains sons, le résultat peut étre difficile a percevoir.)
Ainsi, le fader “Pitch Stre.”, par exemple, produit de
riches variations de timbre sans nuire au caractere du
son original. “1: F Ifo IA” pilote le wah, “1: Ifo IA” le
vibrato et “1: Drive” peut épaissir légerement le son ou
ajouter une disto infernale.

“FIAEG A”, “E/AEGD”, “F/AEG S” et “F/A EG
R”pilotent respectivement la durée de l'attaque, la
durée de la chute (“decay”), le niveau de maintien
(“sustain”) et la durée du relachement (“release”) des
enveloppes de filtre et d’ampli.

Si vous activez le bouton [1: Trsp], la transposition de
l'oscillateur 1 est modifiée par la valeur affichée sous le
bouton et augmente ou diminue la hauteur.

Changer le programme ou la balance
des Timbres

Vous pouvez assigner jusqu’a 16 programmes a une
combinaison pour créer des textures sonores denses et
riches.

1. En mode Combination, appuyez sur le bouton de
menu de catégorie puis, sous I'onglet 12 “Bass
Splits”, sélectionnez “C059: Bass & Piano”. La
catégorie “Bass Splits” contient des combinaisons
reposant sur un partage du clavier (“Split”) ou la
partie gauche du clavier produit un son de basse et
la partie droite un autre son.

“Bass & Piano” assigne un piano acoustique au Timbre
1 et une basse acoustique aux Timbres 2 et 3.

Bouton de sélection de catégorie/combinaison

COMBI |J{*HYET) ‘ Program T8 1-08 [llRY4 @]

Ca egory ) J— 165.00
its

Bank C 12Basssplits | corererme
©]059: Bass & Piano -
TO1 :A006: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

Category
00 08 15 15 00 00 00 00
‘; eyboard J £d>>/$gllj ;HHV]} J‘l;mm:. J;ughuald J Z eyboard J‘; ‘eyboard ‘ )Z\:\Jlluald J
Bank/Program
(®ajes (3 EBla () u-Aes7 (3) U-A117 (3) ceee (3)cese () ceee (3) cooe

wide |oft G Bright #\:ous Jazz Dry/An Percussion | KROME Grani KROME Grani KROME Gran: KROME Gran,

\
A.Piano A.Bass
Boutons de sélection de catégorie/programme de Timbre

2. A titre d’exemple, remplacons le programme de
piano par un son d’orgue.

Appuyez sur le bouton de menu de programmes de

catégorie/Timbre du Timbre 1 pour afficher Ia liste.

A gauche de la liste, sélectionnez l'onglet “01 Organ”

puis choisissez un programme dans la liste. Touchez le

bouton d’écran [OK] pour confirmer votre choix.

3. Jouez sur le clavier. Les notes a partir du do central
(C4) et plus hautes produisent un son d’orgue
tandis que les notes plus basses produisent un son
de basse.

4. Réglons ensuite le pan (position stéréo) et le
volume des sons d’orgue et de basse.

Dans le bas de 1'écran, touchez I'onglet “Mixer 1-8”.
Ajustez la commande Pan et le fader Volume de
chaque Timbre.

5. Changeons maintenant le point de partage (“Split
Point”) séparant les sons d’orgue et de basse.

Appuyez sur le bouton PAGE. Sous “Page Select”,
choisissez “P4 Zone/Delay”. Appuyez sur I'onglet
“Key Z 1-8” pour afficher la page “P4: Zone/Delay—
Key Zone T01-T08”.

En touchant le parametre “Bottom Key” pour le
Timbre 1, jouez une note sur le clavier. Vous choisissez
ainsi la touche la plus basse produisant le son d’orgue.

En touchant le parametre “Top Key” du Timbre
produisant le son de basse, appuyez sur la touche
située un demi-ton plus bas que la touche la plus grave
produisant le son d’orgue (choisie ci-dessus). Vous
choisissez ainsi la touche la plus haute produisant le
son de basse.

COMBI | N CYDEET] Key Zone TO1-08 [l o]
Y T T P TV YTV TYINOTY) “ ””HH

CB59: Bass & Piano

T@1:C070: Perc.Blues 0D.Organ SW Ch:Geh
1 2 El a 5 = id El
Organ Bass/SyntH [ Drums Drums’ Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard
Top Key
G9 C#4 G9 G9 G9 G9 G9 G9
Touche la —————— Top Slops
plushaute | [~pg 20 (L) 20 20 20 20 20
Bottom Slope
00 [a]%] 00 [2]7] 00 00 [2]7]
Bottom Key
Touchela — X7l [C-1 c-1 B4 c-1 c-1 [t c-1
plus basse
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Utilisation du séquenceur

Enregistrement

Auto Song Setup

La fonction “Auto Song Setup” copie le programme ou
la combinaison sélectionnée dans un morceau (Song)
puis passe en attente d’enregistrement. Deés que vous
avez une idée, cette fonction vous permet de lancer
I'enregistrement immédiatement. Pour le faire a partir
du mode Program:

Sélectionnez le programme ou la combinaison que
vous souhaitez utiliser pour I'enregistrement. Si vous
le souhaitez, vous pouvez activer le bouton ARP ou
DRUM TRACK pour ajouter des arpéges ou un
accompagnement rythmique.

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé et actionnez
le bouton SEQUENCER REC (@).

Le message “Do you continue?” apparait dans la
fenétre de dialogue “Setup to Record”.

2. Appuyez une fois de plus sur le bouton REC (@).

(Vous pouvez aussi utiliser le bouton d’écran [OK]
ou le bouton ENTER.)

Le KROME passe automatiquement en mode
Sequencer et en attente d’enregistrement. Le
métronome bat la mesure en fonction du tempo ).
Réglez le tempo (J) & votre convenance (voyez
“Contrdleurs TEMPO” a la page 7.).

3. Appuyez sur le bouton START/STOP (p / ll) pour
lancer le séquenceur et commencer
I’enregistrement.

Avec les réglages par défaut, I'enregistrement démarre

apres un décompte de deux mesures.

4. Jouez la partie a enregistrer puis appuyez sur
START/STOP (p> / W) pour arréter
I’'enregistrement.

Le séquenceur retourne automatiquement au début du
morceau.

5. Appuyez sur START/STOP (p- / ll) pour écouter
I’enregistrement.

Comme vous étes parti du mode Program, votre
interprétation a été enregistrée sur la piste 1. Si vous
avez utilisé la fonction “Drum Track”, cette derniere a
été enregistrée sur la piste 10. Pour les combinaisons,
les pistes utilisées sont plus nombreuses.
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Ajouter une nouvelle piste

Ajoutons une piste supplémentaire a I'enregistrement
effectué avec “Auto Song Setup”.

1. Appuyez sur I'onglet “Preference” pour afficher la
page “P0: Play/REC- Preference”. A droite,
désélectionnez I'option “Multi REC”.

Remarque: La fonction “Auto Song Setup” active cette
option pour enregistrer la piste de batterie (“Drum
Track”) du programme ou plusieurs canaux dans le cas
d’une combinaison.

SEQ |IM*HYETINAY Preferences [l [6]

TN  Meter: 4/4 J=[189.66 © Manual

1S5001: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi [CJRPPR

Ch:81 RPPR:NoAssign

T@1:A800: KROME EX Grand Piano
M Recording Setup

(@ Overwrite
O Overdub

() Manual Punch In
M Metronome Setup

Sound: @ Only REC

© Auto Punch In
O Loop All Tracks
) Multi REC —————— Multi REC

Bus(Output) Select: @ L/R

Level: [127 Precount [Measure]: 2
Pi Pi M M ARP ARP T Prefe- | PlayLs PlayL a2
=8I R A N D T

2. Appuyez sur 'onglet “Prog 1-8” pour afficher la
page “P0: Play/REC- Program T01-08".

3. Sous le nom du morceau, ouvrez le menu de
sélection de piste et sélectionnez la piste 02.

Vous sélectionnez ainsi la piste assignée au clavier et

(quand l'option “Multi REC” est désélectionnée) la

piste enregistrée.

SEQ |I:HYETNAY Program T8 1-08 [l o]

00 1 :0 1. 800 Meter: 4/4 J=[189.68 © Manual

©5001: NEW SONG
Sélection — 9 e AN AY) Resolution: @ Hi ~ [JRPPR
de piste

P T@2 :AB00: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign
Categort

(> @0 > 00 (> ee (> ee g> gee (> ee (> @0 > 00
ngramme \keyboard | |Keyboard J\Keuhuard J\Keghuard J Keyboard J‘\Kegbnard J\Keghuard J Keyboard J
dela piste 2\ Bank/Program

(> Aoow ) Asoe () Aeee (3 Acee (3) Aeee (3) Aeee (3) Asee  (3) AGe
KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX ¢ KROME EX € KROME EX € KROME EX €|

4. Utilisez les menus de sélection de catégorie ou de
banque/programme pour sélectionner un
programme pour la piste 02.

5. Si vous aviez activé les boutons ARP et DRUM
TRACK, désactivez-les.

6. Appuyez sur le bouton LOCATE (l4) pour
retourner au début du morceau.

7. Appuyez ensuite sur REC (@) pour activer
I'enregistrement puis sur START/STOP (p / l)
pour le lancer.

8. Jouez la partie a enregistrer puis appuyez sur
START/STOP (p / ) quand vous avez terminé.
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Vous pouvez modifier votre enregistrement si vous le
souhaitez. Cela vous permet, par exemple, de
supprimer des notes mal jouées ou de corriger leur
hauteur ou leur timing.

Corriger le timing
La correction du timing est effectuée par quantification
(“Quantize”). Cette fonction décale les notes jouées et
les aligne selon une grille dont vous avez déterminé la
résolution (temps ou fraction de temps). Elle permet
également d’ajouter une sensation de “swing”.
Quantifiez la piste MIDI que vous venez d’enregistrer.
1. Appuyez sur le bouton PAGE. Sous “Page Select”,
choisissez “P6 Track Edit”. Appuyez sur ’onglet
“Track Edit” pour afficher la page “P6: Track Edit-
Track Edit”.

Cette page affiche une représentation graphique
comprenant chaque piste de la séquence. Les petits
rectangles représentent des mesures contenant des
données de jeu.
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2. Sélectionnez la piste MIDI 01 dans le menu
déroulant au-dessus de la représentation
graphique.

3. Délimitez la plage de mesures a modifier avec les
paramétres “From Measure” et “To End of
Measure” situés dans le bas de I’écran. Réglez
“From” sur “001” et “To End” sur “064”.

4. Touchez le bouton de menu de commandes et
sélectionnez “Quantize”.

La fenétre “Quantize” apparait.

Quantize in Track @1 |

From Measure: 881 To Measure:| 064

Beat.Tick: @1.600 Beat.Tick:|84.479

Kind: @ All

Resolution: @ ] Offset{+8@6 Intensity; 100
Swing:|+0080%

Cancel OK

5. Réglez “Resolution” sur la valeur rythmique de
votre choix.

En regle générale, sélectionnez la valeur de note la plus

breve utilisée dans l'enregistrement.

6. Touchez le bouton [OK] pour quantifier les
données sélectionnées.

Si le résultat ne vous convient pas, appuyez sur le
bouton COMPARE pour retrouver l'enregistrement tel
qu’il était avant la quantification. Faites des essais en
utilisant différents réglages pour “Resolution”, réglez
“Intensity” sur moins de 100% afin de préserver en
partie le rythme naturel original ou augmentez la
valeur “Swing” pour créer un shuffle ou un swing.
Vous pouvez aussi utiliser la fonction de quantification
durant l'enregistrement en réglant le parametre “REC
Resolution” dans le haut de la page “P0”. Sélectionnez
la résolution pour quantifier votre interprétation
durant l'enregistrement méme.

Corriger ou ajouter des notes

Vous pouvez modifier votre enregistrement en

déplagant ou en supprimant des notes, en changeant

leur durée ou leur dynamique ou en ajoutant des
notes.

L'affichage “Track View” est pratique pour effacer,

déplacer ou copier des données par mesures ou pistes

entieres.

1. Appuyez sur le bouton PAGE. Sous “Page Select”,
choisissez “P6: Track Edit”. Appuyez sur I'onglet
“Track View” pour afficher la page “P6: Track
Edit- Track View”.

2. Utilisez les outils pour définir la plage d’édition
en choisissant les mesures initiale et finale.

3. Toujours avec les outils, déplacez, copiez ou
effacez des données.

Pour en savoir plus, voyez page 69 du manuel de

l'utilisateur.

[ Meter: 4/4 J=[096.60 © Manual
§45001: NEWSONG____________|

© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

Boite a outils:
11— Sélection de la mesure initiale

L

@// Sélection de la mesure finale

Ch:@1 RPPR:NoAssign

T01:D003: Widow Bass
Fi To END of MEASURE: 004
a S 5

ROM MEASURE: 003 |
1 ]

(N AT

Déplacer les événements
Y| o
51— des mesures choisies

QI Copier les événements
©l| des mesures choisies

Q| Effacer les événements
\ — des mesures choisies

Mesure finale

minAun—o'

Track rac
Edit View | Name

Sauter a l'affichage

L “Piano Roll”
Mesure initiale

Si vous voulez modifier des notes individuelles,
laffichage “Piano Roll” (pianola) est plus pratique.

1. Utilisez les outils pour définir la plage d’édition
en choisissant les mesures initiale et finale.

2. Touchez le bouton de menu de commandes et
sélectionnez “Piano Roll”.

Vous pouvez aussi toucher l'outil du bas a la page “P6:

Track Edit- Track View”.

La fenétre de dialogue “Piano Roll” apparait.

Evénement de note

Boite a outils:
11: Event Edit Track 81 | sélectionnerou déplacer
| Uoemom - i N[ une note
— Changer la durée d’une note
LI B |
- — Entrer des notes

— Effacer des notes

|~ Déplacer la plage de notes

affichée
}»Changer I'affichage

d’événements de notes

E A

1 {1

view 2] 3| o] >, ol »]
M:603 *e01 BT: 01.000 G3 V: 995 1 000.188

Setup _Play Done
!

ctn ;
Vel ‘ ‘

Meas: 003 *: /60001

— Défilement de I'affichage

| Zoom
Reproduction  Quitter

3. Utilisez les boutons Zoom pour choisir
I'agrandissement qui vous convient.
4. Modifiez les notes avec les outils.

Pour en savoir plus, voyez page 71 du manuel de
I'utilisateur.
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Modeles de morceau

Les modeles de morceau contiennent des sons et des
effets pour différents styles de musique et vous
permettent de créer rapidement un morceau en
sélectionnant un modele de base approprié. En plus
des modeles d’usine, vous pouvez créer vos propres
modeéles de morceau de base avec des sons que vous
utilisez fréquemment.
Les 16 modeles de morceau d"usine (P00-P15)
contiennent des réglages de parameétres de pistes
comme le programme, le volume et la position stéréo
(pan) ainsi que des réglages d’effets, d’arpégiateur et
de tempo.
Notez que les modéles de morceaux ne contiennent
pas les données MIDI des pistes du morceau, des
patterns etc.
1. Ala page “Sequencer P0: Play/REC”, appuyez sur
le bouton de menu de commandes et sélectionnez
la commande “Load Template Song”.

Une fenétre de dialogue apparait.

Load Template Song
From: [>]Pa0: Pop

[m) Copy Pattern to Track too?

Cancel | 0K ‘

2. Dans le champ “From”, choisissez le modéle de
morceau a charger.

3. Cochez la case “Copy Pattern to Track too?”.
Si vous cochez cette case, une fenétre de dialogue

apparait automatiquement pour copier un pattern

apres l'exécution de “Load Template Song”.

Si elle n’est pas cochée, seul le modéle de morceau est

chargé.

4. Touchez le bouton [OK] pour charger le modele ou
[Cancel] pour annuler 'opération.

Si vous touchez [OK], les réglages du modele de

morceau sont copiés dans le morceau actuel.

Si l'option “Copy Pattern to Track too?” a été cochée a
I’étape 3, la fenétre “Copy Pattern to Track” s'ouvre.

5. Utilisez les menus déroulants “Bank” (“User” ou
“Preset”) et “Pattern” pour sélectionner le pattern
a copier.

Copy Pattern to Track |

Pattern: @ Preset
[33rP001: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: 01 Measure: 001

Exit | oK |
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6. Sous “To Track”, sélectionnez la piste a utiliser
pour le pattern.

Remarque: Pour chacun des 16 modéles preset

(“Template Songs”), la piste 1 est assignée a un

programme de batterie (“Drum”). (Dans certains,

d’autres pistes sont également assignées a des

programmes de batterie.)

7. Sous “Measure”, entrez la mesure ou le pattern
doit démarrer.

Apres le nom de chacun des 710 patterns presets, le
style musical et le nom du programme de catégorie
“Drum” le plus adapté sont partiellement affichés.

En chargeant un programme de batterie et le pattern
preset correspondant, vous pouvez configurer
instantanément une piste de batterie adaptée a chaque
modele de morceau préprogrammeé.

8. Pour charger le pattern, touchez le bouton [OK].

Apres le chargement du pattern, la valeur du
parametre “Measure” augmente automatiquement.
Vous pouvez alors copier un autre pattern si vous le
voulez. Vous pouvez élaborer tout un morceau en
alignant différents patterns pour les couplets, les
refrains et les transitions.

Quand vous avez fini d’ajouter des patterns, touchez le
bouton [Exit] et vous avez terminé!

Pour en savoir plus, voyez “Ajouter une nouvelle piste”
a la page 16.
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Utilisation des effets

Vous avez le choix parmi 193 effets numériques
différents.

Le KROME dispose de 5 effets d’insertion, 2 effets
master et 1 effet total auxquels s’ajoute une section
Mixer qui détermine le routage entre ces processeurs.
IIs disposent chacun d'une entrée et d'une sortie
stéréo.

Vous pouvez piloter les effets par modulation
dynamique (Dmod), ce qui vous permet d’utiliser les
controleurs du KROME pour piloter les effets en temps
réel tout en jouant. Vous pouvez aussi synchroniser
différents types d’effets de modulation avec le LFO
commun ou utiliser la fonction “MIDI/Tempo Sync”
pour aligner les effets sur le tempo.

Routage et parametres d’effets

Le routage permet de choisir les effets traitant le signal.
Vous trouverez ci-dessous un exemple de réglages
pour un morceau.

1. Sélectionnez les effets d’insertion que vous voulez

utiliser. Effectuez ces réglages a la page “Seq P8:
Routing/IFX- Insert FX Setup”.

E1S("Ml P 8:Routing/IFX Insert FX Setup [IIN2EJC]
© Tracke1: MIDI TRACK 81 E092: Basic Kit 1
1] © IFX2 o
H)— L/IR [off [eoe [B34
® 1@7.Limiter - P4EQ U ce64 °
2 © IFX3 O
Do HO— L/IR [off [eoe [oes
® 1@7.Limiter - P4EQ U co64 °
3 © IFX4 O
Ho— L/R [off [eoe [@35
() 824:Bass Amp+Cabinet T Ce64 °
4/ . Off
(® 187:Limiter - P4EQ '@'|
5 — o)
Blocetcrnoess |

Routing | Routing IFX I FXControl| FXControl
L Es l e J setup IFX1 IFx2 IFX3 IFx4 IFX5 o e i

2. Choisissez I’effet auquel les signaux des
différentes pistes sont envoyés. A la page “Seq P8:
Routing/IFX- Routing T01-08”, utilisez “Bus (IFX/
Output) Select” pour effectuer ces réglages. Par
exemple, si vous désirez que le signal de la piste 2
soit envoyé a I’effet d’insertion 3, réglez le
paramétre “Bus (IFX/Output) Select” de la piste 2
sur “IFX3”.

Le routage, les effets d’insertion et les réglages de
chaine sont affichés dans la partie supérieure de
I’écran. Dans cet exemple, TO1 (piste 1) est assignée a
“DKit” et utilise IFX1 et 2. Il s’agit des réglages du kit
de batterie. T02 est connecté a IFX3 et T04 est connecté
en chaine a IFX4 et IFX5.

:kouting outing - v
SEQ  |LEHNINSLTTHIRS Routing TB1-88
r r—r— 1 [T Limiter - PAEQ P
2 [ Limiter - P4EQ

EIE 8ass Amp
B Limiter - P4EQ
[ L/C/R Delay

=

[

[
II;EIEIEEEIEIIEIIIEEEEIE
© Track@1: MIDI TRACK @1
T@2:C077: Stein Bass

J=|180.00 []RPPR
Ch:02 RPPR:NoAssign
Drums Bass/SyntH[Keyboard Guitar/Pluc|[ Brass Guitar/Plug|[ Strings Drums

Bus(IFX/Output) Select

© kit OEE© IFxs © IFxa @ L/R ©LIR ©LR ©LR

Send 1 (MFX1)

000 @837 127 000 060

Send2 (MFX2)

000 127 063 127 029

Routing | Routing IFX FXControl| FXControl
W ES 1 e 1 391"91 IFX1 1 IFx2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 1 By 1 o i

3. Utilisez “Send1” et “Send2” pour régler le niveau
de départ de chaque piste vers les effets master.
“Send1” correspond a MFX1 et “Send2” a MFX2.

A cette page, “Send1” et “Send2” ne peuvent étre
sélectionnés que si “Bus (IFX/Output) Select” est réglé
sur “L/R” ou “Off”.

Si vous réglez “Bus (IFX/Output) Select” sur “IFX1~5",

le niveau d’envoi aux effets master doit étre spécifié

avec “Send1” et “Send2” (page “P8: Routing/IFX-

Insert FX Setup”). Il s’agit alors du signal traité par les

effets d’insertion.

4. Page “Seq P9: MFX/TFX/LFO- Routing”. Cette
page permet de sélectionner les effets master et
total utilisés. Elle indique également le flux du
signal.

] P9:MFX/TFX/LFO Routing [IIANE]
© Tracke1: MIDI TRACK @1
EEMEX | I Ty .

Send1 —
[©]029:Stereo Chorus

S MFX2 E— T -

E@92: Basic Kit 1

© MFX1-MFX2
Chain Level: | 127

SendZ | (3) @84:Reverb Hall e m——
o 9O
127 060 —‘
——
e - 0 L/Mono
R
(3 8@7:St.Parametric4EQ —t
127

Tﬂnuhngl M1 1 MFx2 1 TFX l'i"x'"["r'b"J %
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Sauvegarde et chargement de données

Sauvegarde et chargement de données

Sauvegarder vos
modifications

Distinction entre ‘Write’ et ‘Save’

Sur le KROME, il y a deux fonctions permettant de
sauvegarder votre travail: Write et Save.

Remarque: Si vous mettez I'instrument hors tension
sans sauvegarder les données modifiées, vous perdrez
vos réglages. Sauvegardez donc vos données
importantes en mémoire interne ou sur carte SD.

“Write” sauvegarde les données dans la mémoire
interne du KROME. Vous pouvez utiliser la fonction
“Write” pour sauvegarder des programmes, des
combinaisons, des motifs d’arpege, des kits de batterie
et des réglages globaux.

Remarque: 11 est impossible de sauvegarder des
morceaux dans la mémoire interne (voyez
“Sauvegarde de données sur le KROME” a la page 113
du manuel de 'utilisateur).

“Save” sauvegarde des données sur carte SD. Vous
pouvez utiliser la fonction “Save” pour sauvegarder
des données de morceau qui ne peuvent pas étre
sauvegardées en mémoire interne ainsi que les
données pouvant étre sauvegardées en mémoire
interne.

Remarque: La fonction “Save” vous permet de
sauvegarder des données individuelles ou I'ensemble
des données du KROME. En sauvegardant I'ensemble
des données du KROME comprenant les données de
sons (programmes et combinaisons), les réglages
globaux et les données de morceau du séquenceur,
vous pouvez mémoriser I'état intégral de I'instrument
avec une seule série de données. Cela facilite la gestion
de vos réglages pour différents projets ou concerts.

Sauvegarde interne

Sauvegarde de programmes

Voici comment sauvegarder un programme en
mémoire interne:

1. Appuyez sur le bouton WRITE.

Une fenétre de dialogue apparait. Vous pouvez soit
sauvegarder les données dans une mémoire portant un
numéro différent, soit changer le nom ou la catégorie
du programme. Si vous voulez simplement remplacer
les anciennes données par les nouvelles sans effectuer
ces changements, passez a 'étape 2.

¢ Changer le nom du programme:

Touchez le bouton [T] pour afficher la fenétre
d’édition de texte.

Utilisez le clavier a I'écran pour entrer un nom puis
touchez le bouton [OK] pour retourner a la fenétre
de dialogue précédente.

* Changer la catégorie et la sous-catégorie:
Vous pouvez toucher le bouton de menu
“Category” ou “Sub Category” et choisir la
catégorie dans le menu déroulant. L'écran retourne
alors a la fenétre de dialogue précédente.
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e Spécifier la banque et le numéro de la mémoire de
destination:

Touchez le bouton de menu de programmes,
utilisez les onglets pour sélectionner une banque
puis choisissez un numéro dans la liste.

Touchez le bouton [OK] pour retourner a la fenétre
de dialogue précédente.

2. Touchez de nouveau le bouton WRITE pour
effectuer la sauvegarde. (Vous pouvez aussi
toucher le bouton [OK] a I’écran ou appuyer sur le
bouton ENTER.)

Sauvegarder d’autres données

Pour sauvegarder une combinaison, sélectionnez-la
puis sauvegardez-la de la méme fagon qu'un
programme. Pour sauvegarder d’autres données
comme des motifs d’arpege, affichez la page
correspondante. Pour en savoir plus, voyez page 113
du manuel de l'utilisateur.

Remarque: Au lieu d’utiliser le bouton WRITE, vous
pouvez aussi utiliser la commande de menu “Write”.
Les préréglages (presets) d’effets ne peuvent étre
sauvegardés qu’avec la commande “Write”.

Sauvegarde externe et
chargement

Sauvegarde de données sur carte SD

Les données que vous avez créées ou modifiées sur le
KROME peuvent étre sauvegardées sur carte SD. Le
KROME peut gérer différents types de fichiers et de
données mais nous allons en décrire deux ici: les
fichiers .PCG et .SNG.

“PCG” signifie “Program, Combination et Global”. Ces
fichiers peuvent aussi comprendre des données de
motifs d’arpege, de kits de batterie et de patterns
“Drum Track” utilisateur.

SNG signifie “Song”. Ces fichiers contiennent les
morceaux du mode Sequencer.

Sauvegarder des programmes et des

morceaux ensemble

Quand vous sauvegardez un morceau créé avec des

programmes modifiés, vous pouvez sauvegarder les

données des programmes en méme temps que les

données du morceau.

1. Insérez la carte SD dans la fente pour carte SD.

Orientez I'étiquette de la carte vers le haut et insérez

I'extrémité dotée du connecteur dans la fente pour

carte SD. Enfoncez la carte jusqu’au déclic.

2. Appuyez sur le bouton MEDIA pour sélectionner
le mode Media (le témoin s’allume).

3. Appuyez sur ’onglet “Save” pour afficher la page
“Media- Save”.

4. Sélectionnez le dossier de destination des
données.

Touchez le bouton [Open] pour descendre dans la
hiérarchie et le bouton [Up] pour monter.



Sauvegarde externe et chargement

Pour créer un nouveau dossier, accédez au niveau

désiré pour créer ce dossier et utilisez la commande

“Create Directory” du menu “Media-Ultility”.

5. Alapage “Media—-Save”, appuyez sur le bouton de
menu de commandes pour ouvrir le menu et
sélectionnez la commande “Save All”.

Cette commande sauvegarde un ensemble de fichiers
PCG et .SNG en une seule opération.

Une fenétre de dialogue apparait.

[_save All (PCGandSEQ) |

To: 1) NEWFILE .PCG 7 SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:

Selection ‘ Selection| Selection| Selection
ABCDE BCDEF INT USR INT USR
m o

F A
{0 ) o] ) ) (] )] ] o) (O
U- ] ] ] ] ]

[w) Global Setting

Cancel 0K

6. Touchez le bouton d’édition de texte [T] et
attribuez un nom aux fichiers.

Tous les fichiers partagent le méme nom mais sont
pourvus d’extensions différentes désignant le type de
données (.PCG, .SNG).

7. Touchez le bouton [OK] pour sauvegarder les
données sur carte SD.

Quand la sauvegarde est terminée, la page “Save”
réapparait et 'écran affiche le ou les fichiers créés. La
durée nécessaire pour la sauvegarde dépend du
volume des données.

Remarque: Vous pouvez utiliser les différents boutons
d’écran [Selection] pour choisir la banque de
destination. Notez, cependant, que si vous
sauvegardez un morceau, vous devriez aussi
sauvegarder les programmes et les kits de batterie qu’il
utilise.

De méme, quand vous sauvegardez une combinaison,
vous devriez sauvegarder en méme temps les
programmes et les kits de batterie qu'elle utilise.

Sauvegarder un morceau

En mode Sequencer, vous pouvez appuyer sur le
bouton WRITE pour sauvegarder le fichier .SNG sur
carte SD.

Quand la fenétre de dialogue apparait, appuyez a
nouveau sur le bouton WRITE pour effectuer la
sauvegarde.

Chargement de données

Vous pouvez charger tout le contenu de la mémoire en

une fois, incluant les données de sons (programmes,

combinaisons etc.) et les données de morceaux. Pour

cela:

1. Insérez la carte SD contenant le fichier a charger
dans la fente pour carte SD.

Orientez l'étiquette de la carte vers le haut et insérez

I'extrémité dotée du connecteur dans la fente pour

carte SD. Enfoncez la carte jusqu’au déclic.

2. Appuyez sur le bouton MEDIA pour sélectionner
le mode Media (le témoin s’allume).

3. Appuyez sur l’onglet “Load” pour afficher la page
“Media— Load”.

4. Choisissez le dossier contenant le fichier voulu et
sélectionnez le fichier .SNG.

Sélectionnez un dossier et touchez le bouton [Open]
pour descendre d’un niveau dans la hiérarchie ou le
bouton [Up] pour remonter au niveau supérieur.

Le fichier .SNG choisi est contrasté.

5. Touchez le bouton [Load] rouge dans le bas de
I’écran.

(Vous pouvez aussi utiliser la commande de menu

“Load Selected”.)

Une fenétre de dialogue proposant diverses options
apparait.
6. Cochez la case “Load [filename].PCG too”.

Quand cette case est cochée, le systéeme recherche les

fichiers .PCG portant le méme nom que le fichier .SNG.

7. Utilisez “Select .SNG Allocation” pour préciser
comment les morceaux sont chargés et si les
morceaux existants sont effacés ou non.

“Append” charge les morceaux sous les numéros de
mémoire disponibles suivant immédiatement les
morceaux déja mémorisés.

“Clear” efface tous les morceaux de la mémoire
interne puis charge les morceaux dans la mémoire
qu’ils occupaient lors de leur sauvegarde.

8. Touchez le bouton [OK] pour charger les données.

A& Ne coupez jamais l'alimentation et n'extrayez
jamais la carte SD durant la sauvegarde ou le
chargement de données.

A4 Quand vous chargez des programmes, des
combinaisons, des morceaux, des kits de batterie
ou des motifs d’arpége utilisateur, vérifiez que les
réglages “Memory Protect” de la page “Global
Basic Setup” sont désactivés (non cochés). S'ils
sont activés, il est impossible de charger des
données.
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Ecouter des morceaux de démonstration

Ecouter des morceaux de démonstration

Charger les données des
morceaux de démo

K Quand vous effectuez l'opération suivante, les
données sauvegardées dans le KROME sont
remplacées par les données de programmes et de
combinaisons d’usine ainsi que par les données de
morceaux de démonstration. Si vous ne voulez pas
perdre vos données, sauvegardez-les sur carte SD
(disponible dans le commerce) avant de
poursuivre.

1. Appuyez sur le bouton GLOBAL pour
sélectionner le mode Global (le témoin s’allume).

2. Accédez a la page “Global P0: Basic Setup”.

Si une autre page est affichée, appuyez sur le bouton
EXIT.

3. Touchez le bouton de menu dans le coin supérieur
droit de I’écran et choisissez “Load Preload/Demo
Data”.

Load Preload/Demo Data I
[STA > JAl (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel OK

4. Sous “Kind”, choisissez “All (Preload PCG and
Demo Songs)”.

Quand vous exécutez 'opération, les données

“Preload” (préchargées en usine) sont chargées.

5. Touchez le bouton d’écran [OK] ou appuyez sur
ENTER.

Une fenétre de dialogue vous demande confirmation.

A nouveau, touchez le bouton d’écran [OK] ou
appuyez sur ENTER pour charger les données.

A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension quand
il charge des données.

Si la fenétre de dialogue “Memory Protected” s’affiche,
appuyez sur l'onglet “System Pref.” et désélectionnez
I'option “Memory Protect Song”. Recommencez
ensuite le chargement des données.
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Ecouter des morceaux de
démonstration

Voici comment écouter les morceaux de démonstration

en mode Sequencer:

1. Appuyez sur le bouton SEQ pour sélectionner le
mode Sequencer (le témoin s’allume).

2. Accédez a la page “P0: Play/REC- Program
T01-08".

Si une autre page est affichée, actionnez quelques fois
le bouton EXIT.

Métrique Tempo
Sélection de | _SEQ RIS 1-88 v ]38
morceau — RN Meter: 4/4 1=[126.00 © Auto

ot ;
POPUP*‘*O 5000: The Silk Road

Sélection —-© Tracke1: Piano Resolution: @ Hi ~ [JRPPR
de piste Ch:81 RPPR:NoAssign

T01:A000: KROME EX Grand Piano

Category
A ie 1> 00 (> 00 (>15 1> 13 (> 83 1> 18 1> 18 (> 18 B
Categorle Keyboard | Keyboard | Drums SFX Strings FastSynth | |Drums ‘Drums

Sélection de Bank/Program

programme —=3) agee () co26 (3) U-A087 (3) Be92 () De31 (3)BB29 (3) U-A117 () U-A109
& menu KROME EX € g Piano Mar Jazz Dry/Ar Noisy Riser Analog Strin Happy Pluck Percussion D'n'B Kit

Play/Mute/Rec —-IEEN | {lﬂ {lﬂ rﬂ rﬂ rﬂ rﬂ

Solo ——

Piste 1—
Piste 2

3. Commengons par écouter le morceau S000.

Vérifiez que le morceau S000 est sélectionné. Si un
autre morceau est sélectionné, touchez le champ du
nom de morceau (Song Select) pour le contraster.
Appuyez ensuite sur “0” dans le pavé numérique puis
sur le bouton ENTER.

4. Appuyez sur le bouton SEQUENCER START/
STOP (b /D).

Le témoin clignote et la reproduction du morceau
démarre.

5. Si vous voulez arréter la reproduction en cours,
appuyez a nouveau le commutateur START/STOP
(/M.

6. Ecoutons le morceau suivant.

Appuyez sur le champ de sélection de morceau (Song
Select). Appuyez ensuite sur “1” dans le pavé
numérique puis sur le bouton ENTER (le morceau
“S001” est sélectionné).

Vous pouvez aussi toucher le bouton de menu rond

(menu “Song Select”) situé a gauche du nom de

morceau pour afficher une liste de morceaux. Appuyez

sur le nom d’un des morceaux pour le sélectionner.

7. Appuyez surle bouton START/STOP (p> / ll) pour
lancer la reproduction. Appuyez de nouveau sur le
bouton START/STOP (p- / ) pour arréter la
reproduction.

A Le morceau de démonstration n’est pas conservé
en mémoire a la mise hors tension. Pour I'écouter a
nouveau, il suffit toutefois de le recharger.



Lecture de listes de morceaux

Lecture de listes de morceaux

Vous pouvez assigner des morceaux a une liste de
lecture (“Cue List”) pour les reproduire dans l'ordre
défini. Vous pouvez aussi définir le nombre de fois que
chaque morceau est reproduit. Voici comment
reproduire les morceaux de démonstration assignés a
une liste.

1. Accédez a la page “P11: Cue List”.

Appuyez sur le bouton PAGE pour afficher la page
“Seq Page Select”. Sélectionnez “P11 Cue List” a
’écran.

SEQ _~ @
¥ ]l Meter: 4/4 J=[126.08 @ Auto

C00: All Demo Medley

© Trackes: Drums

U-A1089: D'n'B Kit

STEP:01/05 SONG : 800:The Silk Road Length : 136

Step [Measure] Song Repeat Load FX?

»@1  [Meoei] @ SBee: The Silk Road x|01 m -

»B2  [Me137] @ SB81: Missing Person x|81 [m

» B3  [Me185] @ SBB82: Krome Teeth x |81 [m)

» 84  [Me226] ° S003: Musical Journey&Cadenza x |81 @ |

»@5  [Mo326] @ S©04: I'l Be Around x|81 [m] j
Insert ‘ Cut ‘ Copy ‘ [3 Step: |01

2. Appuyez sur le bouton SEQUENCER START/
STOP (/D).

Les morceaux de la liste sont reproduits dans 1'ordre
défini. Pour arréter la reproduction avant la fin de la
liste, appuyez a nouveau sur le bouton START/STOP
(/).

Jouer avec la fonction RPPR

En mode Sequencer, la fonction RPPR (“Realtime
Pattern Play/Record”) permet d’assigner un motif
préprogrammé ou utilisateur (ainsi qu'une piste pour
le reproduire) a chaque touche.

Cela permet de déclencher un motif en appuyant
simplement sur la touche a laquelle il est affecté. Vous
pouvez enregistrer le motif reproduit.

Les morceaux de démonstration que vous chargez
contiennent des données exploitant la fonction RPPR.
Voici comment utiliser cette fonction:

1. Passez a la page “P0: Play/REC- Program T01-08"
et choisissez “S002”.

Pour en savoir plus, voyez les étapes 6 et 7 a la page
précédente.

[F70l P9:Play/REC Program T01-08 [0
I | Meter: 4/4 J=[870.68 @ Auto

)

[515002: Krome Teeth

© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi  [m) RPPR——RPPR

Ch:11 RPPR:D#3

T11:E024: Velo.Strat

— i —— p— ] ]| E— — i — —

(> o6 (> e5 (> oo ) > 83 > 83 > 83 > 81
‘Wuudwde Brass J Keyboard J Fasthnth Strings J Strings J strings  |(Organ |

Bank/Program

(®p122 (3)pee3 (3)As1s (DBe42 (3)De1s (3)De12 (3)Dees (3)ci1es
English Horr Session Bra Wide Grand \flet Fifth H Ff\atmum St (}amera Stri ?tereu Oct.¢ §0's Pop/Rag|

{@@lﬂﬁ;ﬂ

T Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Jone [ Prete-TPiayLoop [ PlayLoop [
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences 1-8 9-16 i

2. Vérifiez que la case “RPPR” est cochée.

Si cette case est cochée, la fonction RPPR est active.

Si cette case n'est pas cochée, la fonction RPPR est
coupée.

3. Actionnez la touche C#2 ou une touche plus haute.

L'instrument joue le motif assigné a la touche en
question. Vous pouvez assigner un motif (pattern de
batterie, une phrase de basse, etc.) a chacune des 72
touches comprises entre C#2—-C8 (correspondant a la
plage d’assignation de motifs sur l'illustration). Les
touches auxquelles aucun motif nest assigné
fonctionnent normalement.

Selon la touche enfoncée, la reproduction du motif
peut continuer apres le relachement de la touche. Dans
ce cas, vous pouvez arréter la reproduction en
actionnant deux fois rapidement la touche C2 ou une
touche plus basse (faisant partie de la “Plage d’arrét de
reproduction” sur I'illustration).

Assignation RPPR
| 88 touches |

‘ 73 touches
C1

| 61 touches
I G9

‘Arré( de la reproduction ‘ Assignation de patterns ‘
1.2 C#2..C8

Pattern  —————
Pattern  =————
Pattern  =———p
Pattern —————————————
Pattern —e0————
Pattern = ——————————
Pattern  ———

La prise en main est terminée.

Parmi le vaste éventail de fonctionnalités du KROME,
ce manuel explique comment effectuer quelques
opérations parmi les plus fréquemment utilisées. Nous
vous recommandons vivement de le lire intégralement.
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Caractéristiques principales

Caractéristiques principales

Clavier:
Clavier semi-pondéré a 61 ou 73
(sensible au toucher; sans aftertouch)

Clavier NH a 88 touches offrant la pondération
naturelle d’'un mécanisme a marteaux (sensible au
toucher; sans aftertouch)

Alimentation:

Prise pour adaptateur secteur (DC 12V, &),
Interrupteur d’alimentation

Dimensions (largeur x profondeur x hauteur):
61 touches 1.027 x 313 x 93mm

73 touches 1.191 x 313 x 93mm

88 touches 1.448 x 383 x 131mm

Poids:

61 touches 7,2kg

73 touches 8,2kg

88 touches 14,7kg

Consommation:

13W

Accessoires fournis:

Adaptateur secteur, cordon d’alimentation
Guide de prise en main (ce document)
Accessoires (vendus séparément):

XVP-20, XVP-10: Pédale d’expression/volume
EXP-2: Pédale de contrdle

DS-1H: Pédale de sustain (Damper)

PS-1, PS-3: Pédale commutateur

* Les caractéristiques et l'aspect du produit sont suscep-

tibles d’étre modifiés sans avis préalable en vue d'une
amélioration.
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Vielen Dank fiir Ihre Entscheidung zu einer KROME EX
Music Workstation von Korg. Bitte lesen Sie sich diese
Anleitung vollstandig durch, um bei der Bedienung alles
richtig zu machen.

VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort
Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerats an Orten, an denen.

¢ es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

¢ hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten
konnen;

® Staub oder Schmutz in grofsen Mengen vorhanden sind;

¢ das Gerét Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

¢ in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Schliefien Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete
Steckdose an. Verbinden Sie es niemals mit einer Steckdose
einer anderen Spannung.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerite

Dieser kann bei in der N&he aufgestellten
Rundfunkempfanger oder Fernsehgeréten
Empfangsstorungen hervorrufen. Betreiben Sie solche Gerite
nur in einem geeigneten Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern
unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehduse mit
einem trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwenden Sie
keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise
Reinigungsbenzin, Verdiinner- oder Spiilmittel. Verwenden
Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie
spater noch einmal benétigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behaltnisse mit Fliissigkeiten in der Néhe
des Gerits auf. Wenn Fliissigkeit in das Gerét gelangt, konnen
Beschadigung des Gerits, Feuer oder ein elektrischer Schlag
die Folge sein.

Beachten Sie, dass keinerlei Fremdkorper in das Gerét
gelangen. Sollte ein Fremdkorper in das Gerit gelangt sein, so

trennen Sie es sofort vom Netz. Wenden Sie sich dann an
Thren KORG-Fachhéndler.
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Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,,durchgekreuzten
X Miilltonne” auf Ihrem Produkt, der dazugehdorigen
Bedienungsanleitung, der Batterie oder dem Batteriefach
sehen, miissen Sie das Produkt in der vorgeschriebenen Art
und Weise entsorgen. Dies bedeutet, dass dieses Produkt
X mit elektrischen und elektronischen Komponenten nicht
mit dem normalen Hausmdill entsorgt werden darf. Fiir
Produkte dieser Art existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes
Entsorgungssystem. Gebrauchte elektrische und elektronische
Gerite miissen separat entsorgt werden, um ein umweltgerechtes
Recycling sicherzustellen. Diese Produkte miissen bei benannten
Sammelstellen abgegeben werden. Die Entsorgung ist fiir den
Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer
zustandigen Behorde, wo sie diese Produkte zur fachgerechten
Entsorgung abgeben kénnen. Falls ihr Produkt mit Batterien oder
Akkumulatoren ausgeriistet ist, miissen sie diese vor Abgabe des
Produktes entfernen und separat entsorgen (siehe oben). Die
Abgabe dieses Produktes bei einer zustindigen Stelle hilft ihnen,
dass das Produkt umweltgerecht entsorgt wird. Damit leisten sie
personlich einen nicht unerheblichen Beitrag zum Schutz der
Umwelt und der menschlichen Gesundheit vor méglichen
negativen Effekten durch unsachgeméfle Entsorgung von Miill.
Batterien oder Akkus, die Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem
Symbol einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der
Néhe zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische
Bezeichnung des Schadstoffes. Cd oder NiCd steht fiir Cadmium,
Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

LCD-Bildschirm

Der LCD-Bildschirm des KROME ist eine Prazisionseinheit

mit technologisch anspruchsvollen Komponenten. Bedenken

Sie, dass die nachstehend erwahnten Symptome typisch sind

fiir LC-Displays und also nicht auf eine Funktionsstérung

hindeuten.

® Bestimmte Bildpunkte (, Pixel”) sind immer aus (dunkel)
oder an (hell).

® In bestimmten Fallen scheint die Bildschirmhelligkeit nicht
an allen Stellen gleich zu sein.

e Ab und zu erscheinen horizontale Streifen bzw. Schatten.

¢ In bestimmten Fallen scheint das Display zu flimmern bzw.
kommt es zu einem Moiré-Effekt.

Handhabung von Daten

Bei falschen oder unsachgemafien Bedienvorgangen konnte
der interne Speicherinhalt geloscht werden. Daher raten wir,
wichtige Daten auch immer auf einem USB-Datentrager o.a.
Datentréager zu archivieren. Korg haftet nicht fiir Schdden, die
sich aus dem Verlust irgendwelcher Daten ergeben.




COPYRIGHT-HINWEIS

¢ Dieses professionelle Gerat ist ausschlieflich fiir die
Verund Bearbeitung von Werken gedacht, deren
Urheberrecht bei Ihnen liegt bzw. wofiir Sie eine
Genehmigung beim Rechteinhaber eingeholt haben. Das
gilt fiir die 6ffentliche Auffithrung, Aufnahme,
Ausstrahlungen, den Verkauf, die Duplizierung sowie alle
Handlungen, die nicht als , gebilligte Verwendung” gelten.
Wenn Sie nicht der Urheber sind, keine
Verwendungsgenehmigung haben und ein Werk trotzdem
flir kommerzielle Zwecke nutzen, machen Sie sich strafbar.
Wenden Sie sich im Zweifelsfall an einen Fachanwalt fiir
Urheberrecht.
KORG HAFTET NICHT FUR
URHEBERRECHTSVERLETZUNGEN, DIE AUF DER
VERWENDUNG VON KORG-GERATEN BERUHEN.

¢ Die in diesem Produkt enthaltenen oder mitgelieferten Inhalte
diirfen weder kopiert, noch aufgezeichnet oder in einer dem
Originalzustand dhnlichen Form gespeichert und an Dritte
weitergegeben bzw. im Internet 6ffentlich zugénglich gemacht
werden.
Die Inhalte dieses Produkts (wie Sound-Programme, Stil-Daten,
Rhythmusbegleitungsmuster, MIDI-Daten, PCM-Sampledaten,
Audiodaten, Betriebssystem usw.) sind urheberrechtlich
geschiitztes Eigentum von KORG Inc. oder urheberrechtlich
geschiitztes Material Dritter, fiir das KORG Inc. eine Lizenz
erworben hat.
Sie benétigen keine Erlaubnis von KORG Inc., mithilfe der
oben genannten Inhalte Werke zu produzieren,
aufzufiihren, aufzunehmen oder zu vertreiben.



Uber diese Anleitung

Die Anleitungen und ihr Zweck
Der KROME EX wird mit folgenden Dokumenten
geliefert:
¢ Blitzstart (gedrucktes Dokument und PDF)
(dieses Buch)
¢ Ergdnzendes Handbuch (PDF)
¢ Bedienungshandbuch des KROME (PDF)
® Voice Name List (PDF)
Eine gedruckte Version des Blitzstart-Dokuments liegt
ebenfalls bei.

Blitzstart

Hier werden die grundlegenden Aspekte des KROME
EX vorgestellt.

Erganzendes Handbuch

Hier sind die erweiterten Funktionen und weitere
Eigenschaften der Programme, Kombinationen usw.
des KROME EX erklart. Bitte lesen Sie diese Erganzung
zum Bedienungshandbuch des KROME aufmerksam
durch.

Bedienungshandbuch des KROME

Das Bedienungshandbuch beantwortet grob gesagt
Fragen wie ,Wie macht man denn das?”.

Hier werden némlich die Bedienelemente und
Funktionen des KROME vorgestellt. Aufierdem wird
erklért, wie man ihn anschliefit, welche Modi es gibt,
wie man Klédnge editiert, mit dem Sequenzer arbeitet
und Samples aufzeichnet. Auch der Arpeggiator, die
Effekte, die ,,Drum Track”-Funktion und die Drumkits
werden hier vorgestellt.

Eine Fehlersuche und Auflistung der technischen
Daten sind natiirlich ebenfalls vorhanden.

Voice Name List

Die , Voice Name List“ bietet eine Ubersicht aller
Sounds und Einstellungssitze, die der KROME EX ab
Werk enthalt, darunter Programs, Combinations,
Multisamples, Drumsamples, Drumkits, Arpeggio-
Pattern, ,,Drum Track”-Pattern, Song-Schablonen
(Templates) und Effekte.

PDF-Versionen

Die PDF-Dokumente des KROME EX erlauben eine
schnelle und zielsichere Suche der gewiinschten
Informationen. Die Inhaltsangabe links im PDEF-
Fenster erlaubt z.B. die direkte Anwahl eines ganz
bestimmten Kapitels. Alle Querverweise sind so
genannte ,Hyperlinks” und kénnen demnach
angeklickt werden, um sofort zur betreffenden Stelle
Zu springen.
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Konventionen in diesem Handbuch

Verweisungen auf den KROME EX

Der KROME EX ist lieferbar als 88-, 73- und 61-Taster.
In der Dokumentation sind mit , KROME” alle
Ausfiihrungen gemeint. Die Abbildungen zeigen zwar
immer das Modell mit 61 Tasten, gelten aber ebenso fiir
die anderen Modelle.

Beispielhafte Display-Anzeigen

Die in den Abbildungen gezeigten Display-Seiten und
Parameter haben lediglich Beispielcharakter und
stimmen also nicht immer mit den bei Ihnen
angezeigten Werten iiberein.

Abkiirzungen der Anleitungen: BS, BH, VNL
Ab und zu verwenden wir folgende Abkiirzungen fiir
Verweise auf andere Anleitungen:

BS: Blitzstart

BH: Bedienungshandbuch des KROME

VNL: Voice Name List

Symbole 4, [} , Anmerkung, Tipps

Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise,
Hinweise fiir den MIDI-Einsatz, generelle
Anmerkungen und Tipps gekennzeichnet.

Abkiirzungen von MIDI-Parametern

,CC” (oder ,,CC#”) verweist auf MIDI-Steuerbefehle
(Controller).

Bei Erklarungen zum Thema MIDI sind Werte in
eckigen Klammern [ ] immer Hexadezimalzahlen.

* Alle Firmen-, Produkt- und Formatnamen usw. sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
betreffenden Eigentiimer.



Die wichtigsten Funktionen

Die wichtigsten Funktionen

Neue Klangmaoglichkeiten fiir
Keyboarder und Musikproduzenten

¢ Die EDS-X-Klangerzeugung des KROME
(Enhanced Definition Synthesis-eXpanded) beruht
auf einem neu entwickelten Ansatz, der die
Synthese-, Modulations- und Effektmoglichkeiten
sowie die von Profis sehr geschitzte Klangqualitat
der EDS-Klangerzeugung mit der Moglichkeit
kombiniert, bis zu zehn Mal mehr PCM-Klangdaten
anzusteuern.

¢ Die Voicing-Technologie des KRONOS ist ebenfalls
am Start, was also schon einmal bedeutet, dass Sie
iiber 4GB an hochwertigen PCM-Wellenformen
verfiigen, darunter lange Stereo-Samples fiir jede
Note eines Fliigels. Vom Einsatz bis zum
Ausklingen wurde viel Energie auf eine subtile und
dynamische Expressivitat der Kldnge verwendet.
Bei den allermeisten Sounds merkt Ihr Publikum
jederzeit, was beim Spielen in Thnen vorgeht:
Akustische Klaviere, E-Pianos, Orgeln, Holzblaser,
Synthesizer und Schlagzeug.

Effekte

¢ Der KROME enthalt 193 verschiedene Effekttypen,
darunter Chorus, Delay, Reverb, Overdrive sowie
Simulationen von Vintage-Effekten und
Verstarkern, deren Qualitat und Flexibilitat ein
absolut professionelles Niveau haben. In den
Effektspeichern konnen Sie alle Parameterwerte des
gewiinschten Effekts sichern.

¢ Eslassen sich bis zu 8 Effekte gleichzeitig nutzen: 5
Insert-Effekte, 2 Master-Effekte (fiir den
allgemeinen Halleffekt, zum Beispiel) und 1 Total-
Effekt (Bearbeitung des Stereobusses). Jedes
Program bietet einen 3-Band-EQ, was innerhalb
einer Combination oder eines Songs bedeutet, dass
bis zu 16 EQs zur Verfligung stehen. Diese
Einstellungen konnen fiir jedes Program, jede
Combination und jeden Song separat
vorgenommen werden.

e Die Master-Effekte und der Total-Effekt konnen im
Bedienfeld ein- und ausgeschaltet werden.

Doppelter polyphoner Arpeggiator

Aufier den herkdmmlichen Arpeggien konnen die
Arpeggiators auch Gitarren- und Bassriffs sowie
Schlagzeugrhythmen spielen. Bei dezenter
Verwendung konnen sie in die Klangprogrammierung
mit einbezogen werden, was sich fiir quirlige
Klangmalereien nutzen lasst. Im Combination- und
Sequencer-Modus kénnen zwei Arpeggiators
gleichzeitig verwendet werden.

Es stehen 960 User-Arpeggien zur Verfiigung, so dass
Ihrer Kreativitét keine Grenzen gesetzt sind.

Neue Pattern kénnen bequem auf der , Piano Roll“-
Seite erstellt und bei Bedarf abgewandelt werden.

‘Drum Track’-Pattern

Die , Drum Track”-Funktion ist eigentlich eine
Drummaschine, welche die hochkaratigen
Schlagzeugklange des KROME ansteuert.
Hier gibt es 710 Pattern.

Enorm expressive Tastatur und
Spielhilfen

* Der KROME EX bietet eine leicht gewichtete 61er-
bzw. 73er-Tastatur, die sich sowohl fiir Klavier- als
auch fiir Synthesizerparts eignet.

Der KROME EX 88 ist mit einer NH-Tastatur
(Natural Weighted Hammer Action) ausgestattet,
die eine noch weitaus subtilere Dosierung der
Dynamik erlaubt, was man vor allem fiir Klavier-
und E-Piano-Parts benétigt.

¢ Aufler mit dem Joystick konnen die Klangfarben
auch mit Tastern (SW1, 2) beeinflusst werden,
denen man u.a. die Oktavierungsfunktion oder die
Joystick-Verriegelung zuordnen kann. Hinzu
kommen Echtzeitregler, mit denen die
Filterfrequenz und -resonanz oder die Effekte beim
Spielen beeinflusst werden kdnnen, was noch
weitere expressive Moglichkeiten bietet.

¢ Es stehen drei Buchsen zur Verfiigung, an die man
ein Dampferpedal, einen Fufitaster und ein Expres-
sion-Pedal anschliefien kann. Das erlaubt es Thnen,
per Fuf$ die Lautstarke und die Effektparameter zu
beeinflussen und andere Klange zu wéhlen.

Sequenzer fiir Musikproduktionen
oder Begleitungen

Der interne Sequenzer bietet 16 MIDI-Spuren + 1
Master-Spur. Auflerdem gibt es zahlreiche Funktionen
fiir Ihre Musikproduktionen und den Live-Einsatz der
Songs, darunter die ,, Auto Song Setup”-Funktion, mit
der man aus dem Stand heraus neue Song-Ideen
aufzeichnen kann, Song-Schablonen, die , RPPR"-
Funktion und so genannte ,,Cue Lists”.

Die so aufgezeichneten Spuren und Pattern kénnen auf
der Spur- und ,Piano Roll“-Seite editiert werden.
Ferner konnen Sie SMF-Daten im- und exportieren,
was den Datenaustausch mit Freunden und Kollegen
sowie mit Ihrem Computer erlaubt.

AnschlieBen an den USB-Port des
Computers SD-Kartenschacht

Der KROME kann an einen USB-Port Ihres Computers
angeschlossen werden und erlaubt dann den
Austausch von MIDI-Daten. AufSerdem konnen Sie
handelsiibliche SD-Karten fiir die Verwaltung und
Archivierung der KROME-Daten verwenden.
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* Die Abbildung oben zeigt einen KROME EX-61

Lautstarke
1. VOLUME-Regler

Hiermit stellen Sie die Lautstarke fiir die Buchsen
AUDIO OUTPUT L/MONGO, R und den
Kopfhoreranschluss ein.

SW1, 2 und Joystick
2. Taster SW1, SW2

Diesen Tastern kénnen Sie die gewiinschten
Funktionen zuordnen, so z.B. die Oktavierung der
Tastatur, die Portamento-Funktion und das
,Einfrieren” des Joysticks. Aufierdem lassen sich
damit die Sounds oder Effekte in Echtzeit beeinflussen,
indem man ihnen einen AMS- (Echtzeitbeeinflussung
der Songs) oder Dmod-Parameter
(Echtzeitbeeinflussung der Effekte) zuordnet.

3. Joystick

Die Synthese- und Effektparameter konnen mit Auf/
Ab/Links/Rechts-Bewegungen des Joysticks
beeinflusst werden.

REALTIME CONTROLS

Diese Sektion umfasst 4 Regler und 1 Taster. Diese
konnen fiir folgende Dinge verwendet werden.

4. SELECT-Taster

5.Regler 1~4

Mit dem SELECT-Taster wahlen Sie die
Funktionsgruppe, die mit den Reglern 1~4 angesteuert
werden kann. Die Regler 1~4 konnen zum Beeinflussen
der Klange, Effekte und des Arpeggiators verwendet
werden.

(Siehe , Echtzeitregler“auf S. 13.)

Arpeggiator
6. ARP-Taster

Hiermit schalten Sie den Arpeggiator ein/aus. Wenn
der Arpeggiator an ist, leuchtet die Diode. (Siehe
Seite 14)
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DRUM TRACK
7. DRUM TRACK-Taster

Hiermit schalten Sie die ,,Drum Track”-Funktion ein
und aus.

Dieser Taster zeigt aulerdem den Status der
Schlagzeugspur an. (Aus= aus, Blinkt= kann gestartet
werden, Leuchtet= an. Siehe Seite 14.)

Effekttaster
8. MASTER FX-, TOTAL FX-Taster

Mit diesen Tastern schaltet man den Master- bzw.
,JTotal”-Effekt ein und aus. Wenn die Diode leuchtet,
kann das Program, die Combination oder der Song den
betreffenden Prozessor ansprechen. Wenn die Diode
nicht leuchtet, stehen die betreffenden
Effekteinstellungen nicht zur Verfiigung.

Der Status dieser Taster wird gemeinsam mit den
iibrigen Program-, Combination- bzw. Song-
Parametern gespeichert.

Display

9. Display
Das ,,TouchView”-Display erlaubt die Anwahl und

Einstellung der Parameter durch blofies Antippen.
(Siehe Seite 10)

Modus

10. Taster COMBI, PROG, SEQ
11. Taster GLOBAL, MEDIA

Der KROME bietet 5 Modj, die jeweils
zusammengehdrige Funktionen enthalten.

Driicken Sie einen dieser Taster, um den betreffenden
Modus aufzurufen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,Modusanwahl“auf S. 11.

PROG/COMBI BANK

12.TasterA,B,C,D,E, F

Diese Taster wahlen die Program-Béanke A-F, U-A-U-F
und die Combination-Banke A-F aus (siehe Seite 12).
Mit jedem Druck auf den BANK-Taster springt die
Program-Bank von A-F auf U-A-U-F und wieder zuriick.



Riickseite

Ferner konnen Sie mit diesen Tastern die Program-
Bank fiir ein Timbre (Combination) oder eine Song-
Spur wahlen.

Um eine GM-Bank zu wiahlen, miissen Sie das
Zehnertastenfeld (siehe ,16”, S. 12 unten) oder das
,,Bank/Program Select”-Menii verwenden (siehe
Seite 13).

Werteingabe

Hiermit kénnen Sie den im Display hervorgehobenen
Parameter editieren.

13.INC- und DEC-Taster

14. VALUE-Rad

15. Taster 0~9, -und .

16. ENTER-Taster

Hiermit kénnen Sie den gewahlten Parameter
einstellen.

17. COMPARE-Taster

Hiermit kénnen Sie wieder die Original-Fassung eines
Sounds aufrufen, um sie mit der editierten zu
vergleichen.

Seitenanwahl, EXIT
18. PAGE-Taster

Bei Driicken dieses Tasters erscheint eine Ubersicht der
im aktuellen Modus verfiigbaren Seiten. Driicken Sie
dann den Button der gewtiinschten Seite. (Siehe S. 9 im
Bedienungshandbuch)

19. EXIT-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um zur Hauptseite des
aktuellen Modus’ zurtickzukehren.

Sichern (Write)
20. WRITE-Taster

Mit diesem Taster konnen die aktuellen Program-,
Combination-, Global-, Drumkit- oder Arpeggio-
Parameter intern gespeichert werden (siehe Seite 20).

Auflerdem erlaubt dieser Taster das Sichern von Songs
auf einem externen Datentréager (siehe Seite 21).

Sequenzer

Mit den Tastern dieser Sektion kénnen im Sequencer-
Modus Funktionen wie die Aufnahme und
Wiedergabe gesteuert werden (siehe S. 54 im
Bedienungshandbuch). Der REC-Taster dient nicht nur
zum Aktivieren der Aufnahmebereitschaft, sondern
auch zum Speichern von Programs bzw. Combinations
bei Aktivierung der ,Auto Song Setup”-Funktion
(siehe Seite 16).

21. Taster PAUSE (11), REW («4), FF (»»),
LOCATE (I«), REC (@), START/STOP (» /W)

TEMPO-Bedienelemente
22, TEMPO-Regler, TEMPO-Diode

Hiermit kann das Tempo des Arpeggiators,
Schlagzeugparts und internen Sequenzers eingestellt
werden.

Die Diode blinkt jeweils im Viertelnotentempo.

23. TAP-Taster

Driicken Sie diesen Taster im gewiinschten Rhythmus,
um das Tempo fiir den Arpeggiator, die , Drum
Track”-Funktion und/oder den internen Sequenzer
festzulegen.

Kopfhorer
24, Kopfhorerbuchse

Hier kann ein Kopfhorer angeschlossen werden.

Diese Buchse gibt dieselben Signale aus wie die
Buchsen AUDIO OUTPUT L/MONO und R.

Die Lautstédrke im Kopfhorer richtet sich nach der
Einstellung des VOLUME-Reg]ers.

Riickseite
m Mm__m A m
[
‘ROMEEX  KORG 5= - ggocece ven]
8 7 6 5 4 12 3
St 1. Netzschalter
romversorgung Hiermit schalten Sie das Instrument ein und aus.

Lesen Sie sich zunéachst ,, Anschliisse und Einschalten”
auf S. 8 durch und befolgen Sie dann die hiesigen
Hinweise.

Anmerkung: Der KROME enthalt eine
Energiesparfunktion, die ihn automatisch ausschaltet,
wenn Sie langere Zeit weder auf der Tastatur spielen,
noch einen frontseitigen Taster driicken. Ab Werk ist
diese Frist auf 4 Stunden eingestellt (siehe ,Die
Energiesparfunktion“auf S. 9).

2. Anschluss fiir das AC-Netzteil

Schliefsen Sie hier das beiliegende AC-Netzteil an.

R Vor Herstellen oder Losen der Anschliisse miissen
Sie das Instrument ausschalten. Beachten Sie, dass
ein unsachgemafles Vorgehen Ihre Boxen
beschadigen oder Fehlfunktionen verursachen
kann.

3. Kabelhaken
Wickeln Sie das Kabel des Netzteils um diesen Haken.
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Anschliisse und Einschalten

Audio-Ausgange

4. AUDIO OUTPUT L/MONO-, R-Buchse
Dies sind die Stereo-Tonausgange. Mit dem VOLUME-
Regler kann die Lautstarke eingestellt werden.

Pedale

5. ASSIGNABLE PEDAL-, ASSIGNABLE
SWITCH-, DAMPER-Buchse

An diese Buchsen kann man ein Dampferpedal, einen
Fufitaster und ein Expression-Pedal anschliefsen. Diese
erweitern die expressiven Mdoglichkeiten noch.

MIDI

6. MIDI IN-, MIDI OUT-Buchse

Die MIDI-Buchsen des KROME kénnen mit einem
Computer oder anderem MIDI-Gerét verbunden
werden und lassen sich dann zum Senden und
Empfangen von Musikdaten, Einstellungen (SysEx)
usw. nutzen.

Anschliisse und Einschalten

Einschalten

Anmerkung: Vor dem Einschalten miissen Sie folgende

Dinge tiberpriifen.

e Schauen Sie aufSerdem nach, ob das Netzteil
tiberhaupt an eine Steckdose in Ihrer Gegend
angeschlossen werden darf.

¢ Verwenden Sie nur das beiliegende Netzteil.

* Drehen Sie den VOLUME-Regler des KROME ganz
nach links (Mindestwert).

e Schalten Sie den KROME zunéchst aus.

¢ Wenn Sie das Instrument an Aktivboxen, ein
Mischpult usw. angeschlossen haben, miissen Sie
deren Pegel ebenfalls auf den Mindestwert stellen
und sie ausschalten.

Die Verbindung mit einer Steckdose muss

folgendermafien erfolgen.

1. Schlieien Sie den kleinen Stecker des AC-
Netzteils an die Anschluss fiir das AC-Netzteil auf
der Riickseite des KROME an.

Verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steckdose.

Verbinden Sie das beiliegende Netzteil mit dem
Netzkabel.

Drehen Sie das Netzteilkabel um den Haken am
KROME, um zu verhindern, dass sich die Verbindung
wahrend des Betriebs 16st.
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SD
7. SD-Kartenschacht

Hier kann eine SD-Karte angeschlossen werden, auf
der sich die Programs, Combinations und Songs des
KROME speichern lassen. (Siehe Seite 20)

USB

8. USB-Port (fiir die Verbindung mit einem

Computer)

An diesen Port konnen Sie einen Computer
anschlieflen. Ein USB-Kabel reicht aus fiir den MIDI-
Datentransfer vom KROME zum Computer und
umgekehrt. Die Notwendigkeit einer MIDI-
Schnittstelle entfallt dann.

Anmerkung: Der USB-Port des KROME sendet und
empfiangt nur MIDI-Daten.

Anschluss des AC-Netzteils
m d: Kabelhaken

a: Anschluss fiir
das AC-Netzteil =

Netzschalter 2 [} [C] f
m
S

Achten Sie beim 7 -‘i. AC-Netzteil

Befestigen des
Netzteilkabels am
Haken darauf, diesen
Teil nicht zu stark zu
verbiegen bzw. zu B
verformen. c: An eine Steckdose anschlieBen.

; b: Netzkabel flir das
Netzteil

2. Verbinden Sie die AUDIO OUTPUT L/MONO-
und R-Buchse des KROME mit den Eingédngen des
Mischpults bzw. der Aktivboxen.

¢ Wenn Sie lieber einen Kopfhorer verwenden,
miissen Sie ihn an die Kopfhérerbuchse vorne links
am KROME anschliefien. Die Kopfhorerbuchse gibt
immer dasselbe Signal aus wie die Hauptausgange
(AUDIO OUTPUT L/MONO und R).

3. Driicken Sie den Netzschalter auf der Riickseite,
um den KROME einzuschalten.

A& Wenn die Energiesparfunktion aktiv ist, erscheint
beim Hochfahren des Systems eine Meldung, die
Sie auf die Ausschaltfrist hinweist. Wenn dieses
Dialogfenster nicht angezeigt wird, ist die
Energiesparfunktion nicht aktiv. Dann wird das
Instrument nicht automatisch ausgeschaltet. (Siehe
,,Die Energiesparfunktion“auf S. 9.)

4. Schalten Sie die externen Ausgabegerite ein und
stellen Sie ihre Lautstirke auf den gewiinschten
Wert.

5. Spielen Sie auf der Tastatur, wihrend Sie den
VOLUME-Reglers allmihlich nach rechts drehen.



Ausschalten

Ausschalten

Driicken Sie nach dem Spielen den Netzschalter auf
der Riickseite, um den KROME auszuschalten.

A Bedenken Sie, dass beim Ausschalten alle noch
nicht gespeicherten Program-, Combination- und
Global-Einstellungen verloren gehen. Wenn Sie
die geanderten Fassungen behalten mochten,
miissen Sie sie speichern.

Auch die Song-Daten werden beim Ausschalten
geldscht. Diese miissen Sie ebenfalls sichern, wenn
Sie sie spéter noch einmal brauchen. Um sie dann
verwenden zu konnen, miissen Sie sie laden.
(Siehe ,,Speichern Threr Anderungen”auf S.20.)

A& Wenn die Energiesparfunktion des KROME aktiv
ist, wird er bei langerer Nichtverwendung nach
der festgelegten Frist ausgeschaltet. Bis dahin noch
nicht gespeicherte Anderungen gehen dann
verloren.

K Schalten Sie das Instrument erst aus, wenn die
Datensicherung beendet ist, weil Sie sonst
eventuell den internen Speicherinhalt
beschéddigen. Schalten Sie das Instrument niemals
aus, solange noch Daten verarbeitet werden.
Wahrend der Verarbeitung der Daten wird
folgende Meldung angezeigt:

,Now writing into internal memory”

Die Energiesparfunktion

Der KROME enthilt eine Energiesparfunktion, die ihn

automatisch ausschaltet, wenn Sie langere Zeit weder

auf der Tastatur spielen, noch einen frontseitigen

Taster driicken (*).

* Die Verwendung des VOLUME-Reglers gilt in dieser
Hinsicht nicht als Bedienvorgang.

Anmerkung: Laut Vorgabe schaltet sich das Instrument

ungefihr 4 Stunden nach der letzten Bedienung aus.

Beim Ausschalten werden alle editierten
Einstellungen geldscht. Wenn Sie sie nicht
verlieren mochten, miissen Sie sie vorher
speichern.

Andern der Ausschaltfrist

Andern der Frist im Dialogfenster beim Hochfahren
Wenn die Energiesparfunktion aktiv ist (was also
bedeutet, dass sich das Instrument irgendwann
ausschaltet), erscheint beim Einschalten ein
Dialogfenster, in dem die Ausschaltfrist angezeigt
wird.

Auto Power-0ff is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting ‘ oK ‘

1. Driicken Sie den [Change Setting]-Button im
Dialogfenster, wihrend diese Meldung angezeigt
wird.

Es erscheint folgendes Dialogfenster.

Auto Power-0ff:
1 4 hours

Done

2. Driicken Sie den Listenpfeil und wihlen Sie die
neue Ausschaltfrist. Wenn sich das Instrument
nicht selbsttitig ausschalten soll, miissen Sie
,Disabled” wihlen.

Anmerkung: Wenn dieses Dialogfenster nicht angezeigt
wird, ist die Energiesparfunktion nicht aktiv
(,Disabled”). Das Instrument wird also nicht
automatisch ausgeschaltet.

Anmerkung: Bei Bedarf kénnen Sie die Ausschaltfrist
auch im laufenden Betrieb dndern (siehe S. 16 im
Bedienungshandbuch).

Warnung der Energiesparfunktion
Wenn die Wartefrist abgelaufen ist, warnt eine
Meldung Sie, dass sich das Instrument in Kiirze
ausschaltet.

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 2]

You can change the Autoe Power—Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

Wenn Sie den KROME noch brauchen, miissen Sie eine
Taste, einen Taster oder das Display driicken. Damit ist
die Uhr der Energiesparfunktion zuriickgestellt. Nach
einer erneuten Ruhepause der gleichen Dauer
erscheint die Meldung dann wieder.
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Uber die Display-Anzeige und die Modi

Uber die Display-Anzeige und die Modi

Display

Der KROME enthilt das grafikfahige und
druckempfindliche ,TouchView”-Display von Korg.
Die im Display angezeigten Objekte kann man
driicken oder ziehen, um Programs oder Combinations
zu wahlen, Parameterwerte zu editieren usw.
Nachstehend werden die Bezeichnungen und
Funktionen dieser Objekte erlautert.

a: Modusfeld
b: Aktuelle Seite f: Menubefehlsfeld

e: Listen- COMBI [[{*HYET] Tone Adjust \‘/ 0]

pfeile - E (3) 800: My Combi 860 J=084.00
m @1  ABE: KROME EX Grand Piano [ Auto Load
[ETM [0SC1] Transpose +12 Rel  +00
Ot OFsp Ofine OFine O/K° OK" ORYL O
[ On ] N N e e e e
+0010 | PROG +10 +40 +10

Obn. O O O O
R S
59 0D 0B G

ARP
A

Tone
Adjust

c: Lasche

d: Parameter

a: Modusfeld

Hier erfahren Sie, welcher Modus momentan gewahlt ist.
Bei Driicken dieses Buttons erscheint ein
Moduswahlmenti. Driicken Sie in diesem Menii den
Namen des Modus’, den Sie verwenden mochten.
Wenn Sie den bereits aktiven Modus erneut wahlen,
wird dessen ,,Page Select”-Menii angezeigt. Wenn Sie
zu einem anderen Modus wechseln und sofort das
,Page Select”-Menii aufrufen mochten, miissen Sie die
rechte Halfte des Namens driicken.

Um das Menii wieder zu schliefSen, miissen Sie den
[Close]-Button oder EXIT-Taster driicken.

Modi und Seiten kénnen auch mit den frontseitigen
Bedienelementen gewahlt werden. Driicken Sie einen
Moduswahltaster, um den betreffenden Modus zu
wahlen und anschlielend den PAGE-Taster, um das
Seitenwahlmenti aufzurufen.

b: Aktuelle Seite

Hier wird die ,Adresse” der gewahlten Seite im
aktuell gewahlten Modus angezeigt.

Von links nach rechts erscheinen hier die
Seitennummer, der Seitenname und der Name des
gewdhlten Reiters:

Modusfeld Seitennummer: Name .

‘ Registername
COMBI |{d-H4E1] Tone Adjust v @
c:Lasche

Die meisten Seiten sind in mehrere Register unterteilt.

d: Parameter

Die Parameter (einstellbaren Funktionen) werden im
Display angezeigt. Driicken Sie einen Parameter im
Display und @ndern Sie seinen Wert.

Mit dem VALUE-Rad und den zugehorigen Bedienele-
menten (siehe Seite 7) sowie durch Ziehen eines Fin-
gers iiber das Display konnen Sie die Werte dndern.
Bestimmte Parameter kann man ein-/ausschalten,
indem man sie wiederholt im Display driickt.
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Wenn man bestimmte Parameter zwei Mal bzw.
langere Zeit driickt, erscheint ein virtuelles
Zehnertastenfeld, mit dessen Hilfe man den
gewiinschten Wert eingeben kann. Siehe
,Eingabefenster” auf S. 6 im Bedienungshandbuch.

e: Listenpfeile

Bei Driicken eines Listenpfeils werden die verfiigbaren
Einstellungen in einer Liste (eventuell mit mehreren
Reitern) angezeigt.

f: Meniibefehlsfeld

* Menii

Bei Driicken dieses Buttons wird ein Befehlsmenti
angezeigt.

Die angezeigten Mentibefehle richten sich nach der
momentan gewahlten Seite.

Um das Menti zu schlieflen, miissen Sie eine Stelle
aufSerhalb des Mentis oder aber den EXIT-Taster
driicken.

D v <aZtl Meniibefehlsfeld

eD
Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

— Meni

* Dialogfenster
Wenn Sie einen Mentibefehl wahlen, erscheint ein
Fenster mit den Parametern, die fiir die Ausfithrung
des Befehls bendtigt werden. Solche Fenster nennen
wir ,Dialogfenster”. Welches Dialogfenster angezeigt
wird, hangt vom gewéhlten Meniibefehl ab. Fiir
bestimmte Befehle (z.B. ,Exclusive Solo”) wird kein
Dialogfenster angezeigt.

Texteingabefeld

write Comblnation ]|

EBBO: 1) |[My Combi BB

Category: © LLRUGILEELR]
Sub Category: @ @: A.Piano

To
Combination: (3) E@@1: InitCombi EAB1

Cancel ‘ oK ‘

[Cancel]-Button [OK]-Button

* Texteingabefeld

Bei Driicken dieses Buttons erscheint ein
Texteingabefeld zum Benennen von Programs,
Combinations, Songs usw.



Modusanwahl

* [OK]- und [Cancel]-Button

Nach Ausfiihren einer Funktion oder Anwahl eines
Befehls konnen Sie sie/ihn mit dem [OK]-Button
bestdtigen. Wenn Sie es sich anders iiberlegt haben,
driicken Sie den [Cancel]-Button. Das Dialogfenster
verschwindet.

Der EXIT-Taster hat die gleiche Funktion wie der
[Cancel] oder [Done]-Button.

Modusanwahl

Der KROME enthalt eine Vielzahl praktischer
Funktionen. Sie konnen Programs und Combinations
spielen und editieren, Sequenzen aufzeichnen und
abspielen und Dateien verwalten. Diese Funktionen
sind in ,Modi” unterteilt. Der KROME bietet fiinf
Modi: Driicken Sie einen Moduswahltaster, um den
betreffenden Modus aufzurufen. Siehe Seite 6.

Program-Modus

Programs stellen die kleinste musikalisch brauchbare
Klangeinheit des KROME dar.

Im Program-Modus sind folgende Dinge moglich:

Auswahl und Spielen eines Programs.
Verwendung eines Arpeggiators beim Spielen.
Abspielen von ,,Drum Track”-Pattern, wahrend Sie
ein Program zum Spielen verwenden.

Editieren von Programs

Mit den Echtzeitreglern und der , Tone Adjust”-
Funktion lassen sich Programs schnell
wunschgemafs abwandeln.

Einstellung der Oszillator-, Filter-, Verstdrker-,
Hiillkurven-, LFO-, Effekt-, Arpeggiator-, ,Drum
Track”-Parameter usw.

Es stehen 5 Insert-, 2 Master-Effekte und 1 , Total”-
Effekt zur Verfiigung.

Erstellen von ,Drum”-Programs, die auf einem
Drumkit beruhen (letztere programmiert man im
Global-Modus).

Combination-Modus

Combinations sind Gruppen von bis zu 16 Programs,
mit denen man Sounds programmieren kann, die fiir
einzelne Programs zu komplex sind. Im Combination-
Modus sind folgende Dinge moglich:

Anwahl und Spielen von Combinations.
Verwendung mehrerer Timbres fiir die Wiedergabe
von 1 oder 2 Arpeggien.

Bei Bedarf konnen Sie ein oder mehrere Timbres fiir
die Wiedergabe von , Drum Track”-Pattern
verwenden.

Der KROME kann als 16-fach multitimbraler
Klangerzeuger genutzt werden.

Editieren von Combinations

Mit der , Tone Adjust”-Funktion konnen Sie
storende Klangaspekte der angesprochenen
Programs korrigieren.

Jedem der 16 Timbres kann ein anderes Program
zugeordnet werden. AuSerdem lassen sich die
Lautstédrke, die Stereoposition, die Klangregelung
und sogar Anschlagbereiche einstellen. Auch die
Effekte, der Arpeggiator und die ,Drum Track”-
Funktion konnen eingestellt werden.

Es stehen 5 Insert-, 2 Master-Effekte und 1 Total-
Effekt zur Verfiigung.

Sequencer-Modus

Im Sequencer-Modus kénnen Sie MIDI-Parts

aufzeichnen, abspielen und editieren. Hier bieten sich

folgende Moglichkeiten:

* Mit dem 16-Spur-Sequenzer lassen sich MIDI-
basierte Songs aufzeichnen und wiedergeben.

Bei Bedarf konnen Sie entweder jeweils 1 oder
gleich alle 16 Spuren bespielen. SysEx-Daten lassen
sich tibrigens ebenfalls aufzeichnen.

¢ Aufnahme Ihres Spiels und der beiden Arpeggio-
Phrasen auf separate Spuren.

* Bei Bedarf konnen Sie eine oder mehrere Spuren fiir
die Wiedergabe von ,Drum Track”-Pattern
verwenden.

¢ Editieren von Songs.

* In diesem Modus ist der KROME 16-fach
multitimbral und kdnnte auch als Soundmodul
genutzt werden.

* Es konnen auch GM/GM2-Daten abgespielt werden.

e Mit der , Tone Adjust”-Funktion kénnen Sie
storende Klangaspekte der verwendeten Programs
korrigieren.

e Es stehen 5 Insert-, 2 Master-Effekte und 1 Total-
Effekt zur Verfiigung.

e Eskonnen , Pattern” (Phrasen, Laufe) aufgezeichnet
und durch Driicken jeweils einer Klaviaturtaste
gestartet werden. Diese Funktion heif3t ,RPPR”
(Realtime Pattern Play/Recording).

* Anlegen einer ,Cue List” zur Festlegung der
gewiinschten Song-Reihenfolge. Die Songs dieser
Liste konnen bei Bedarf zu einem Song kombiniert
werden.

* Es konnen , Drum Track”-Pattern erstellt werden.

Global-Modus

Im Global-Modus nehmen Sie Einstellungen vor, die

sich auf alle Bereiche des KROME beziehen.

Auflerdem konnen hier die Drumkits und Arpeggio-

Pattern editiert werden. Im Global-Modus sind

folgende Dinge moglich:

¢ Einstellungen, die sich auf alle Bereiche des
KROME beziehen, also allgemeine Stimmung und
globaler MIDI-Kanal.

* Programmieren eigener Skalen.

¢ Sie kénnen anhand von Drumsamples neue
Drumkits erstellen.

* Eskonnen , User” Arpeggio-Pattern erstellt werden.

¢ Die Program- und Combination-Kategorien kénnen
umbenannt werden.

¢ Die Funktionen der definierbaren Pedale und
Fufstaster konnen eingestellt werden.

. Ubertragen der Einstellungen als SysEx-Daten via
MIDI.

Media-Modus

Ihre Daten konnen bei Bedarf auf einer SD-Karte

gesichert und von dort geladen werden. Im Media-

Modus sind folgende Dinge moglich:

* Speichern und Laden von Programs, Combinations,
Songs und Global-Einstellungsdaten.

¢ Formatieren von SD-Karten, Kopieren und
Umbenennen von Dateien usw.

¢ Verwaltung von Dateien (z.B. Kopieren von
Dateien von/zu externen Datentrégern).

* Exportieren und Importieren von SMF-Daten
(Standard MIDI Files).

* Verwendung der , Data Filer”-Funktion zum
Speichern oder Laden von MIDI-SysEx-Daten.
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Kldnge spielen

Klange spielen

Spielen von Programs und
Combinations

Bank/Nummer-Anwahl von Programs (A)

Fiir die Anwahl eines Programs verfahren Sie bitte

folgendermafien.

Alles Weitere zum Program-Modus finden Sie unter

,Program-Modus“auf S. 11.

1. Driicken Sie den frontseitigen PROG-Taster (seine
Diode leuchtet), um in den Program-Modus zu
wechseln.

Oben links im Display wird der Name der aktuell

gewdhlten Seite angezeigt: ,PROG PO: Play”. Zum

Spielen von Programs wihlen Sie am besten immer

diese Seite.

Die groien Zeichen im oberen Display-Teil verweisen

auf den Namen und die Nummer des aktuell

gewdhlten Programs. Wenn sie hervorgehoben

werden, konnen Sie mit den INC/DEC-Tastern jeweils

das vorangehende oder nédchste Program wahlen.

Mit dem VALUE-Rad kdénnen Sie bei Bedarf schneller

zu einem weiter entfernten Program gehen.

2. Mit den Tastern BANK A~F konnen Sie andere
Program-Binke wihlen.

Driicken Sie den leuchtenden Taster zur Auswahl der
Banke U-A-U-F (Taster blinkt).

Driicken Sie den blinkende oder nicht leuchtende
Taster zur Auswahl der Béanke A-F (Taster leuchtet).

Bank/Nummer-Anwahl von Programs

Sie konnen auch mit den Bank-Tastern links oben im
Display auf Bank U umschalten.

Um eine GM-Bank zu wahlen, miissen Sie den
Zifferntaster 0 gedriickt halten, wéhrend Sie —, 1~9
oder (.) betatigen. Damit wiahlen Sie die GM-Bank, eine
GM-Variation g(1)~g(9) oder die GM-Schlagzeug-
Programs g(d).

Program-Anwahl nach Kategorien (B)

Programs lassen sich auf verschiedene Arten
anwahlen. Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man mit
den Kategorien (Schlagzeug, Orgel, Bass usw.) arbeitet.

1. Driicken Sie den Kategorielistenpfeil im Display.

Es erscheint das , Category/Program Select”-Menii.

In unserem Beispiel ist die Kategorie ,, Keyboard*”

gewdhlt. In diesem Fenster werden alle Programs

dieser Kategorie aufgelistet.

2. Driicken Sie ein Register links oder rechts, um
eine andere Kategorie zu wihlen.

3. Das benoétigte Programm konnen Sie wihlen,
indem Sie einfach seinen Namen driicken.

Das gewahlte Program wird gewé&hlt und
hervorgehoben. Bei Bedarf konnen Sie auch die INC/
DEC-Taster und das VALUE-Rad fiir die Program-
Anwahl verwenden.

Im Menii werden jeweils 16 Programs gleichzeitig
angezeigt. Mit der Bildlaufleiste konnen Sie innerhalb
der Liste hoch und runter fahren.

Spielen Sie auf der Tastatur, um das Program zu
beurteilen.

s> <

v

A 7-2 PROG PO: Play
A 7-3 Programmanwahl

A 1-6 Zehnertastenfeld A 7-7 PROG-Taster

A2 -1 BANK A-F (Leuchtet)

Bank [& 1074](5 J=[109.08

d 2l00! ROME EX Grand Piano

_ 7 und ENTER-Taster
[ tenERY
Fros T E— & A | -4 INC/DEC-Taster

COMBI-Taster  Taster A-F

USER CONTROLS IFX1: StParametric4EQ

1:Stereo Chorus

ElTouchView

1: F/A Attack 2:Reverb Room DEC
2:F/ARelease 3:No Effect — I
Knob Mod. 3 4:No Effect —
4 Knob Mod. 4 5:MNo Effect
“ 560 MEX RETURN
5

B C

I 8

4 5 vvl D E F TFSPO
=g 120
SEQUENCER
! > 5 Compare = " o »
= | —) s = = Pt
- 3 . enTeR = " o e
s w— i — N — s Y [ w— —

Bank-Taster
,Bank/Program Select”-Listenpfeil

Program-Anwahl nach Kategorien

(Anwahl eines Programs innerhalb einer Bank) 7 ~Category/Program
,Bank/Program Select-Men(i B I -7 select"-Listenpfeil

Bank/Program Select

£ € EX Grand Piano [ c6s: wide cuban Piano

rand Piano Kn2 4009: Havana Piano ot Bass

i
.

ABO2: Natural Grand Piano A819; Krome Upright Piano

ABB3: Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano

ABO4: Classio Grand Piano A812: HonkeyTonk Upright Piano

™

ABOS: Dark Grand Piano AB13: Vintage Old Piano SW2

" ABO6: Wide Soft Grand Piano A814: Piano Shadows
ank
t#}

4007 Wice St Piano Duo 4615:Helanchalg Piano
K1 ol

Find Cancel oK

A I -5 VALUE-Rad

Parametric4EQ
2:Reverb Room
3:No Effect

4:No Effeot

5:No Effact

AL -2 GM-Bank; Zifferntaster 0 + (=), 1~9, ()

,Category/Program Select”-Menii

82-7 Register B3-7 Program-Namen

v | calkgory/Program 00: Keyboard

Saen  AGRI: Grand Piano kn2 £093: Havana Piano Oct Bass Fautsont

221 /ttte A002: Natural Grand Piano A818: Krome Upright Piano Liadsunt
Shrinas A003: Stage Grand Piano 2 AB11: Soft Upright Piano Fatonsy

AB12: HonkeyTork Upright Piano | &%

=3,

Jumpt.uSun\ Find | Cancel ok | Bildlaufleiste

Vacaair ABB4; Classic Grand Piano

4095 Dark Grand Piano AD13: Vintage Old Piano SW2

RETURN

14 ABBG: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows.

1 ABBT: Wide Soft Piano Duo

ABIS: Melancholy Piano

Bovrsn 4|
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Verwendung der Spielhilfen

4. Mit dem [Jump to Sub]-Button kann ein ,Sub
Category/Prog Select”-Menii mit untergeordneten
Kategorien aufgerufen werden.

Waihlen Sie mit den Reitern links eine untergeordnete
Kategorie.

Wahlen Sie ein Program (siehe Schritt 3 oben).
Bestdtigen Sie Thre Wahl mit dem [OK]-Button.
Driicken Sie den [Cancel]-Button, um eine Anderung
wieder riickgdngig zu machen. Jetzt erscheint wieder
die Hauptkategorie.

5. Wenn Ihnen das gewihlte Program gefillt, konnen
Sie den [OK]-Button driicken, um das Menii zu
schlielen.

Wenn Sie stattdessen den [Cancel]-Button driicken,
wird das neue Program nicht tibernommen. Vielmehr
wird wieder das vor Aufrufen der Liste gewahlte
Program verwendet.

Anmerkung: Wenn Sie den Listenpfeil links neben
,Program Select” driicken, erscheint das ,Bank/
Program Select”-Menii mit einer Einteilung in Banke.
Die Arbeitsweise ist die gleiche wie unter ,Program-
Anwahl nach Kategorien (B)".

Siehe aber auch ,,Anwahl von Speichern”auf S. 21 im
Bedienungshandbuch.

Verwendung der Spielhilfen

Joystick, SW1 und SW2

Der Joystick (siehe Seite 6) und die Taster SW1/SW2
(siehe Seite 6) links auf dem KROME sind praktische
Spielhilfen. Hiermit kann man sein Spiel expressiver
gestalten.

Die genaue Funktion der Spielhilfen richtet sich nach
dem jeweils gewdhlten Program bzw. der
Combination. AufSer fiir die ,,iiblichen” Funktionen
konnen die Spielhilfen auch fiir anspruchsvollere
Dinge wie das Hervorheben bestimmter Sounds oder
die Simultanbeeinflussung mehrerer Parameter
genutzt werden. Am besten probieren Sie alle
Spielhilfen kurz aus.

Vorgegebene Joystick-Funktionen

Bewegung des Joysticks... Ubliches Verhalten

Links Pitch Bend abwarts
Rechts Pitch Bend aufwarts
Vorwarts (von lhnen weg) Vibrato

Zuruck (zu Ihnen hin) Filter-LFO (Wah)

Inhalt der Program-Banke

Der KROME bietet 1801 Program-Speicher. Ab Werk
enthélt das Instrument 896 Programs und 265 GM-
Programs. Die verbleibenden 640 Speicher enthalten
initialisierte Programs und sind als Speicherziel fiir
Ihre eigenen Sounds gedacht. Bei Bedarf konnen Sie
auch die Speicher der Banke A-F und U-A-U-F
tiberschreiben. Den Inhalt der Banke GM~g(d) kann
man jedoch nicht d&ndern.

Inhalt der Program-Biinke

Bank Nr. Inhalt
A..F, U-A 000...127 Werks-Programs
U-B...U-F 000...127 Initialisierte Programs
GM GM2 Capital-Programs
g(1)..9(9) 001...128 GM2-Variationen
g(d) GM2 Schlagzeug-Programs

Anwahl von Combinations
Combinations kdnnen folgendermafien angewahlt
werden.

Alles Weitere zu den Combinations finden Sie unter
,Combination-Modus”auf S. 11.

1. Driicken Sie den COMBI-Taster, um in den
Combination-Modus zu wechseln.
Die COMBI-Diode leuchtet.

Combinations lassen sich auf die gleiche Art anwahlen
und spielen wie Programs: Nach Banken/Nummern
oder iiber ein Kategoriesystem.

Inhalt der Combination-Binke

Bank Nr. Inhalt

A..D 000...127 Werks-Combinations

E, F 000...127 Initialisierte Combinations

Echtzeitregler

Die Echtzeitregler (siehe Seite 6) links im Bedienfeld
erlauben die Klangbeeinflussung beim Spielen oder
die schnelle Anderung wichtiger Program- oder
Combination-Parameter. Die Regler dienen zum
Bedienen des Arpeggiators.

1. Driicken Sie den SELECT-Taster, um die
Funktionen der Regler 1~4 zu wihlen (die
zugehorige Diode leuchtet).

Wenn Sie ,TONE"” oder ,,USER” wihlen, beeinflussen

die Regler den Sound. Nach Anwahl von ,, ARP”

dienen sie zum Beeinflussen des Arpeggiators.

2. Drehen Sie jetzt an den Reglern 1~4 und achten
Sie darauf, was sich am Sound, den Effekten oder
dem Arpeggio-Pattern dndert.

Wenn Sie an einem Regler drehen, wird ein kleines
Fenster eingeblendet, das den Namen des Reglers und
den gewdhlten Wert anzeigt.

e Wenn Sie ,SELECT TONE” wahlen, konnen Sie mit
den Reglern die Filterfrequenz, Resonanz, Intensitat
der Filterhiillkurve und die
Ausklinggeschwindigkeit der Filterhiillkurve
dndern.

* Bei Anwahl von ,SELECT USER” haben die Regler
1~4 die Funktionen, die Sie ihnen innerhalb des
jeweiligen Programs bzw. der jeweiligen
Combination zuordnen. Regler 1 und 2 dienen in
der Regel (aber nicht immer) zum Modulieren von
Syntheseparametern. Mit Regler 3 bestimmt man
die Intensitat eines Modulationseffekts (z.B.
Chorus) und Regler 4 kiimmert sich um den
Hallanteil.

e Hinweise zur ,SELECT ARP”-Ebene finden Sie
gleich im Anschluss.
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Kldnge spielen

Verwendung des Arpeggiators

Innerhalb eines Programs steht jeweils ein polyphoner
Arpeggiator zur Verfiigung. Die Combinations und
der Sequenzer bieten dagegen zwei polyphone
Arpeggiators.

Ein-/Ausschalten des Arpeggiators

1. Wihlen Sie das Program bzw. die Combination,
das/die Sie spielen mochten.

2. Driicken Sie den ARP-Taster, damit die Diode
leuchtet.

Der Arpeggiator ist jetzt aktiv.

3. Spielen Sie auf der Tastatur.

Der Arpeggiator beginnt zu spielen. (Bei bestimmten

Sounds kann der Arpeggiator nur innerhalb eines
eingeschrankten Notenbereichs gespielt werden.)

Beeinflussen des Arpeggio-Pattern

1. Driicken Sie den SELECT-Taster so oft, bis die
ARP-Diode leuchtet.

2. Drehen Sie an den Reglern 1~4 (GATE,
VELOCITY, SWING, STEP). Das wirkt sich sofort
auf die Pattern-Wiedergabe aus.

Nach Starten der Arpeggio-Wiedergabe konnen Sie
iibrigens die ,TONE”- oder ,,USER”-Ebene wéhlen,
um den Sound bei laufender Wiedergabe zu dndern.
Den Werks-Programs und -Combinations sind bereits
passende Arpeggio-Pattern zugeordnet. Am besten
wahlen Sie mehrere Programs und Combinations
unterschiedlicher Kategorien und starten bei Bedarf
den Arpeggiator.
3. Stellen Sie mit dem TEMPO-Regler oder dem
TAP-Taster das Tempo ein (siehe Seite 7).

Program-Modus

Wenn Sie einem Program ein anderes Arpeggio-Pattern

zuordnen mdchten, miissen Sie das mit dem , Pattern”-

Parameter der Seite ,P0: Play— Arpeggiator” tun.

1. Driicken Sie den PROG-Taster und danach den
[ARP]-Reiter.

2. Driicken Sie den [Pattern]-Listenpfeil und wihlen
Sie ein Pattern.

Wenn das ,, Latch”-Késtchen markiert ist, spielt der

Arpeggiator selbst dann weiter, wenn Sie keine Tasten

mehr driicken. Ist es nicht markiert, so halt der
Arpeggiator an, sobald Sie alle Tasten freigeben.

Arpeggio-Pattern

PROG Play Arpeggiator [[INENC]
Category | J=[109.00
Bank A ‘ |> 00 Keyboard

©]000 J[KROME EX Grand Piano

S 4
[GATE]: | +08
VorhGren |mmArpeggiat |r

[VELOCITY]: | +@8 [SWING]: | +00 [STEP]: | +00

es . . -Pj
Arpeggio- Pattern: € UBB88(INT): Key-Piano Pop
Pattern I TE— N T Resolution: @ »
Octave: O 1 @2 [J Sort [J Key Sync.
0Os O4 [J Latch [m] Keyboard

Latch

Mixer Tone
‘ G & Drum ‘ SRRy Adjust

Combination- und Sequencer-Modus

Im Combination- und Sequencer-Modus werden die
Arpeggio-Parameter auf den Seiten ,P0 Arpeggiator A”
und ,,B” eingestellt.
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Verwendung der ‘Drum Track’-
Funktion

Ein-/Ausschalten der ‘Drum Track’-
Funktion
1. Driicken Sie den DRUM TRACK-Taster.

Je nach den gewéhlten Einstellungen beginnt die
,Drum Track”-Funktion entweder sofort oder erst,
wenn Sie eine Taste driicken. Wenn die Diode blinkt,
wartet die Funktion auf den Ausloser.

2. Stellen Sie mit dem TEMPO-Regler oder dem
TAP-Taster das Tempo ein (siehe Seite 7).

Pattern- und Sound-Anwabhl fiir die
‘Drum Track’-Funktion

Program-Modus

Im Program-Modus ist der ,Drum Track”-Funktion ein

separater ,Mixerkanal” zugeordnet. Aufierdem gibt es

einen Parameter fiir die Program-Wabhl. Einstellen der

,Drum Track”-Funktion im Program-Modus:

1. Driicken Sie den PROG-Taster und danach den
[Mixer & Drum]-Reiter.

Die Seite ,,Mixer & Drum TRACK” erscheint.

,Play/Mute’, ,Solo” (an/aus), Lautstérke des Schlagzeugs

PROG [[{*HYET] Mixer & Drum Track [IIAIYe}
Category 1 J=189.00

Bank MJ ,> 00 Keyboa [ 1
£1000: KROME E

BEETE @ Preset

= 3 [ Play | Y Pattern-
© P@41: 8 Beat Pop 3 [All] Bank/Nr.
— —_— —_— ‘15! Program: b Track
B116: Nu-Disco Kit — ' ,Drum Track"-
m @ [ |° brogram
| | 890 3.20k
‘ { T g g g _,Drum Track"-
+000  +030  +010 EQ

Mixer Tone
(s % Drum ARG Adiust

2. Verwenden Sie den Bank- und
Nummernlistenpfeil rechts im Display, um ein
,Drum Track”-Pattern zu wihlen.

Anmerkung: Nach Anwahl eines der folgenden

Speicher kann der DRUM TRACK-Taster nicht

aktiviert werden: Ein ,, InitDrumPattern”-Pattern der

,,User”-Bank oder ,,P000: Off".

3. Wihlen Sie mit dem ,, Drum Track — Program”-
Listenpfeil rechts im Display das Program, das fiir
die Pattern-Wiedergabe verwendet werden soll.

4. Mit den Buttons links kénnen Sie den Part
stumm- oder solo schalten. Mit dem Regler stellen
Sie die Lautstirke ein. Auch fiir die ,Drum
Track”-Funktion ist einen Klangregelung (EQ)
belegt.

Combination-Modus, Sequencer-Modus
Innerhalb einer Combination (und eines Songs) sendet
die ,,Drum Track”-Funktion MIDI-Befehle zu einem
der 16 Timbres (bzw. einer Spur).

Siehe auch ,,'Drum Track’-Einstellungen im
Combination-Modus”auf S. 101 im
Bedienungshandbuch.



Einfache Editierung von Programs und Combinations

Einfache Editierung von
Programs und Combinations

Einstellen der Klangregelung und
Lautstarkebalance

Im Falle eines Programs kann man die Klangregelung
und den Riickwegpegel der Master-Effekte auf der
Seite ,P0: Play— Main” einstellen.

Auf der Seite ,,P0: Play— Mixer & Drum Track” kénnen
Sie die Lautstarke der Oszillatoren 1 und 2 sowie der
Schlagzeugspur einstellen. Bei Bedarf kann der EQ der
,Drum Track”-Funktion auch hier eingestellt werden.

Arbeiten mit ‘Tone Adjust’

Die ,Tone Adjust”-Funktion des KROME ordnet den

Buttons und Fader-Symbolen im Display die

wichtigsten Program-Parameter zu, die man dort

folglich editieren kann. Das ist oftmals praktisch fiir

kurze und schmerzlose Anderungen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,P0: Play— Tone Adjust” im
Program-Modus. Driicken Sie den PROG-Taster
und danach den [Tone Adjust]-Reiter.

2. Andern Sie die gewiinschten Einstellungen mit
den angezeigten Buttons und Fadern. Bei Bedarf
konnen Sie die Parameterwerte auch mit den
VALUE-Bedienelementen einstellen.

Die Parameterzuordnungen richten sich jeweils nach
dem gewahlten Program bzw. der aktiven
Combination. (In bestimmten Féllen fallen etwaige
Anderungen kaum auf.)

Beispiel: Der ,Pitch Stre.”-Fader erzeugt markante
Anderungen der Klangfarbe, ohne jedoch den
Klangcharakter anzutasten. Mit ,,1: F 1fo IA*
beeinflussen Sie das Wahwah, mit ,,1: 1fo IA“ das
Vibrato und mit ,,1: Drive” kann der Sound subtil
angefettet oder brachial verzerrt werden.

,F/AEGA”, ,F/AEGD”, ,F/AEGS”und ,F/A EGR”
beeinflussen die Parameter , Attack”, , Decay”,
,Sustain” und , Release” der Filter- und Amp-
Hillkurve.

Wenn Sie das ,[1: Trsp]“-Feld aktivieren, wird
Oszillator 1 dem unter dem Button angezeigten
Intervallwert entsprechend hoher oder tiefer
transponiert.

Andern der Programs oder des
Lautstarkeverhaltnisses der Timbres

Einer Combination kann man bis zu 16 Programs
zuordnen, die sich bei Bedarf simultan ansteuern
lassen, um einen fetteren Sound zu erzielen.

1. Wechseln Sie in den Combination-Modus und
driicken Sie den Listenpfeil fiir die
Kategoriewahl. Wihlen Sie auf der Registerseite
12 ,Bass Splits” den Eintrag ,,C059: Bass & Piano”.
Die ,Bass Splits“-Kategorie enthilt Combinations
mit Splits: Mit der linken Hand steuern Sie einen
Bassklang und mit der rechten einen anderen
Sound an.

,,Bass & Piano” ordnet Timbre 1 einen Klavierklang
und den Timbres 2 und 3 einen Bassklang zu.

,Category/Combination Select"-Listenpfeil

COMBI |J{*HYET) ‘ Program T8 1-08 [llRY4 @]
Category ‘J= 165.00

Bank C >12BassSplits [ ——

©]059: Bass & Piano

TO1 :A006: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

Category
> 00 > 08 > 15 > 15 > 00 > 00 > 00 > 00
ke eyboard J mn/:;gnj Drums J‘Dlum:. J Keyboard J Keyboard J‘K eyboard | |Keyboard J
Bank/Program

(®ajes (3 EBla () u-Aes7 (3) U-A117 (3) ceee (3)cese () ceee (3) cooe

wide |oft G Bright #\:ous Jazz Dry/An Percussion | KROME Grani KROME Grani KROME Gran: KROME Gran,

20 | e e | |

HEIE R
\

A.Piano A.Bass
,Category/Timbre Program“-Listenpfeile

4
iz
L
7
3
-
J

2. Hier wollen wir IThnen zeigen, wie man statt des
Klavierklangs einen Orgel-Sound wihit.

Driicken Sie das ,,Category“-Feld von Timbre 1, um

die Liste zu 6ffnen.

Driicken Sie den [01 Organ]-Reiter links und wéhlen

Sie in der Liste ein Program. Bestatigen Sie Ihre Wahl

mit dem [OK]-Button.

3. Spielen Sie auf der Tastatur. Mit den Tasten ab
dem C4 aufwirts kann jetzt der Orgelklang
angesteuert werden. Links ldsst sich weiterhin der
Bass spielen.

4. Wo wir doch gerade hier sind, wollen wir auch die
Stereoposition (Pan) und Lautstirke der Orgel
sowie des Basses dndern.

Driicken Sie den [Mixer 1-8]-Reiter am unteren

Display-Rand. Andern Sie die Einstellung des ,Pan”-

Reglersymbols und des ,Volume”-Faders der

einzelnen Timbres.

5. Als nichstes wollen wir den Splitpunkt zwischen
der Orgel und dem Bass zu einer anderen Taste
verlegen.

Driicken Sie den PAGE-Taster und wéhlen Sie im
,Page Select”-Fenster [P4 Zone/Delay]. Driicken Sie
den [Key Z 1-8]-Reiter, um zur ,, P4: Zone/Delay— Key
Zone T01-T08"-Seite zu springen.

Halten Sie [Bottom Key] von Timbre 1 gedriickt,
wihrend Sie eine Note auf der Tastatur spielen. Damit
legen Sie die Untergrenze des Orgelklangs fest.
Halten Sie [Top Key] des Timbres gedriickt, das den
Bassklang ansteuert und driicken Sie gleichzeitig die
Taste, die sich einen Halbton unter der Untergrenze
der Orgel befindet. Damit legen Sie die Obergrenze des
Bassklangs fest.

COMBI | CYDEET] Key Zone TO1-08 [l @)

=l

C@59: Bass & Piano
T@a1:C070: Perc.Blues 0D.Organ SW Ch:Gch
1 El El q 5 = 2 B
Organ Bass/SyntHj[ Drums Drums Keyboard ]| Keyboard ] [Keyboard || Keyboard
Top Key

Hochste

G9 C#4 G9 G9 G9 G9 G9 G9
Taste ———— Top Slope
08 00 00 08 00 00 08 00
Bottom Slope
00 08 00 00 08 00 00 08

Bottom Key
Il c-i c-1 B4 c-1 c-1 c-1 c-1

ey Zone [ Key Zane [ Vel Zane [ Vel Zone | Dslay | Dalay
1-8 9-16 o 1-8 9-16

Tiefste
Taste
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Verwendung des Sequenzers

Verwendung des Sequenzers

Aufzeichnen lhres Spiels

Auto Song Setup

Die ,,Auto Song Setup”-Funktion kopiert die aktuellen
Program- oder Combination-Einstellungen zu einem
neuen Song und macht den Sequenzer automatisch
aufnahmebereit. Dank dieser Funktion konnen Sie
neue Song-Ideen sofort und ohne inspirationstotende
Einstellungen festhalten. Im Program-Modus
funktioniert dies so:

Wihlen Sie das Program, das Sie fiir die Aufnahme
verwenden mochten. Bei Bedarf konnen Sie den ARP-
oder DRUM TRACK-Taster aktivieren, um auch das
Arpeggio bzw. die Schlagzeugbegleitung
aufzuzeichnen.

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wiahrend
Sie den SEQUENCER REC-Taster (@) betitigen.

Im ,Setup to Record”-Fenster des Displays erscheint

die Riickfrage , Do you continue?”.

2. Driicken Sie den REC-Taster (@) erneut. (Sie
konnen aber auch den [OK]-Button oder den
ENTER-Taster driicken.)

Der KROME wechselt automatisch in den Sequencer-

Modus und aktiviert die Aufnahmebereitschaft sowie

das Metronom, das im eingestellten Tempo zu zdhlen

beginnt (J). Andern Sie bei Bedarf das Tempo (J, Siehe

L, TEMPO-Bedienelemente“auf S. 7.).

3. Driicken Sie den START/STOP-Taster (p- / ll), um
die Aufnahme zu starten.

Laut Vorgabe z&hlt der Sequenzer vor dem
Aufnahmestart zwei Takte ein.

4. Spielen Sie den gewiinschten Part und driicken
Sie dann den START/STOP-Taster (p / ), um die
Aufnahme anzuhalten.

Das Sequenzer springt automatisch zuriick zum

Beginn des Songs.

5. Driicken Sie START/STOP (p> / ), um sich die
Aufnahme anzuhoren.

Da Sie aus dem Program-Modus gekommen sind,
wurde der Part auf Spur 1 aufgenommen. Wenn Sie die
,Drum Track”-Funktion ebenfalls verwendet haben,
wurde ihr Part auf Spur 10 aufgezeichnet. Bei
Combinations werden bei Bedarf mehrere Spuren
verwendet.
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Hinzufligen einer weiteren Spur

Als néachstes wollen wir den mit ,, Auto Song Setup”

aufgezeichneten Part um einen weiteren erganzen.

1. Driicken Sie den [Preference]-Reiter, um zur ,PO0:
Play/REC- Preference”-Seite zu springen.
Demarkieren Sie das ,,Multi REC“-Kistchen
rechts.

Anmerkung: Der ,, Auto Song Setup”-Befehl aktiviert
ihn ndmlich, wenn auch die ,,Drum Track”-Funktion
des Programs bzw. gleich mehrere Kanaile einer
Combination aktiv sind.

12"}l P8:Play/REC Preferences ([l [e]

NN  Meter: 4/4 J=[169.66 © Manual

51S5001: NEW SONG
© Track@!: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi  [JRPPR

T@1:A800: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
M Recording Setup

(@ Overwrite O Auto Punch In
() Overdub () Loop All Tracks

(O Manual Punch In
M Metronome Setup

Sound: @ Only REC Bus(Output) Select: @ L/R

Level: [127 Precount [Measure]: 2

Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone | Prefe- [PlayLoop| PlayLoop| 1
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences 1-8 9-16 i

[ Multi REC ————— Multi REC

2. Driicken Sie den [Prog 1-8]-Reiter, um zur ,,P0:
Play/REC- Program T01-08“-Seite zu springen.

3. Driicken Sie den [Track Select]-Listenpfeil unter
dem Song-Namen und wihlen Sie MIDI-Spur 02.

Damit wechseln Sie sowohl die Spur, die mit der
Tastatur angesteuert werden kann, als auch (sofern
,Multi REC” aus ist) die Aufnahmespur.

IS0 PO:Play/REC__ Program T81-08 [INZ2NC]

004:04.000) Meter: 4/4 J=[189.66 © Manual

© 5001: NEW SONG
Track ——9 TNV R-soution: © Hi  []RPPR

Select
T02 :AB00: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign

Category
(> 00 > 0 1> 0@ > 0 > (> 00 > 00
Program Keyboard || Keyboard J‘Kegbuard J Keyboard J Keyboard J‘Keghuard J Keyboard J Keyboard J
von Bank/Program
Spur 2 (3 Acow —3) Agoo () Aees (3) Acee (3) Aoee (3) Aees (3) Acee (3) ABoo
KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX ¢ KROME EX € KROME EX € KROME EX €|

T Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone | Prefe-
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust ) rences

4. Wihlen Sie mit dem [Category]- oder [Bank/
Program Select]-Listenpfeil ein Program fiir Spur
02.

5. Wenn Sie vorhin den ARP- und DRUM TRACK-
Taster aktiviert haben, miissen Sie sie jetzt
ausschalten.

6. Driicken Sie den LOCATE-Taster (Iq), um zum
Beginn des Songs zuriickzukehren.

7. Driicken Sie den REC-Taster (@), um die
Aufnahme zu aktivieren und START/STOP
(» / l), um sie zu starten.

8. Spielen Sie den gewiinschten Part und driicken
Sie dann den START/STOP-Taster (p> / ll), um die
Aufnahme anzuhalten.



Editieren von MIDI-Daten

Editieren von MIDI-Daten

Nach einer Aufnahme kénnen Sie den aufgezeichneten
Part bei Bedarf noch dndern. So lassen sich
iiberfliissige Noten entfernen und falsche oder zu friih/
spét gespielte Noten nachtraglich verbessern.

Korrigieren des Timings

Das Timing kann mit der so genannten

Quantisierungsfunktion korrigiert werden. Diese

verschiebt die Noten anhand der gewéhlten Auflésung

zur mathematisch richtigen Position (d.h. vor oder
zuriick). Allerdings kann man damit auch einen

,Swing” erzielen. Quantisieren wir doch einmal die

vorhin aufgezeichnete Spur.

1. Driicken Sie den PAGE-Taster und wihlen Sie im
~Page Select”-Fenster [P6 Track Edit]. Driicken Sie
anschlieiend den [Track Edit]-Reiter, um zur ,,P6:
Track Edit- Track Edit”-Seite zu springen.

Diese Seite enthélt eine Grafik aller Spuren innerhalb
der aktuellen Sequenz. Die kleinen Rechtecke
verweisen auf Takte, die MIDI-Daten enthalten.

E F.llll.lﬁlllllll

Korrigieren oder Hinzufiigen von Noten

Bei Bedarf konnen Sie die aufgezeichneten Noten

verschieben, iiberfliissige Noten 16schen, die

Notendauer und sogar die Anschlagwerte korrigieren.

Die Funktionen des ,Track View*”-Bereichs erlauben

das Loschen, Verschieben oder Kopieren von Daten in

Takt- oder Spureinheiten.

1. Driicken Sie den PAGE-Taster und wihlen Sie im
~Page Select”’-Fenster [P6: Track Edit]. Driicken
Sie anschliefiend den [Track View]-Reiter, um zur
,P6: Track Edit— Track View”-Seite zu springen.

2. Stellen Sie zunichst den Start- und Endtakt ein,
um den dnderungsbediirftigen Bereich zu wihlen.

3. Wihlen Sie die Editierfunktion (Verschieben,
Kopieren oder Loschen von Daten).

Siehe S. 69 im Bedienungshandbuch.

El3sJll P6:Track Edit Track View [l ]
00i:04.008 Meter: 4/4 J=096.00 © Manual
P1S001: NEW SONG
© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

T@1:0003: Widow Bass Ch:@1 RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 003 To END of MEASURE: 004
1 El El a s &

Werkzeugkasten:

11 Erster Takt, der geandert werden soll.
|__ Letzter Takt, der geandert werden soll.
Verschieben der Ereignisse

2. Wihlen Sie in der Liste iiber der Grafik MIDI-

Spur 01.

i o I AL

Setup|

— zum gewiinschten Zieltakt

U;—— Kopieren der Ereignisse

zum gewdinschten Zieltakt
Loschen der Ereignisse im

Track | Track [ Track
Edit View | Name

gewahlten Taktbereich

3. Legen Sie mit ,,From Measure” und , To End of
Measure” am unteren Display-Rand den Bereich
fest, den Sie dndern mochten. Stellen Sie ,,From” fiir
dieses Beispiel auf ,001” und ,, To End” auf ,,064".

4. Driicken Sie die Meniipfeilstaste und wihlen Sie
,Quantize”.

Es erscheint das , Quantize”-Dialogfenster.

Quantize in Track @1 |

Erster Takt Letzter Takt

Wenn Sie nur ganz bestimmte Noten dndern mochten,

ist die Arbeit mit der ,,Piano Roll” wahrscheinlich

glinstiger.

1. Stellen Sie zunichst den Start- und Endtakt ein,
um den dnderungsbediirftigen Bereich zu wihlen.

2. Driicken Sie die Meniipfeilstaste und wihlen Sie

Springen zur ,Piano Roll”

From Measure: 881

Kind: @ All

Resu]utiun:o

Cancel

Beat.Tick: @1.600

To Measure:| 864

Beat.Tick:| 04.479

Offset:;+@00 Intensity: 100
Swing:|+0680%

OK

,Piano Roll”.

Alternative: Driicken Sie den ,Werkzeugkasten” am
unteren Rand des ,,’6: Track— Track View”-Fensters.

Es erscheint ein Dialogfenster der ,Piano Roll”.

5. Stellen Sie ,,Resolution” auf den gewiinschten
rhythmischen Wert.

Wihlen Sie immer den Wert der kiirzesten Note, die
Sie gespielt haben.

6. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
quantisieren.

Wenn das Ergebnis enttduschend ausfallt, konnen Sie
den COMPARE-Taster driicken, um die Anderung
riickgédngig zu machen. Experimentieren Sie mit
anderen , Resolution”-Werten und wahlen Sie fur
,Intensity” einen Wert kleiner als ,, 100%", um einen
mechanischen Eindruck zu vermeiden. Mit dem
,,Swing”-Parameter konnen Sie bei Bedarf einen
Shuffle- oder Swing-Rhythmus erzeugen.

Sie kénnten Thr Spiel bereits wahrend der Aufnahme
quantisieren, indem Sie den , REC Resolution”-
Parameter ganz oben auf der Seite ,P0” entsprechend
einstellen. Wahlen Sie auch hier einen geeigneten
Notenwert, um den Rhythmus Ihres Parts zur erhalten.

Notenbefehl
Werkzeugkasten:
R TR T L |  Anwahl oder Verschieben
m e 5 N — einer Note
1l Andern der Notendauer
(I B B %‘ .
—i #71— Noteneingabe
@I Lsschen von Noten
ol
| =~ Verschieben des
Evtr: g = angezeigten Ausschnitts
B i
{ ]7 ’ ’ ’ ’ ’ b= }»Umschalten der
Notenanzeige
Meas: (063 *:[00001 View, ¢ | x| [ ﬂ‘ «| »] ]
M:003 001 BT: (01000 |63 v: [@g5 1 0vo.108 — Durchlauf
=0 g Done | (Uberprifen im Display)
— — Zoomen
Wiedergabe Verlassen

3. Wihlen Sie mit den Zoom-Buttons eine fiir Sie
giinstige Darstellungsgrofie.

4. Editieren Sie die Noten mit den angebotenen
Funktionen.

Siehe S. 71 im Bedienungshandbuch.
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Verwendung des Sequenzers

Song-Vorlagen

Song-Vorlagen (,Templates”) ordnen den Spuren
passende Klange und Effekte zu und stehen fiir
mehrere Musikstile zur Verfiigung. Ab Werk wurden
bereits mehrere Vorlagen vorbereitet, allerdings
konnen Sie sie auch eigene Vorlagen anlegen und diese
dann jeweils fiir dhnliche Projekte verwenden.

Die 16 ab Werk vorhandenen Vorlagen (P00~P15)
stellen folgende Dinge fiir die einzelnen Spuren ein:
Program-Anwahl, Lautstarke, Stereoposition, Effekte,
Arpeggiator, Spurparameter und Tempo.
Song-Vorlagen enthalten keine Parts (MIDI-Daten),
Pattern usw.

1. Driicken Sie die Meniipfeilstaste auf der Seite
»Sequencer P0: Play/REC” und wihlen Sie den
,Load Template Song”-Befehl.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Load Template Song
From: © A

() Copy Pattern to Track too?

Cancel | OK ‘

2. Wihlen Sie im ,,From“-Feld den Namen der
Vorlage, die Sie laden méchten.

3. Markieren Sie das Kistchen ,, Copy Pattern to
Track too?”.

Wenn Sie das Kadstchen markieren, erscheint nach
Ausfiihren des ,Load Template Song“-Befehls ein

Dialogfenster, in dem ein Pattern kopiert werden kann.

Wenn das Kastchen nicht markiert ist, wird lediglich
die Song-Vorlage geladen.

4. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Song-
Vorlage zu laden oder aber [Cancel], wenn Sie
keine Anderungen vornehmen mdchten.

Wenn Sie [OK] driicken, werden die Einstellungen der
Song-Vorlage zum aktuellen Song kopiert.

Wenn Sie ,,Copy Pattern to Track too?” markiert haben
(siehe Schritt 3), erscheint jetzt das , Copy Pattern to
Track”-Dialogfenster.

5. Wihlen Sie mit ,Bank” (,,User” oder ,,Preset”) und
,Pattern” das Pattern, das Sie kopieren méchten.

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset
[5Yr o6 1: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: @1 Measure: 001

Exit OK
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6. Wihlen Sie mit , To Track” die Spur, die das
Schlagzeug-Pattern abspielen soll.

Anmerkung: Bei den 16 Song-Vorlagen spricht Spur 1

immer ein ,,Drum”-Program an. (Ab und zu

verwenden aber auch noch weitere Spuren ein

,Drum®”-Program.)

7. Geben Sie im ,Measure”-Feld an, in welchem Takt
das Pattern beginnen soll.

Hinter dem Namen der 710 Werks-Pattern wird
erwahnt, fiir welche Musikrichtung der betreffende
Schlagzeugpart gedacht ist und welches , Drum”-
Program sich hierfiir eignet.

Dank der Schlagzeugspur (die ein Werks-Pattern

anspricht) verfiigen Sie sofort iiber einen rhythmischen

Riickhalt.

8. Driicken Sie den [OK]-Button, um das Pattern zu
laden.

Beim Laden des Pattern erhoht sich der ,,Measure”-
Wert automatisch. Bei Bedarf konnen Sie nun noch
weitere Pattern kopieren. Mit diesem Verfahren
konnen Sie die Song-Struktur festlegen, indem Sie fiir
die Strophen, Refrains und den Mittelteil z.B.
unterschiedliche Pattern verwenden.

Wenn alle benétigten Pattern vorhanden sind,
brauchen Sie nur noch den [Exit]-Button zu driicken.
Alles Weitere zur Aufnahme finden Sie unter
,Hinzufiigen einer weiteren Spur”auf S. 16.



Verwendung der Effekte

Verwendung der Effekte

Sie konnen jeweils aus 193 verschiedenen Digital-
Effekten wahlen.

Der KROME bietet 5 Insert- und 2 Master-
Effektprozessoren, 1 Total-Effekt und eine
Mixerfunktion fiir das Routing der Effekte. Alle
Prozessoren sind mit Stereo-Ein- und -Ausgangen
ausgestattet.

Die Effekte konnen in Echtzeit moduliert werden
(Dmod), was im Klartext bedeutet, dass Sie bestimmte
Effektparameter mit den Bedienelementen des
KROME beeinflussen kénnen. Aufserdem kénnen
Modulationseffekte mit dem gemeinschaftlichen LFO
synchronisiert werden. Eine MIDI-/
Temposynchronisation ist selbstverstandlich ebenfalls
vorhanden.

Routing und Parameter der
Effekte

Mit dem ,Routing” bestimmen Sie, an welche Effekte
die Audiosignale angelegt werden.

Nachstehend wollen wir Ihnen ein Beispiel fiir einen

konkreten Song geben.

1. Wihlen Sie den Insert-Block, dessen
Einstellungen Sie verwenden méchten. Diese
Einstellungen konnen auf der Seite ,Seq P8:
Routing/IFX- Insert FX Setup” vorgenommen
werden.

120} P 8:Routing/IFX Insert FX Setup [l @]
© Track@1: MIDI TRACK @1 EQ92: Basic Kit 1

Insert Effect Chain To Chain Pan:#8 Bus Sel. FX Ctr1 Sendl SendZ

1| . © IFx2 o
O— L/R [off [eoe [e34

(® 1@7:Limiter - PAEQ U coss ©

2 © IFX3 o)

— L/R |Off |6oo |000
() 1@87:Limiter - P4EQ T Ce64 °

- IFX4
3 ° H)— 9 ©L/R |Off |eo@ 835

l

(3) 824:Bass Amp+Cabinet co64
J Off
() 1@7:Limiter - P4EQ _E‘—I
5l g — o
&
Y065 /C/R Delay coos ©L/R |Off |e@B 877

Routing IFX I (s[4l
{ e || J Setup IFX1 IFx2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 1 2 i i

2. Legen Sie fiir jede Spur fest, an welchen
Effektblock sie angelegt werden soll. Diese Wahl
muss mit ,Bus (IFX/Output) Select” auf der Seite
~Seq P8: Routing/IFX- Routing T01-08"
vorgenommen werden. Um z.B. Spur 2 mit Insert-
Effekt , 3 zu bearbeiten, miissen Sie ,,Bus (IFX/
Output) Select” von Spur 2 auf ,, IFX3“ stellen.

Die Einstellungen fiir Routing, Insert-Effekte und
Verkettungen werden im oberen Teil des Displays
grafisch angezeigt. In diesem Beispiel verwendet T01
(Spur 1) ,,DKit” und spricht IFX1 sowie 2 an. ,, DKit”
bedeutet, dass die Einstellungen des Drumkits
iibernommen werden. T02 ist mit IFX3 verbunden und
T04 mit IFX4. Der Ausgang dieses Effektblocks wird
dann an IFX5 angelegt.

:Routing outing - v
{20 P8:Routing/IFX Routing TB1-88
[ g~ | [T Limiter - PAEQ
[ Limiter - P4EQ
EIG Bass Amp+Cabinet
4 [0 Limiter - PAEQ
I L/C/R Delay

)

[
IILEEIEEEIEIEIIIEEIEIEIE
© Tracke1: MIDI TRACK @1

T2 :CO77: Stein Bass

J=|188.60 [JRPPR
Ch:02 RPPR:NoAssign

T = 1 3 T a4 T 5 [ & T 7 T 8 |
Drums Bass/SyntH [Keyboard Gu|tar/Pluc Brass Guitar/Pluc|[ Strings Drums

us (IFX/Output) Select

© okit © [[EE © IFxs e IFX4 @ LIR ©LR ©LR ©LR
Send1 (MFX1)

200 837 127 200 200
Send2 (MFX2)

200 127 263 127 829

Rautino)] [ NI FXControl| FXControl
T oe Selupl IFX1 1 IFx2 1 IFX3 l IFx4 1 IFX5 1 o8 1 327 H

3. Mit ,Send1” und ,Send2” bestimmen Sie den
Hinwegpegel der Signale zu den Master-Effekten.
»Send1” ist MFX1 zugeordnet und ,,Send2”
entspricht MFX2.

Die ,Send1”- und , Send2”-Einstellung kann man hier
aber nur dndern, wenn ,,Bus (IFX/Output) Select” auf
,L/R” oder ,,Off” gestellt wurde.

Wenn ,,Bus (IFX/Output) Select” auf , IFX1"~,5”

gestellt wurde, bestimmen Sie den Hinwegpegel zu

den Master-Effekten mit ,,Send1” und , Send2” am

Ausgang der Insert-Effekte (Seite , P8: Routing/IFX-

Insert FX Setup”).

4. ,Seq P9: MFX/TEX/LFO- Routing”-Seite. Hier
konnen Sie den Master-Prozessoren und dem
Total-Effekt die gewiinschten Algorithmen
zuordnen. Auf dieser Seite wird ferner der
Signalfluss angezeigt.

EISJll| P9:MF X/TFX/LFO Routing [N}
© Tracke1: MIDI TRACK @1 EB92: Basic Kit 1
EMFX ] E— TR .

EEI®] 029:Stereo Chorus © MFX1sMFX2
M MFX2 I T . Chain Level: |127
Sendz 1 (3) B84:Reverb Hall ET——
o O

127 060 —‘

- TFX — T .
(3 8@7:St.Parametric4EQ

O

127

nnnnn
Tknuhngl MFX1 1 MFX2 1 TFX FXLFOJ E}-
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Sichern und Laden von Daten

Sichern und Laden von Daten

Speichern lhrer Anderungen

Der Unterschied zwischen ‘Write’ und
‘Save’

Mit dem KROME kann man auf zwei Arten
Einstellungen speichern: , Write” und ,,Save”.

Anmerkung: Wenn Sie das Instrument ausschalten,
bevor Sie die Anderungen gespeichert bzw. gesichert
haben, gehen alle Anderungen verloren. Speichern Sie
alle wichtigen Einstellungen daher auf der internen
Festplatte oder einer SD-Karte.

Mit , Write”-Befehlen kénnen bestimmte Einstellungen
im internen Speicher des KROME gesichert werden:
Programs, Combinations, Arpeggio-Pattern, Drumkits
und ,,Global”-Parameter.

Anmerkung: Songs lassen sich nicht im internen
Speicher sichern (siehe , Datenspeicherung mit dem
KROME” auf S. 113 im Bedienungshandbuch).
,Save”-Befehle beziehen sich immer auf die
Datensicherung auf SD-Karte und folglich auch auf
Datentypen, die nicht intern gespeichert werden
konnen.

Anmerkung: Es gibt mehrere ,Save”-Befehle, mit denen
sich entweder gezielte Datensatze oder gleich alle
Daten des KROME extern sichern lassen. Bei Bedarf
kann der gesamte Speicherinhalt des KROME
(Programs, Combinations, Sequenzer-Songs und
Global-Einstellungen) in einem Ruck archiviert
werden. Das sollten Sie z.B. nutzen, bevor Sie Thr
Instrument mit zu einem Gig bzw. auf Tournee
nehmen.

Speichern

Speichern von Programs

Verfahren fiir die interne Program-Speicherung;:
1. Driicken Sie den WRITE-Taster.

Es erscheint ein Dialogfenster. Hier kénnen Sie bei
Bedarf einen anderen Zielspeicher wahlen und den
Namen sowie die Kategorie Thres neuen Programms
andern. Wenn Sie die vorige Fassung durch die neue
ersetzen mochten, konnen Sie sofort mit Schritt 2
weitermachen.
¢ Andern des Program-Namens:

Driicken Sie den [T]-Button, um das

Texteingabefenster aufzurufen.

Geben Sie mit der angezeigten virtuellen Tastatur

einen Namen ein und driicken Sie schliefllich den
[OK]-Button.

* Wahl einer anderen Kategorie und/oder
Subkategorie:
Driicken Sie den ,,Category”- oder ,,Sub Category“-
Listenpfeil und wahlen Sie in der Liste den
gewlinschten Parameter. Dann erscheint wieder das
vorige Dialogfenster.

* Wahl der Bank- und Speicheradresse fiir das
Program:
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Driicken Sie den Program-Listenpfeil und wahlen
Sie mit den Reitern eine Bank und mit den Feldern
den gewiinschten Zielspeicher.

Driicken Sie das [OK]-Feld, um zum vorigen
Dialogfenster zuriickzukehren.

2. Driicken Sie den WRITE-Taster erneut, um den
Speicherbefehl auszufiihren. (Alternative:
Driicken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster,
um den Befehl auszufiihren.)

Speichern anderer Daten

Zum Speichern einer Combination kdnnen Sie genau
wie fiir Programs vorgehen. Andere Datentypen wie
Arpeggio-Pattern konnen auf der zugehorigen Seite
gespeichert werden. Siehe S. 113 im
Bedienungshandbuch.

Anmerkung: Statt den WRITE-Taster zu driicken,
konnen Sie auch den jeweiligen ,Write”-Mentibefehl
wihlen. Effekte konnen nur mit einem , Write”-Befehl
gespeichert werden.

Sichern und Laden von Daten

Datensicherung auf einer SD-Karte

Die mit dem KROME angelegten oder editierten Daten
konnen (auch) auf einer SD-Karte gesichert werden.
Der KROME erlaubt zwar das Sichern zahlreicher
Datentypen, aber hier wollen wir nur folgende
erwédhnen: ,.PCG”- und ,,.SNG”-Dateien.

,PCG” ist die Abkiirzung von , Program, Combination
und Global”. Diese Dateien konnen auch Arpeggio-
Pattern, Drumbkits und Ihre eigenen , Drum Track”-
Pattern enthalten.

».SNG” ist die Abkiirzung von ,,Song”. Diese Dateien
enthalten alle Songs des Sequencer-Modus'.

Sichern von Programs und Songs in einem
Durchgang

Bei Sichern eines Songs, der editierte oder anders
geordnete Programs anspricht, konnen Sie dafiir
sorgen, dass die Program-Daten gemeinsam mit den
Song-Daten gesichert werden.

1. Schieben Sie eine SD-Karte in den Schacht.

Das Etikett der Karte muss beim Einlegen in den SD-

Schacht sichtbar sein. Schieben Sie die Karte so weit,

bis Sie ein Klicken horen.

2. Wihlen Sie mit dem MEDIA-Taster den Media-
Modus (die Diode leuchtet).

3. Driicken Sie den [Save]-Reiter, um zur ,Media—
Save”-Seite zu springen.

4. Wihlen Sie den Ordner, in dem Sie die Daten
speichern mochten.

Driicken Sie den [Open]-Button, um zu einer
niedrigeren Hierarchiestufe zu wechseln. Mit dem
[Up]-Button kehren Sie zuriick zur iibergeordneten
Stufe.

Um einen neuen Ordner anzulegen, miissen Sie zuerst
zu der Ebene gehen, auf der er sich befinden soll und
anschlieflend den , Create Directory”-Meniibefehl der
Seite ,Media-Utility” verwenden.



Sichern und Laden von Daten

5. Driicken Sie auf der ,Media-Save”-Seite die
Meniipfeilstaste, um das Menii zu 6ffnen und
wihlen Sie den ,,Save All“-Befehl.

Mit diesem Befehl sichern Sie eine ,,.PCG*- und
,,.SNG“-Datei.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Save All (PCG and SEQ) |

To: ) NEWFILE .PCG / SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:

Selection‘ Selectiun‘ Selection Selection

ABCDEF ABCDEF INT USR INT USR
(] ) o] ] ) (] ] o] ] o} [CC] (m] [m]
U1 ] ] ] ]

[m] Global Setting

Cancel OK

6. Driicken Sie das [T]-Texteingabefeld und geben
Sie einen Dateinamen ein.

Alle Dateien bekommen denselben Namen,

verwenden aber unterschiedliche Kennungen (.PCG,

SNG).

7. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Daten auf
der SD-Karte zu sichern.

Nach Ausfiihren des Speicherbefehls kehrt das
Instrument zuriick zur ,Save”-Seite und das Display
zeigt die angelegten Dateien an. Die Dauer des
Speichervorgangs richtet sich nach dem Umfang der
zu sichernden Daten.

Anmerkung: Mit den angezeigten [Selection]-Buttons
koénnen Sie zwar bestimmte Banke zum Sichern
wahlen, aber beim Sichern von Song-Daten ist es
prinzipiell kliiger, auch gleich die angesprochenen
Programs und Drumdkits zu sichern.

Beim Sichern einer Combination gilt das gleiche:
Sichern Sie die angesprochenen Programs und
Drumkits immer gleich mit.

Sichern eines Songs

Im Sequencer-Modus kénnen Sie den WRITE-Taster
driicken, um Ihre Daten als ,,.SNG”-Datei auf einer SD-
Karte zu sichern.

Wenn das Dialogfenster erscheint, driicken Sie den
WRITE-Button noch einmal, um die Daten zu sichern.

Laden von Daten

Bei Bedarf konnen Sie mit einem Ladevorgang den

gesamten internen Speicherinhalt austauschen

(Programs, Combinations usw.) und Songs laden.

Arbeitsweise:

1. Schieben Sie die SD-Karte mit der gewiinschten
Datei in den SD-Kartenschacht.

Das Etikett der Karte muss beim Einlegen in den SD-

Schacht sichtbar sein. Schieben Sie die Karte so weit,

bis Sie ein Klicken horen.

2. Wihlen Sie mit dem MEDIA-Taster den Media-
Modus (die Diode leuchtet).

3. Driicken Sie den [Load]-Reiter, um zur ,Media—
Load”-Seite zu springen.

4. Wihlen Sie im Ordnerfenster einen Ordner und
dort eine ,,.SNG*“-Datei.

Wahlen Sie einen Ordner (Ordner sind an den

gebrauchlichen Symbolen erkenntlich) und driicken

Sie den [Open]-Button, um zu einer niedrigeren

Hierarchiestufe zu wechseln. Mit dem [Up]-Button

konnen Sie zur tibergeordneten Stufe zuriickkehren.

Der Name der gewahlten ,,.SNG”-Datei wird invertiert

dargestellt.

5. Driicken Sie den roten [Load]-Button am unteren
Display-Rand.

(Sie konnen auch den ,Load Selected”“-Mentibefehl

verwenden.)

Dann erscheint ein Dialogfenster mit mehreren

Optionen.

6. Markieren Sie das Kistchen ,,Load
[filename].PCG too”.

Wenn dieses Kédstchen markiert ist, sucht das System

,,.PCG”-Dateien mit demselben Namen wie die

,,.SNG”-Hauptdatei.

7. Bestimmen Sie mit ,Select .SNG Allocation”, wie
die Songs geladen und ob intern vorhandene
Songs iiberschrieben werden sollen.

,Append” bedeutet, dass die Songs in freie Song-

Speicher hinter dem letzten vorhandenen Song

geladen werden.

Mit ,,Clear” 16schen Sie alle Songs im internen

Speicher. Neu geladene Songs werden in ihrem

urspriinglichen Speicher untergebracht.

8. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
laden.

A4 Schalten Sie das Instrument niemals aus bzw.
entfernen Sie die SD-Karte niemals, wahrend
Daten gesichert bzw. geladen werden.

k Bevor Sie Programs, Combinations, Songs,
Drumkits, Wellenformsequenzen oder User-
Arpeggien laden, miissen Sie den betreffenden
»+Memory Protect”-Eintrag der ,Global Basic
Setup”-Seite demarkieren (d.h. ausschalten). Wenn
er namlich markiert ist, konnen die betreffenden
Daten nicht geladen werden.
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Anhoren der Demosongs

Laden der Demosong-Daten

K Wenn Sie wie nachstehend beschrieben vorgehen,
werden die im KROME gespeicherten Daten
iiberschrieben, weil fiir die Demosongs die Werks-
Programs und -Combinations benétigt werden.
Wenn Sie Thre eigenen Sounds nicht verlieren
mochten, miissen Sie sie vorher auf einer
handelstiblichen SD-Karte sichern.

1. Wihlen Sie mit dem GLOBAL-Taster den Global-
Modus (die Diode leuchtet).

2. Wechseln Sie zur Seite ,, Global P0: Basic Setup”.

Wenn eine andere Seite angezeigt wird, miissen Sie

den EXIT-Taster driicken.

3. Driicken Sie den Meniipfeil oben rechts im
Display und wihlen Sie [Load Preload/Demo
Datal.

Load Preload/Demo Data |
[SIB> JAll (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel oK

4. Wihlen Sie im , Kind“-Feld ,,All (Preload PCG
and Demo Songs)”.

Das bedeutet, dass die Werks-Sounds und Demo-
Daten geladen werden kénnen.

5. Driicken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster.
Es erscheint ein Dialogfenster mit einer Riickfrage.

Driicken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster noch
einmal, um die Daten tatsdchlich zu laden.

K Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange
Daten geladen werden.

Wenn das ,Memory Protected“-Dialogfenster
erscheint, miissen Sie das , System Pref.”-Register
driicken, um den Speicherschutz (,Memory Protect
Song”) zu deaktivieren. Laden Sie die Daten danach
noch einmal.
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Anhoren der Demosongs

Die Demosongs kénnen Sie sich im Sequencer-Modus

anhoren.

1. Wihlen Sie mit dem SEQ-Taster den Sequencer-
Modus (die Diode leuchtet).

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play/REC- Program
T01-08“.

Wenn diese Seite nicht angezeigt wird, miissen Sie den

EXIT-Taster eventuell wiederholt driicken.

Taktart Tempo
‘-58 [~ 18
Song-Anwah! _ RN Meter: 4/4 1=[126.68 © Auto

It ;
Listenfeld 7‘70 5000: The Silk Road

Spuranwah| —-@ Track81: Piano Resolution: @ Hi ~ [JRPPR

T01:A000: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign

. Category
Kategorie 1> o0 > 60 (515 18 \(>es |16 515 |55 )
Keyboard | Keyboard | Drums SFX Strings FastSynth | |Drums ‘Drums
Program-
Bank/Program

. Anwah_l — <3 Asee (3)ce2e () U-Aes7 (3)Be92 (3)De31 (3)BB23 (3) U-A117 () U-A109
& Listenpfeil KROME EX € E Piano Mar| Jazz Dry/Ar Noisy Riser Analog Strin Happy Pluck Percussion |D'n Kit

Play/Mute/Rec —-IEEN | N {lﬂ {lﬂ rﬂ rﬂ rﬂ rﬂ

Solo—+ [ Solo )

Spur 11—
Spur 2

3. Horen wir uns zunichst Song S000 an.

Waihlen Sie Song S000. Wenn momentan ein anderer

Song gewahlt ist, miissen Sie den Song-Namen (,,Song

Select”) driicken, damit er invertiert dargestellt wird.

Driicken Sie dann den 0- und danach den ENTER-

Taster.

4. Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-
Taster (b / D).

Die Diode blinkt und die Wiedergabe beginnt.

5. Driicken Sie den START/STOP-Taster (b / ), um
die Wiedergabe anzuhalten.

6. Horen wir uns jetzt den niachsten Song an.

Driicken Sie den Song-Namen (,,Song Select”).
Driicken Sie den 1- und danach den ENTER-Taster.
(Jetzt ist Song ,,S001” gewahlt.)

Sie kénnen aber auch den runden Button (,,Song

Select”-Listenfeld) links neben dem Song-Namen

driicken, um eine Liste mit allen verfiigbaren Songs

aufzurufen. Driicken Sie einen Namen, um den
betreffenden Song zu wéhlen.

7. Driicken Sie den START/STOP-Taster (p / ll), um
die Wiedergabe zu starten. Driicken Sie den
START/STOP-Taster (p- / ll) erneut, um die
Wiedergabe anzuhalten.

A& Bei Ausschalten des Instruments werden die
Demosongs wieder geloscht. Sie konnen sie aber
jederzeit erneut laden.



Abspielen mehrerer Song nacheinander

Abspielen mehrerer Song
nacheinander

Wenn man mehrere Songs einer ,,Cue List” zuordnet,
werden sie in der gewiinschten Reihenfolge abgespielt.
Sie konnen auflerdem die Anzahl der Wiederholungen
je Song festlegen. Hier wird gezeigt, wie man die
Demosongs tiber eine ,,Cue List” abspielt.

1. Wechseln Sie zur Seite ,P11: Cue List”.

Driicken Sie den PAGE-Taster, um zur Seite ,Seq Page
Select” zu gehen. Wahlen Sie [P11 Cue List] im Display.

| _SEQ ] _ v 1O

© Trackes: Drums

U-A109: D'n'B Kit

STEP:@1/05 SONG : 000:The Silk Road Length : 136

l M © SB The Silk Road x |81 [m) o~

»82  [Me137] @ SB881: Missing Person x |81 [m)

» B3 [Me185] @ SBB2: Krome Teeth %01 [m]

» B4 [Me226] @ SPO3: Musical Journey&Cadenza x|81 @ _ |

» @5  [Me326] @ S©04: I'll Be Around %01 [m] ﬂ
Insert | Cut | Copy | [ step: |01

2. Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-
Taster (b / D).

Die Songs werden jetzt in der programmierten
Reihenfolge abgespielt. Um die Wiedergabe vor dem
Ende der Liste anzuhalten, miissen Sie den START/
STOP-Taster (p / M) noch einmal driicken.

Live-Verwendung der RPPR-
Funktion

Die RPPR-Funktion (,,Realtime Pattern Play/Record”)
des Sequencer-Modus’ erlaubt das Zuordnen von
Preset- und User-Pattern zu den gewiinschten
Klaviaturtasten.

Durch Driicken jener Tasten starten Sie die Wiedergabe
der zugeordneten Pattern. Diese , DJ-Wiedergabe”
kann man {ibrigens aufzeichnen.

Die geladenen Demosongs enthalten bereits
Zuordnungen fiir die RPPR-Funktion. Also wollen wir
die mal nutzen.

1. Springen Sie zur Seite P0: Play/REC- Program
T01-08 und wihlen Sie ,,S002”.

Wie man das macht, finden Sie unter Schritt 6 und 7
auf der vorigen Seite.

S P@:Play/REC Program T8 1-08 k4 [e]
Meter: 4/4 J=|070.60 © Auto

]5002: Krome Teeth
© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi (m) RPPR—I—RPPR
T11:E024: Velo.Strat Ch:11 RPPR:D#3

Category
> 06 > 65 > 60 > 10 03 03 > 03 > 01
‘Wnndwde‘Brass J‘Kegbuam J FasthnthJ Strings J Strings J Strings | |Organ

Bank/Program

(®p122 (MHpee3 (DHae1s ()Bes2 ()peis ()bet2 (3)bees () cies
English Horr Session Bra Wide Grand Wet Fifth H Ij\dlmum St Camera Stri Stereo Oct.¢ X

2. Markieren Sie das Kistchen ,,RPPR”.

Wenn es markiert ist, kann die RPPR-Funktion
verwendet werden.

Wenn es nicht markiert ist, steht die RPPR-Funktion
nicht zur Verfiigung.

3. Driicken Sie eine Taste ab dem C#2 aufwirts.

Das der Taste zugewiesene Pattern wird abgespielt.
Mit den Tasten im Bereich C#2~C8 (denen Pattern
zugeordnet werden kénnen) lassen sich Schlagzeug-
Grooves, Bassphrasen usw. auslosen. Tasten, denen
kein Pattern zugeordnet ist, verhalten sich , normal”.
In einigen Féllen lauft das Pattern auch weiter, wenn
Sie die Taste loslassen. Dann konnen Sie die
Wiedergabe anhalten, indem Sie eine Taste ganz links
(bis zum C2, siehe ,, Abbruchtasten”) zwei Mal schnell
betatigen.

RPPR-Tastenbelegung
| 88 Tasten

61 Tasten

T

‘ Abbruchtasten ‘ Belegte Tasten ‘
1.2 C#2..C8

‘ 73 Tasten
|
I

Pattern  ———p
Pattern —————————
Pattern  ———————
Pattern = —————————>
Pattern  ———
Pattern ~—————————————
Pattern —e0e——————

Damit ware der Blitzstart bereits absolviert.

Dieses Bedienungshandbuch stellt die wichtigsten
Funktionen des KROME vor. Arbeiten Sie es deshalb
vollstandig durch.
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Technische Daten

Technische Daten

Tastatur:

6ler- oder 73er-Leicht gewichtete Tastatur
(anschlagdynamisch, aber ohne Aftertouch)
88er NH-Tastatur (Natural Weighted Hammer Action),
anschlagdynamisch, aber ohne Aftertouch
Stromversorgung:

Anschluss fiir das AC-Netzteil (DC 12V, &%),
Netzschalter

Abmessungen (Breite x Tiefe x Hohe):
6ler-Tastatur 1.027 x 313 x 93mm
73er-Tastatur 1.191 x 313 x 93mm
88er-Tastatur 1.448 x 383 x 131mm
Gewicht:

6ler-Tastatur 7,2kg

73er-Tastatur 8,2kg

88er-Tastatur 14,7kg

Leistungsaufnahme:

13W

Lieferumfang:

AC-Netzteil, Netzkabel

Blitzstart (dieses Dokument)

Zubehor (separat erhiltlich):

XVP-20, XVP-10: Schwell-/Volumenpedal
EXP-2: Schwellpedal

DS-1H: Dampferpedal

PS-1, PS-3: Fufitaster/Pedal

* Anderungen der technischen Daten und des Designs
ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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Gracias por adquirir el Korg KROME EX Music
Workstation. Para ayudarle a sacar el maximo partido de su
nuevo instrumento, lea detenidamente este manual.

Precauciones

Ubicacion

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones puede dar
como resultado un mal funcionamiento:

* Expuesto a la luz directa del sol

® Zonas de extremada temperatura o humedad

® Zonas con exceso de suciedad o polvo

e Zonas con excesiva vibraciéon

¢ Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacién

Por favor, conecte el adaptador de corriente designado a una
toma de corriente con el voltaje adecuado. No lo conecte a una
toma de corriente con voltaje diferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos

Las radios y televisores situados cerca pueden experimentar
interferencias en la recepcion. Opere este dispositivo a una
distancia prudencial de radios y televisores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a los
conmutadores o controles.

Cuidado

Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No use
liquidos limpiadores como disolvente, ni compuestos
inflamables.

Guarde este manual
Después de leer este manual, guardelo para futuras consultas.

Mantenga los elementos externos alejados del equipo

Nunca coloque ningun recipiente con liquido cerca de este
equipo, podria causar un cortocircuito, fuero o descarga
eléctrica. Cuide de que no caiga ningtin objeto metalico dentro
del equipo. Si cae algo dentro del equipo, desenchufe el
adaptador de CA de la toma de corriente. A continuacion,
pongase en contacto con el distribuidor Korg mas cercano o
con el establecimiento donde compr¢ el producto.
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Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)

Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado

sobre un producto, su manual del usuario, la bateria, o el

embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando

quiere tire dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en

acuerdo con la normativa vigente de la Unién Europea. No
X debe verter dichos articulos junto con la basura de casa.

Verter este producto de manera adecuada ayudara a evitar
darios a su salud publica y posibles dafios al medioambiente. Cada
pais tiene una normativa especifica acerca de como verter
productos potencialmente tdxicos, por tanto le rogamos que se
ponga en contacto con su oficina o ministerio de medioambiente
para mas detalles. Si la bateria contiene metales pesados por
encima del limite permitido, habra un simbolo de un material
quimico, debajo del simbolo del cubo de basura tachado.

Respecto a la pantalla LCD

La pantalla LCD del KROME es un dispositivo de precision y
se ha prestado especial atencion a la calidad del producto.
Aunque puede apreciar algunos de los problemas que se
indican a continuacion, tenga en cuenta que éstos se deben a
las caracteristicas de las pantallas LCD, por lo que no se trata
de un funcionamiento incorrecto.

® Algunos pixeles de la pantalla siempre estan oscuros (no
iluminados) o brillantes (iluminados).

e Segun el contenido visualizado, el brillo de la pantalla
puede tener un aspecto irregular.

¢ Segun el contenido visualizado, pueden aparecer bandas
sombreadas horizontales.

¢ Segun el contenido visualizado, pueden aparecer
parpadeos o patrones moiré.

Gestion de datos

Si utiliza el equipo de forma incorrecta o se produce un
funcionamiento anémalo, el contenido de la memoria se
podria perder, por lo que se recomienda guardar los datos
importantes en un dispositivo de almacenamiento USB o en
un soporte similar. Tenga en cuenta que Korg no acepta
ningun tipo de responsabilidad por cualquier dafio que pueda
producirse por la pérdida de datos.




AVISO DE COPYRIGHT

¢ Este dispositivo profesional sélo puede utilizarse con las
obras de las que usted mismo posee el copyright, con las
que dispone del permiso del titular del copyright para
interpretar, grabar, emitir, vender y duplicar ptiblicamente,
o las relacionadas con las actividades que constituyen un
“uso justo” segtin la ley de derechos de autor. Si usted no
es el titular del copyright, o no ha recibido el permiso del
titular del copyright o no ha realizado un uso justo de las
obras, puede incurrir en una violacion de la ley de
derechos de autor, ser responsable de dafios y recibir
posibles sanciones. Si tiene dudas acerca de sus derechos
respecto a alguna obra, consulte con un abogado
especializado en derechos de autor.
KORG NO ASUME NINGUNA RESPONSABILIDAD POR
CUALQUIER INFRACCION COMETIDA MEDIANTE EL
USO DE PRODUCTOS KORG.

* El contenido interno de este producto o incluido con él no
puede ser extraido, grabado o almacenado de forma
similar a su estado original, ni tampoco distribuido o
puesto a disposicion del ptiblico en Internet.

El contenido de este producto (programas de sonido, datos
de estilos, patrones de acompafiamiento, datos MIDI, datos
de muestras PCM, datos de audio, sistema operativo, etc.)
es propiedad de KORG Inc. con copyright, o es material
con copyright de terceros que KORG Inc. utiliza bajo
licencia.

No es necesario el permiso de KORG Inc. para utilizar el
contenido anteriormente mencionado para producir o
interpretar obras musicales, ni tampoco para grabar y
distribuir dichas obras.
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Acerca de este manual

Los manuales y como utilizarlos
El KROME EX se entrega con los siguientes manuales.
¢ Guia de inicio rapido (impresa en PDF)
(este documento)
¢ Manual suplementario (PDF)
e Voice Name List (PDF)
Solo se incluye una copia impresa para la Guia de
inicio rapido.
Guia de inicio rapido
Proporciona una breve explicacion de las funciones del
KROME EX.

Manual suplementario

Aqui se explican las funciones ampliadas y otras
prestaciones del KROME EX con respecto a los
programas, combinaciones, etc.

Voice Name List

La Voice Name List lista todos los sonidos y
configuraciones del KROME EX cuando sale de
fabrica, incluyendo Programas, Combinaciones,
Multimuestras, Muestras de percusion, Grupos de
percusion, Patrones de arpegio, Patrones de pistas de
percusion, Canciones de plantilla y Efectos
predefinidos.

Convenciones de este manual

Referencias al KROME EX

El KROME EX esta disponible en los modelos de 88, 73
y 61 teclas. Los manuales se refieren a todos los
modelos, sin hacer distinciones, como “el KROME”.
Las ilustraciones del panel frontal y del panel posterior
del manual muestran el modelo de 61 teclas, pero son
igualmente aplicables a los otros modelos.

Ejemplos de visualizacién en pantalla

Los valores de los parametros mostrados en las
pantallas de ejemplo de este manual se incluyen a
modo explicativo y es posible que no coincidan con los
valores que aparecen en la pantalla LCD del
instrumento.

Simbolos 4 , [, Nota, Consejos

Estos simbolos indican respectivamente una
precaucion, una explicacién relacionada con MIDI, una
nota adicional o un consejo.

Explicaciones relacionadas con MIDI

CC# es la abreviatura para Numero de Cambio de
Control.

En las explicaciones de los mensajes MIDI, los nimeros
entre corchetes [ ] siempre indican niimeros
hexadecimales.

* Todos los nombres de productos y nombres de
empresas son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos titulares.



Caracteristicas generales

Caracteristicas generales

Nuevos reinos de sonido para el
teclista y el creador musical

¢ El EDS-X (Enhanced Definition Synthesis-
eXpanded) de KROME es una nueva fuente de
sonido que permite conseguir la sintesis, la
modulacién, la funcionalidad de efectos y la calidad
de la fuente de sonido EDS tan apreciada por los
profesionales, a la vez que permite controlar hasta
diez veces mas datos de sonido PCM.

¢ Utiliza la increible tecnologia de voz desarrollada
para KRONOS, lo que proporciona un total de 4GB
de datos PCM de alta calidad, que incluyen
muestras estéreo de larga duraciéon capturadas para
cada tecla. Desde el ataque hasta la caida del
sonido, cada detalle ha sido cuidadosamente disen
ado para conseguir una potencia expresiva
dindmica y sutil. Sus oyentes captaran toda la
emocion que transmiten sus manos gracias a esta
amplia variedad de sonidos: pianos actsticos,
pianos eléctricos, érganos, instrumentos de viento,
sintetizadores y percusion.

Efectos

¢ EI KROME contiene 193 tipos diferentes de efectos,
que van desde chorus, delay, reverb, overdrive y
simulaciones de amplificadores y efectos clasicos de
una flexibilidad y calidad de nivel profesional. Los
efectos predefinidos le permiten almacenar
facilmente y recuperar todos los ajustes para un
efecto individual.

e Puede utilizar hasta 8 de estos efectos
simultaneamente, con 5 efectos de insercion, 2
efectos maestros (para envios de reverberacion, por
ejemplo) y 1 efecto total (para el procesamiento del
bus estéreo). Cada programa proporciona un
ecualizador de tres bandas que permite utilizar un
maximo de dieciséis ecualizadores en cada
combinacion o cancién. Puede definir estos ajustes
individualmente para cada programa, combinacion
y cancion.

* Los efectos Master y Total pueden activarse/
desactivarse desde el panel frontal.

Arpegiadores polifonicos duales

Ademas de los tradicionales patrones de arpegio del
pasado, estos arpegiadores pueden generar riffs de
guitarra o de bajo asi como patrones de percusion.
También pueden utilizarse como parte del proceso de
disefio de sonidos para crear pads, sonidos de
sintetizador y efectos de sonido que incluyan una sutil
sensacion de movimiento. En el modo Combination y
en el modo Sequencer, puede utilizar dos arpegiadores
simultaneamente.

Existen 960 patrones de arpegio de usuario, que
proporcionan un increible potencial para conseguir
unas interpretaciones sensacionales.

Podra crear patrones originales con rapidez y facilidad

si edita los patrones de la pantalla “Redoble de piano”.

Patrones de pista de percusion

La pista de percusion es una unidad de percusion
integrada que utiliza los sonidos de percusion de alta
calidad de KROME.

Existen 710 patrones.

Teclado y controladores para unas
actuaciones con un gran matiz
expresivo

¢ EIKROME EX 61 y 73 incluye un teclado con
semicontrapeso que permite tocar cualquier pieza,
ya sean sonidos de piano o de sintetizador, de un
modo excepcional.

El KROME EX 88 dispone de un teclado NH
(“Natural Weighted Hammer Action”) que resulta
especialmente ttil para tocar sonidos que presentan
unos sutiles matices de expresién, como el piano y
el piano eléctrico.

* Ademas del joystick, podra controlar los cambios
de tono con los botones (SW1, 2) y asignar
funciones como Octave Shift o el bloqueo del
joystick, y también dispone de controladores a
tiempo real que puede utilizar para ajustar el corte,
la resonancia o los efectos mientras toca, de modo
que su actuacion resultard incluso mas expresiva.

¢ Incluye tres jacks donde podra conectar un pedal
damper, un conmutador de pedal y una pedalera
con los que podra ajustar el volumen, controlar los
efectos o cambiar de sonido con el pie.

Secuenciador para la produccion
musical o la interpretacion

El secuenciador interno proporciona 16 pistas MIDI y
una pista maestra. Incluye una completa variedad de
funciones para la produccién musical y la interpreta-
cion, incluyendo “Auto Song Setup” que permite crear
una cancién en el momento que llega la inspiracion,
canciones de plantilla, “RPPR” y “Cue Lists”.

Puede editar pistas y patrones en la visualizacion de
pista o en una pantalla de redoble de piano.

Los datos SMF también pueden importarse o
exportarse, lo que ofrece una perfecta integracién con
otra plataforma, como por ejemplo su ordenador.

Conexion a ordenador mediante USB
Ranura para tarjeta SD

Puede conectar el KROME a su ordenador mediante
USB para transferir facilmente datos MIDI. También
puede utilizar una tarjeta SD (disponible en comercios)
para gestionar con facilidad los datos de archivo del
KROME.
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Panel frontal

Panel frontal
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* La ilustracion representa el KROME EX-61

Volumen
1. Mando VOLUME

Este mando ajusta el volumen de las salidas AUDIO
OUTPUT L/MONGO, R, asi como el volumen del jack
para auriculares.

SW1, 2y joystick
2. Botones SW1, SW2

Puede asignar estos botones a la funciéon que desee,
como por ejemplo cambiar la octava del teclado,
activar/desactivar el portamento o bloquear el joystick.
También puede utilizarlos para controlar el sonido o
los efectos de un modo sofisticado asignandolos a un
parametro “AMS” del generador de sonidos o a un
parametro “Dmod” de un efecto.

3. Joystick

Puede controlar pardmetros de sintesis o parametros
de efectos moviendo el joystick arriba/abajo/izquierda/
derecha.

REALTIME CONTROLS

Estos controladores a tiempo real constan de cuatro
mandos y un botén. Puede utilizarlos para realizar las
acciones siguientes.

4, Boton SELECT
5. Mandos 1~4

Utilice el botén SELECT para seleccionar las funciones
que desea controlar con los mandos 1~4. Con los
mandos 1~4 puede controlar el sonido, los efectos y el
arpegiador.

(Consulte “Controles a tiempo real” en la pagina 13.)

Arpegiador
6. Boton ARP

Este boton activa y desactiva el arpegiador. El boton se
iluminara si el arpegiador esta activado. (Consulte la
pagina 14.)

DRUM TRACK
7.Boton DRUM TRACK

Este botdn activa y desactiva la funcién “Drum Track”.

Este botdn también indica el estado de funcionamiento
de la pista de percusion. (Apagado: desactivado,
Intermitente: en espera de activacion, [luminado:
activado. Consulte la pagina 14.)

Botones de efecto
8. Boton MASTER FX, boton TOTAL FX

Estos botones activan y desactivan los efectos Master y
Total. Cuando el botdn esté activado (LED iluminado),
se activaran los ajustes de efecto del programa,
combinacién o cancién. Cuando el botén esté
desactivado (LED apagado), el efecto correspondiente
no estara disponible.

El estado de activacién/desactivacion de estos botones
queda memorizado aunque cambie de programa, de
combinacién o de cancién.

Pantalla
9, Pantalla

La pantalla TouchView tctil permite controlar y
seleccionar una gran variedad de funciones y
parametros. (Consulte la pagina 10.)

Modo

10. Botones COMBI, PROG, SEQ
11. Botones GLOBAL, MEDIA
El KROME incluye cinco modos operativos distintos,

cada uno optimizado para un grupo especifico de
funciones.

Pulse uno de estos botones para entrar en el modo
correspondiente.

Para mas informacién, consulte “Seleccionar modos”
en la pagina 11.



Panel posterior

PROG/COMBI BANK
12.BotonesA,B,C,D,E, F

Estos botones seleccionan los bancos de programa A-F,
U-A-U-F y los bancos de combinacién A-F (consulte la
pagina 12). El banco de programa cambiara de A-F a
U-A-U-F y viceversa con cada pulsacion consecutiva
de un botén BANK.

También puede utilizar estos botones para seleccionar
el banco de programas de timbre de una combinacién
o el banco de programas de pista de una cancioén.

Si desea seleccionar un banco GM, utilice las teclas
numéricas (consulte “15”, a continuacién, pagina 12) o
el ment “Bank/Program Select” (consulte la

pagina 13).

Controladores de valor

Utilice estos controladores para editar el pardmetro
seleccionado en la pantalla.

13. Botones INCy DEC
14. Dial VALUE
15.Botones 0~9, -y.
16. Boton ENTER

Estos botones especifican el valor del parametro
seleccionado.

17. Botén COMPARE

Permite comparar el sonido antes y después de ser
editado.

Seleccion de pagina, EXIT
18. Botén PAGE

Al pulsar este boton, en la pantalla se mostrard una
lista de las paginas del modo seleccionado. Pulse el
botén de la pagina que desee.

19. Boton EXIT

Pulse este boton para volver a la pagina principal del
modo actual.

Panel posterior

Guardar (Write)
20. Boton WRITE

Utilice este boton para guardar programas,
combinaciones, ajustes globales, kits de percusion o
patrones de arpegio en la memoria interna (consulte la
pagina 20).

También puede utilizar este botén para guardar
canciones en el soporte (consulte la pagina 21).

Secuenciador

Los botones de esta seccion se utilizan para
operaciones en el modo Sequencer, como por ejemplo
grabar y reproducir. Ademas de su uso durante la
grabacion, el botén REC también se utiliza para
guardar un programa o una combinacion o al utilizar
la funcién “Auto Song Setup” (consulte la pagina 16).

21. Botones PAUSE (11), REW (««), FF (pp),
LOCATE (I«), REC (@), START/STOP (» /W)

Controles TEMPO
22. Mando TEMPO, LED TEMPO

Este mando ajusta el tempo del arpegiador, la pista de
percusion o el secuenciador interno.

Este LED se iluminara a intervalos de negras segun el
tempo actual.

23.Boton TAP

Si pulsa (o toca) este boton siguiendo el ritmo, podra
introducir el tempo utilizado por el arpegiador, la pista
de percusioén o el secuenciador interno.

Auriculares

24, Jack para auriculares

Conecte aqui los auriculares.

Este jack siempre emitira la misma sefial que los jacks
AUDIO OUTPUT L/MONOy R.

El volumen de los auriculares se controla con el mando
VOLUME.

m Mm_m m
\ T ‘
ROMEEX  KQRG == - ggocece ven) |
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. " 1. Conmutador de alimentacion
Alimentacion

Consulte la seccion “Conectar el teclado y activar el
equipo” de la pagina pagina 8 y siga el procedimiento
descrito.

Nota: E1 KROME tiene una funcién de desactivacion
automatica que automaticamente desactiva el equipo
cuando no se utiliza el teclado ni los botones del panel
frontal durante un determinado periodo de tiempo. Al
salir de fabrica, esta ajustado a 4 horas (consulte
“Funcién de desactivacion automatica” en la pagina 9).

Activa o desactiva el equipo.

2. Jack de alimentacién
El adaptador de CA incluido se conecta aqui.

A& Las conexiones deben llevarse a cabo con el equipo
desactivado. Tenga en cuenta que un uso
negligente puede dafar el sistema de altavoces o
provocar un funcionamiento incorrecto.

3. Gancho para el cable

Utilicelo para sujetar el cable del adaptador de CA
incluido.
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Conectar el teclado y activar el equipo

Salidas de audio
4. Jacks AUDIO OUTPUT L/MONO, R

Son las salidas principales de audio estéreo. Utilice el
mando VOLUME para ajustar el volumen.

Pedales

5. Jacks ASSIGNABLE PEDAL, ASSIGNABLE
SWITCH, DAMPER
Puede conectar un pedal damper, un conmutador de

pedal y una pedalera a estos jacks. De modo que podra
controlar un mayor numero de funciones y efectos.

MIDI

6. Conector MIDI IN, conector MIDI OUT

MIDI permite conectar el KROME a un ordenador u
otros dispositivos MIDI para enviar y recibir notas,
acciones de controlador, ajustes de sonido, etc.

SD

7. Ranura para tarjeta SD

Puede insertar una tarjeta SD aqui y utilizarla para
guardar/cargar programas, combinaciones o datos de
las canciones del KROME (consulte la pagina 20).

USB

8. Conector USB (para la conexion a un
ordenador)

Puede conectar el ordenador a este conector.
Utilizando un tinico cable USB, el KROME podra
enviar y recibir informacién MIDI directamente a/

desde un ordenador, sin necesitar ningan interface
MIDI.

Nota: El conector USB del KROME s6lo puede
transmitir y recibir datos MIDI.

Conectar el teclado y activar el equipo

Activar el equipo

Nota: Compruebe los puntos siguientes antes de activar

el equipo.

¢ Utilice siempre una toma de CA que suministre el
voltaje correcto para el equipo.

¢ Utilice sdlo el adaptador de CA incluido.

¢ Gire el mando VOLUME del KROME totalmente
hacia la izquierda para minimizar el volumen.

* Compruebe que el KROME esté desactivado.

* Sise conecta a un dispositivo de salida externo,
como un mezclador o un altavoz monitor
autoalimentado, baje el volumen al minimo y
desactivelo.

A continuacidn se explica cdémo conectar el equipo.

1. Conecte el conector DC del adaptador de CA
incluido al jack de alimentacion del panel
posterior del KROME.

Conecte el cable de alimentacién a una toma de CA.
Conecte el cable de alimentacion al adaptador de CA.

Para evitar que el conector DC se desconecte
accidentalmente, enrolle el cable alrededor del gancho
para el cable del KROME.

Conexiones para el adaptador de CA

m

a:Jack de

= alimentacion =
/
Conmutador-2- [} @ KW
de alimentacién @
o oA

<¥o

-‘i. Adaptador de CA

b: Cable de alimentacién
para el adaptador de
CA

d: Gancho para el cable

Al fijar el cable a su
gancho, no lo doble y
mas de lo necesario. n

—->
c: Conéctelo alatoma de CA

2. Conecte los jacks AUDIO OUTPUT L/MONO y R
del KROME al mezclador o a los altavoces
monitores autoamplificados.

e Si estad monitorizando con los auriculares,
conéctelos al jack para auriculares situado a la
izquierda de la parte frontal del KROME. Este jack
para auriculares siempre emitird la misma sefial que
la salida estéreo (AUDIO OUTPUT L/MONO y R).

3. Active el equipo pulsando el conmutador de
alimentacion situado en el panel posterior del KROME.

A Si la funcion de desactivacion automatica esta
activada, al iniciar el equipo se mostrara un mensaje
que le informara del tiempo que transcurrira hasta
dicha desactivacion. Si este cuadro de didlogo no se
visualiza, la desactivacién automatica no estara
activada; es decir, el equipo no se desactivara de
forma automatica. (Consulte “Funcion de
desactivacion automatica” en la pagina 9.)

4. Active los dispositivos de salida externos y ajuste

su volumen como corresponda.

5. Al tocar el teclado, gire gradualmente el mando
VOLUME hacia la derecha para ajustar el
volumen.



Desactivar el equipo

Desactivar el equipo

Cuando termine de utilizar el KROME, desactivelo
pulsando el conmutador de alimentacién situado en el
panel posterior del KROME.

A& Al desactivar el equipo, cualquier programa,
combinacién o ajuste global que haya editado
recuperara su valor original. Si desea conservar los
resultados de su edicién, debera guardar (escribir)
los ajustes que ha editado.

Del mismo modo, los datos de cancion también se
perderan al desactivar el equipo. Si desea volver a
utilizar los datos de la cancién mas adelante,
debera guardarlos antes de desactivar el equipo y
cargarlos cuando lo desee. (Consulte “Guardar las
ediciones” en la pagina 20.)

K Si la funcion de desactivacion automatica del
KROME esta activada, el equipo se desactivara
automaticamente transcurrido un determinado
periodo de tiempo de inactividad. Con la
desactivacion automatica perdera los datos que no
haya guardado.

A& Si el equipo se desactiva cuando los datos se estan
guardando en la memoria interna, es posible que
los datos de la memoria interna sufran dafos. No
desactive nunca el equipo si se estd llevando a
cabo algtin proceso.

Durante el procesamiento, se visualizara el
mensaje siguiente:
“Now writing into internal memory”

Funcion de desactivacion automatica

El KROME tiene una funcion de desactivacion
automatica que automaticamente desactiva el equipo
cuando no se utiliza el teclado ni los botones del panel
frontal (*) durante un determinado periodo de tiempo.
* No se incluye el mando VOLUME.

Nota: Con los ajustes originales, el equipo se
desactivara transcurrido un periodo de inactividad de
aproximadamente cuatro horas.

A& Cuando el equipo se desactive, los ajustes que
haya editado se perderan. Si desea conservar los
ajustes que ha editado, debera guardarlos antes de
que el equipo se desactive.

Cambiar el ajuste de desactivacion
automatica

Cambiar los ajustes en el cuadro de didlogo inicial

Si la funcién de desactivacion automatica esta activada
de modo que el equipo se desactive automaticamente,
el tiempo de la desactivacién automatica actualmente

especificado se visualizard inmediatamente después de

iniciar el sistema.
I
Auto Power—0Off is enabled.

The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting ‘ oK ‘

1. Cuando visualice este mensaje, pulse el campo
[Change Setting] del cuadro de dialogo.

Aparecera el cuadro de didlogo siguiente.

Auto Power—-0ff:
51 4 hours

Done

2. Pulse el boton emergente y seleccione el tiempo
que desee para la desactivacién automatica. Si no
desea que el equipo se desactive de forma
automatica, seleccione “Disabled”.

Nota: Si este cuadro de didlogo no se muestra
inmediatamente después de iniciar el equipo, la
funcion de desactivacion automatica estara ajustada a
“Disabled”; es decir, el equipo no se desactivara de
forma automatica.

Nota: También puede cambiar el ajuste de
desactivaciéon automatica mientras utilice el equipo.

Mensaje de aviso para la desactivacion
automatica

Cuando haya transcurrido el periodo de tiempo
especificado, un mensaje le avisara que la funcién de
desactivacion automatica estd a punto de desactivar el
equipo.

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 2]

You can change the Auto Power—0Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

Si desea continuar utilizando el KROME, toque el
teclado, un botén o la pantalla. La desactivacion
automatica se reajustara y se mostrard el mismo
mensaje cuando haya vuelto a transcurrir el tiempo
especificado sin que el usuario haya utilizado el
equipo.
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Acerca de la pantalla y los modos

Acerca de la pantalla y los modos

Pantalla

El KROME utiliza el interface de usuario grafico
TouchView de Korg.

Si pulsa o arrastra los objetos que se visualizan en la
pantalla, podra seleccionar programas o
combinaciones o editar valores de los parametros. A
continuacion, explicaremos los nombres y las
funciones de estos objetos.

a: Campo de modo

b: Pagina actual f: Campo del comando Menu

RSN N o iy Tone Adjust EAECH
emergen- COMBI_|IHQET] Tone Adjust [IINVANJC]
tes — | E5)808: My Combi 608 J=084.00
m 81  A@@@: KROME EX Grand Piano [J Auto Load
m. [0SC1] Transpose +12 Rel +00

1 2 1 2 1: MS Flt Flti Flt
0 Trsp. ° Trsp. ° Tune o Tune ° /DK ° Fe " o Resro ° EEiIi
i ETE T e e
+0010 PROG +18 +40 +10
1: F/A FiA F/A F/A
Opive Oca Orip Ofcs Oksr
| oo oo
() T T
AIAEP AEP ﬁ[@

c: Ficha

d: Parametros

a: Campo de modo
Indica el modo seleccionado actualmente.

Al pulsar este campo, se mostrara el ment de modos.
En el ment de modos, pulse el nombre del modo que
desea mover. Si selecciona el modo actualmente
seleccionado, se mostrara el mend “Page Select” para
dicho modo. Aunque esté en otro modo, cuando pulse
el extremo derecho del nombre, se visualizara el ment
“Page Select” para dicho modo.

Para cerrar el ment, pulse el campo [Close] o el botén
EXIT.

También puede seleccionar modos y paginas pulsando
los botones del panel frontal. Pulse un botén de
seleccién de modo para seleccionar un modo y, a
continuacion, pulse el botén PAGE para acceder a la
pantalla para seleccionar la pagina.

b: Pagina actual

Indica la pagina actual dentro del modo seleccionado.

Empezando por la izquierda, esta zona muestra el
numero de pagina, el nombre y el nombre de la ficha.

Campo de modo Numero de pagina: nombre
T Y pagi Nombre de la ficha
Wo

c: Ficha

La mayoria de paginas se dividen en dos o mas fichas.

d: Parametros

En la pantalla se muestran pardmetros para distintos
ajustes. Seleccione un pardmetro en la pantalla y edite
su valor.

Puede utilizar el dial VALUE y otros controladores de
valor (consulte la pagina 7) para editar un valor
arrastrando el dedo en la pantalla o puede activar/
desactivar un ajuste pulsandolo en la pantalla.
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Para algunos parametros, puede pulsar el parametro
dos veces consecutivas o mantenerlo pulsado durante
unos instantes para acceder a un panel de edicién en
pantalla donde podra editar el valor.

e: Botones emergentes

Cuando pulse un botén emergente, se mostraran los
valores disponibles para el parametro en forma de
ment emergente o de mend con fichas.

f: Campo del comando Menu

* Menu

Cuando pulse este campo, aparecera una lista de
comandos de ment.

Los comandos de menti que aparezcan variaran en
funcién de la pagina actualmente seleccionada.

El ment se cerrara cuando pulse la pantalla, excepto si
pulsa dentro del mend, o cuando pulse el botén EXIT.

b v <o Campo del
comando Menu

Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

— Menu

* Cuadro de dialogo

Cuando seleccione un comando del menu, se mostrara
una pantalla con los ajustes necesarios para ejecutar el
comando. Es el cuadro de diadlogo. El cuadro de
dialogo que se muestre dependera del comando de
ment seleccionado. Algunos comandos, como
“Exclusive Solo”, no muestran ningtin cuadro de
dialogo.

Botén de edicion de texto
write Combfnation ||

EQBB: 1) |My Combi 000

Category: © ERGNILEL]
Sub Category: @ @: A.Piano

To
Combination: (3) E@@1: InitCombi EGB1

Cancel ‘ oK

Campo [Cancel] Campo [OK]

* Boton de edicion de texto

Cuando pulse este boton, se mostrara el cuadro de
dialogo de edicién de texto donde podra cambiar los
nombres de los Programas, Combinaciones, Canciones,
etc.



Seleccionar modos

* Campos [OK] y [Cancel]

Cuando haya definido las operaciones necesarias en el

cuadro de didlogo, puede ejecutar el comando
pulsando el campo [OK]. Para cancelar sin ejecutarlo,
pulse el campo [Cancel]. El cuadro de dialogo se
cerrara.

El botén EXIT corresponde a los campos [Cancel] y
[Done].

Seleccionar modos

El KROME incluye un gran nimero de funciones de
reproduccion y edicion de programas y
combinaciones, de grabacién y reproduccion de
canciones y de gestién de soportes. Estas funciones se
agrupan en “modos”. El KROME dispone de cinco
modos. Para acceder a un modo, pulse el botén del
modo correspondiente (consulte la pagina 6).

Modo Program

Los programas son los sonidos basicos del KROME.
En el modo Program, puede:

* Seleccionar y reproducir Programas.

¢ Utilizar un arpegiador a la interpretacion.

* Reproducir patrones “Drum Track” durante la
interpretacion utilizando un Programa.

¢ Editar Programas
Puede utilizar los controles a tiempo real y la
funcion “Tone Adjust” para editar el programa con
facilidad.
Puede ajustar los parametros y los ajustes de los
osciladores, filtros, amplificadores, EGs, LFOs,
efectos, arpegiador, pista de percusion, etc.
Puede utilizar un maximo de cinco efectos de
insercidn, dos efectos maestros y un efecto total.
Ademas, puede crear programas de percusion
utilizando grupos de percusion (del mismo modo
que se crean en el modo Global).

Modo Combination

Las combinaciones son grupos de hasta 16 programas
que pueden reproducirse simultdneamente, lo cual le
permite crear sonidos mas complejos que un solo
Programa. En el modo Combination, puede:

® Seleccionar y reproducir Combinaciones.

¢ Utilice varios timbres para reproducir patrones de
arpegio generados por dos arpegiadores.

e Utilice uno o mas timbres para reproducir los
patrones en la pista de percusion.

¢ Utilice el KROME como un generador de tono
multitimbrico de 16 partes

¢ Editar Combinaciones
Puede utilizar la funcién “Tone Adjust” para editar
facilmente el programa de cada timbre.
Puede asignar Programas a cada uno de los 16
Timbres, cada uno con un volumen,
panoramizacion, ecualizador, teclado y zonas de
velocidad independientes; defina ajustes para
efectos, arpegiador y pista de percusion.
Ademas, puede utilizar un maximo de cinco efectos
de insercién, dos efectos maestros y un efecto total.

Modo Sequencer
El modo Sequencer permite grabar, reproducir y editar
pistas MIDI. Puede:

e Utilizar el secuenciador MIDI de dieciséis pistas
para grabar y reproducir canciones.
Grabar una tinica pista MIDI a la vez, o grabar un
maximo de dieciséis pistas simultdaneamente.
También puede grabar mensajes exclusivos.

¢ Utilice varias pistas para grabar y reproducir
interpretaciones generadas por dos arpegiadores.

¢ Utilice una o mas pistas para reproducir los
patrones en la pista de percusion.

e Editar canciones.

e Utilice el KROME como un médulo de sonido
multitimbrico de 16 pistas.

e También permite reproducir GM/GM2.

e Utilizar la funcién “Tone Adjust” para editar
facilmente el programa de cada pista.

e Utilizar un méaximo de cinco efectos de insercion,
dos efectos maestros y un efecto total.

* Grabar patrones y asignarlos a teclas individuales,
utilizando RPPR (“Realtime Pattern Play/
Recording”).

* Crear una “Cue List” que reproduzca varias
canciones siguiendo el orden especificado. También
puede combinar estas canciones en una tnica
cancion.

¢ Crear patrones “Drum Track” de usuario.

Modo Global

El modo Global permite definir ajustes generales para
todo el KROME vy editar kits de percusion y patrones
de arpegio. En el modo Global, puede:

¢ Definir ajustes que afecten a todo el KROME, como
la afinacion maestra y el canal MIDI global

e (Crear escalas de usuario.

* Crear Kkits de percusion utilizando muestras de
percusion.

* Crear patrones de arpegio de usuario.
* Renombrar categorias de programa y combinacion.

* Ajustar la funcion de los pedales y los
conmutadores asignables.

® Transmitir los volcados de datos de MIDI System
Exclusive.

Modo Media
Puede guardar o cargar datos utilizando una tarjeta
SD. En el modo Media, puede:

* Guardar y cargar Programas, Combinaciones,
Canciones y datos de configuracién Global.

* Formatear una tarjeta SD, copiar y renombrar
archivos, etc.

* Realizar operaciones con los archivos, como por
ejemplo copiar datos a/desde soportes.

* Exportar e importar secuencias a y desde SMF
(archivos MIDI estandar).

e Utilizar la funcién “Data Filer” para guardar o
cargar datos MIDI System Exclusive.
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Reproducir sonidos

Reproducir sonidos

Reproducir Programas y
Combinaciones

Seleccionar Programas por banco y

numero (A)

Como seleccionar un programa.

Para obtener mas informacion acerca de las funciones

del modo Program, consulte “Modo Program” en la

pagina 11.

1. Pulse el botén PROG del panel frontal (el LED se
iluminara) para entrar en el modo Program.

El lateral superior izquierdo de la pantalla LCD
muestra el nombre de la pagina actual, “PROG PO0:

También puede utilizar los botones de bancos de la
esquina superior izquierda de la pantalla para cambiar
a un banco U.

Para seleccionar un banco GM, mantenga pulsada la
tecla numérica 0 y pulse uno de los botones -, 1-9 o (.).
El banco GM, las variaciones GM g(1)-g(9) o los
programas de percusion GM g(d) se seleccionaran
respectivamente.

Seleccionar Programas por Categoria (B)

Existen otras formas de seleccionar Programas, pero

aqui explicaremos cémo seleccionar programas segun

su categoria, como sonidos de teclado, 6rgano, bajo o

bateria.

1. En la pantalla LCD, pulse el botén emergente de
seleccion de Categoria/Programa.

Play”. Se trata de un buen punto de partida para
reproducir Programas.

Observe los caracteres de gran tamafio que aparecen
destacados en la parte superior de la pantalla LCD. Son
el nombre y el nimero del Programa actual. Cuando
estén resaltados, puede pulsar los botones INC/DEC
para seleccionar el siguiente Programa o el anterior.
También puede girar el dial VALUE para moverse por
los Programas en intervalos mayores, o entrar nimeros
de Programa directamente desde el teclado numérico.

2. Utilice los botones BANK A-F para seleccionar
Programas desde otros bancos.

Aparecera el ment emergente “Category/Program

Select”.

En la ilustracion, se ha seleccionado la categoria

“Keyboard”. El ment muestra el programa en dicha

categoria.

2. Si desea seleccionar una categoria distinta, pulse
las fichas de la izquierda y la derecha de la
pantalla.

3. Para seleccionar un programa, pulse su nombre de
programa en el menu.

El programa seleccionado quedara resaltado y el

programa cambiard. También puede utilizar los

botones INC/DEC o el dial VALUE para cambiar de

programa.

Pulse el botén iluminado para seleccionar los bancos
U-A-U-F (el botén parpadeara).

Pulse un botén que parpadee o un botén apagado para
seleccionar los bancos A-F (el botdn se iluminarad).

Seleccionar programas por banco y nimero

7 .'bg o<
A I -2 PROG PO: Play
7 3 Seleccion de programa

A 7—6 Teclas numéricas A 7—1 Botén PROG A2—1 BANK A-F (Iluminado)

T 1 y botén ENTER BANK U-A-U-F (parpadeo)
- p— A I -4 Botones INC/DEC Boton COMBI  Botones A-F
Bank A |11 4[> obkeypo | |
J :[KROME EX Grand Plano |
USER CONTROLS IFX1: St.Parametric4EQ | | BANK A-~Fe/ U-A~U-F
1: F/A Attack 2:Reverb Room DEC INC 7 8 A C
2. F/A Release 3:No Effect I 1 [ ] I | I 1 ] [ ] |
Kb Hod 5 SN Eftet [ — = = cou
4KnobMod.4 [N  5:NoEffeot . s — 5 . : o
MFX 5 N — L p— TEMPO
PO rsteeo cros Q = oo
RSN 2: ReverbBrightRoom | — SEQUENCER
G TFX :StMasteringLimtr _ 2 =
s =3 s | — o 30
- 0 = B o v Tap
i = —
EG

ElTouchView

Botdén Bank

Botén emergente de seleccién de Banco/Programa AL -2 Teclas numéricas

BANCOGMO0 +(-), 1-9, ()

A [ -5 Dial VALUE

Seleccionar programas por categoria

Menu “Category/Program Select”

(Seleccionar un programa por banco)
Ment “Bank/Program Select”

1 Botén emergente de seleccion 2 3
B 1 -1 de Categoria/Programa BZ -1 Pestanias BJ -1 Nombres de programa

PROG_|ZESET] gor 8@: Keyboard
c o rand Piano i iano Siowson

.-
AgBI: Grand Piano Kn2 'AgB9: Havana Piano Qct Bass e t5on
2]000: KROM oot

Bank/Program Select

14006: KROME EX Grand Piano 4008: Wide Cuban Piano

" |A991: Grand Piano Kn2 AB99: Havana Piano Oct Bass

| pBD2. Natural Grand Piano e AB2: Natural Grand Piano AB18: Krome Upright Piano Liodsunt]

AB16: Krome Upright Piano

USER CONTROLS IFX1: StParametric4EQ
2:Reverb Room
3:No Effect
4:No Effeot
5:No Effeot

MFX

1: Stereo Chorus

2:ReverbBrightRoom

iz
AB93: Stage Grand Piano 2 A893; Stage Grand Piano 2 Hotionsy

AB11: Soft Upright Piana

AB11: Soft Upright Piano

" |Ag04: Classic Grand Piano ir A094; Classic Grand Piano A812: HonkeyTonk Upright Piano | &

AB12: HonkeyTonk Upright Piano

" A813: Vintage Old Piano SW2 Short Do

A814; Piano Shadows Srums

1 ABDT: Wide Soft Piano Duo A15: Melanchaly Piano [

KT =
Jump to Sub Find | cancel | ok |

| |
B5 1 Campo [OK] para confirmar

A995: Dark Grand Piano ABBS: Dark Grand Piano

AB13: Vintage Old Piano SW2

F"  A996: Wide Soft Grand Piano AB14; Piano Shadows 6: Wide Soft Grand Piano

i A997: Wide Soft Piano Duo

T

A915: Melancholy Piano

83-2

Barra de
desplazamiento

Find Cancel oK

B4-7 a categorias secundarias
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Utilizar controladores para modificar el sonido

El mentt muestra dieciséis programas a la vez. Para ver

otros programas, utilice la barra de desplazamiento

para desplazarse por la lista.

Toque el teclado para escuchar el sonido del programa

que ha seleccionado.

4. Si desea seleccionar programas segun su categoria
secundaria, pulse el campo [Jump to Sub] para
acceder al ment “Sub Category/Prog Select”.

Pulse una ficha de la izquierda para seleccionar una
categoria secundaria.

Seleccione un programa como se describe en el paso 3.

Para confirmar su seleccién, pulse el campo [OK]. Si
desea cancelar la operacién, pulse el campo [Cancel].
Volvera a la categoria principal.

5. Si esta satisfecho con el programa seleccionado,
pulse el campo [OK] para cerrar el ment.

Si pulsa el campo [Cancel], la seleccién que realice aqui
se descartara y volvera al programa seleccionado
inmediatamente antes de abrir el mend.

Nota: Si pulsa el boton emergente de la izquierda de
“Program Select”, se mostrara el ment “Bank/Program
Select” organizado en bancos. El procedimiento es el
mismo que se describe en “Seleccionar Programas por
Categoria (B)”.

Utilizar controladores para
modificar el sonido

Joystick, SW1y SW2

El joystick (consulte la pagina 6) y SW1/SW2 (consulte
la pagina 6) situados en el lado izquierdo del panel
frontal del KROME son controladores que puede
utilizar durante la interpretacion. Puede utilizar dichos
controladores para modificar el sonido.

El efecto producido por cada controlador variara segiin
el Programa o la Combinacién. Ademas de las tipicas
funciones, en algunos casos los controladores pueden
tener el efecto de enfatizar sonidos individuales o de
aplicar una combinacion de varios efectos. Pruébelos
todos para comprobar el efecto que tiene cada
controlador en el sonido seleccionado.

Funciones estdndar del Joystick

Normalmente

Mover el joystick...
Joy controla...

Contenido del banco de programa

El KROME tiene un total de 1801 programas. Con los
ajustes originales, la memoria interna contiene 896
programas precargados y 265 programas GM para su
uso inmediato. Los 640 programas restantes son
programas inicializados, que le serviran para guardar
sus propios programas originales. También puede
editar y sobrescribir los programas que desee en los
bancos A-F y U-A-U-F, pero no los programas de los
bancos GM-g(d).

Contenido del banco de programa

Izquierda Pitch bend hacia abajo
Derecha Pitch bend hacia arriba
Adelante (alejandose de usted) Vibrato

Atrds (hacia usted) Filtro LFO (wah)

Banco Ne Contenido
A..F, U-A 000...127 Programas precargados
U-B..U-F 000...127 Programas inicializados
GM Programas Capital GM2
g(1)...9(9) 001...128 Programas de variacién GM2
g(d) Programas de percusion GM2

Seleccionar Combinaciones

Como seleccionar una combinacién.

Para obtener mas informacion acerca de las

combinaciones, consulte “Modo Combination” en la

pagina 11.

1. Pulse el boton COMBI para entrar en el modo
Combination.

Se iluminara el LED COMBL

Una vez se encuentre en el modo Combi, puede
seleccionar y reproducir Combinaciones por banco/
numero o categoria, de la misma forma que con los
Programas.

Contenido del banco de combinacion

Banco Ne Contenido
A.D 000...127 Combinaciones precargadas
E F 000...127 Combinaciones inicializadas

Controles a tiempo real

Los controladores a tiempo real (consulte la pagina 6)
situados en el lado izquierdo del panel frontal se
utilizan para controlar el sonido mientras se reproduce
un programa o una combinacion, o bien para la edicién
de sonido sencilla. También se utilizan para controlar
el arpegiador.
1. Pulse el botén SELECT para seleccionar las
funciones que controlaran los mandos 1~4 (se
iluminara el LED correspondiente).

Los mandos controlaran el sonido si se ha seleccionado
TONE o USER, o el arpegiador si se ha seleccionado
ARP.

2. Gire los mandos 1~4 y observe cdmo cambia el
sonido, los efectos o el patron de arpegio.

Cuando gire un mando, aparecerd una ventana
emergente en la pantalla que indica el nombre del
controlador y su valor.

¢ Si se selecciona SELECT TONE, los mandos
controlaran el corte del filtro, la resonancia del
filtro, la intensidad del filtro EG y el tiempo de
liberacién del filtro EG, respectivamente.

e Si se selecciona SELECT USER, los mandos 1~4
controlaran una amplia variedad de parametros
asignados individualmente por cada programa o
combinacién. En muchos (pero no todos los) casos,
los mandos 1y 2 controlaran los parametros del
sintetizador, el mando 3 controlara la profundidad
de un efecto de modulacién como el chorus, y el
mando 4 controlara la profundidad de la
reverberacion.

e Para mas detalles acerca de SELECT ARP, consulte
la siguiente seccion.
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Reproducir sonidos

Interpretar con el arpegiador

Un programa le permite utilizar un tinico arpegiador
polifénico. Cuando interprete una combinacién o
utilice el secuenciador, podra utilizar dos arpegiadores
polifénicos.

Activar/desactivar el arpegiador

1. Seleccione el programa o la combinacion que
desea tocar.

2. Pulse el botdn ARP para que se ilumine el LED.

El arpegiador se activara.

3. Toque el teclado.

El arpegio empezara a reproducirse. (Tenga en cuenta

que, para algunos sonidos, el arpegiador esta

configurado para responder s6lo a una gama de notas
concreta del teclado.)

Controlar el patron de arpegio

1. Pulse el botén SELECT para que se ilumine el LED
ARP.

2. Gire los mandos 1~4 (GATE, VELOCITY, SWING,
STEP) para modificar el patron.

También resulta efectivo ajustar los controles a tiempo

real a TONE o USER y utilizarlos para modificar el

sonido mientras suena el arpegiador.

Se han asignado los patrones de arpegio adecuados

para cada sonido a cada uno de los programas y

combinaciones definidos en fabrica. Pruebe a

seleccionar programas y combinaciones de varias

categorias, y toquelos con el arpegiador activado.

3. Utilice el mando TEMPO o el boton TAP para
ajustar el tempo (consulte la pagina 7).

Modo Program

El patrén de arpegio de un programa puede cambiarse
con el pardmetro “Pattern” de la pagina “PO0: Play-
Arpeggiator”.

1. Pulse el boton PROG y luego la ficha “ARP”.

2. Pulse el boton emergente “Pattern” y seleccione
un patrdn.

Si se ha seleccionado el ajuste “Latch” en esta pagina,
el arpegio seguira sonando incluso después de levantar
las manos del teclado. Si no se ha seleccionado este
ajuste, el arpegio dejara de sonar cuando levante las
manos del teclado.

Patrén Arppegio
PROG |G | IEN Arpeggiator [II2NE}
(" Category JJ= 109.00

Bank A ‘\> 00 Keyboard

©]000|IKROME EX Grand Piano

arP coNTROIS 4

[GATE]: | +0@ [VELOCITY]: | +@0 [SWING]: | +@0 [STEP]: | +0@

M Arpeggiat |r
Previsualizacion| Pattern: @ UB@88(INT): Key-Piano Pop
del patron  ————— Resolution: @ 5
Arpeggio bl ©

Octave: O 1 @2 ) Sort

038 04 [ Latch
Latch  ‘

[CJKey Sync.
() Keyboard

Mixer Tone
| G & Drum R Adijust

Modo Combination y modo Sequencer

En los modos Combination y Sequencer, los ajustes del
arpegiador se definen en las paginas “P0 Arpeggiator A”
v “B".
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Utilizar la funcion “Drum
Track”

Activar y desactivar la funciéon “Drum
Track”
1. Pulse el boton DRUM TRACK.

Dependiendo de varios ajustes, la funcién “Drum

Track” puede empezar a reproducirse inmediatamente

o0 esperar a que empiece a tocar el teclado. Si el LED del

botén parpadea, significa que esta esperando a que

toque.

2. Utilice el mando TEMPO o el boton TAP para
ajustar el tempo (consulte la pagina 7).

Seleccionar el patron y el sonido de la
funcion “Drum Track”

Modo Program

En el modo Program, la funcién “Drum Track” tiene

una ranura de mezclador especial reservada y un

parametro de seleccion de Programa especifico. Para

configurar la funciéon “Drum Track” en el modo

Program:

1. Pulse el boton PROG y luego la ficha “Mixer &
Drum”.

Aparecera la pagina “Mixer & Drum TRACK”.

Play/Mute pista de percusion, Activar/desactivar Solo, Volumen

v JO
(" Category J=/109.00
Bank A ‘ ‘\> 00 Keyboa |1 J
©]000: KROME E}) Grand Piano
o omEm | mm | Ofe e
© Po41: 8 Beat Pop 3 [All] p
’1@ Program: Programa
© B116: Nu-Disco Kit de pista de
(27) (27) 'JE 320K percusion
| | 9 9 9 Ecualizador
+00.0  +030  +01.0 de pista de
e Tone. percusion

2. Enla parte derecha de la pantalla, utilice los dos
botones emergentes de N°/Banco de patréon para
seleccionar un patron de “Drum Track”

Nota: Tenga en cuenta que el botén DRUM TRACK no
se activara para patrones que no contienen datos como
el banco de Usuario “InitDrumPattern”, ni para el
patrén “P000: Off” de banco predefinido.

3. En la parte derecha de la pantalla, utilice el boton
emergente “Program” del Programa “Drum Track”
para seleccionar el programa que hara sonar el
patron.

4. Utilice los botones de la izquierda para controlar
los ajustes “Mute” y “Solo”, y utilice el deslizador
para ajustar el volumen. Puede utilizar el
ecualizador de la funciéon “Drum Track” para
ajustar el ecualizador del programa de pista de
percusion.

Modo Combination, modo Sequencer

En Combinaciones (y Canciones), la funcién “Drum
Track” simplemente envia MIDI para reproducir uno o
mas de los 16 Timbres/Pistas.



Edicién sencilla de programas y combinaciones

Edicion sencilla de programas
y combinaciones

Ajustar el balance del volumen y el
ecualizador

Para un programa, puede ajustar el ecualizador y la
cantidad de retorno del efecto master en la pagina “PO:
Play— Main”.

En la pagina “PO: Play— Mixer & Drum Track” puede
ajustar el balance del volumen de los osciladores 1y 2
y de la pista de percusién. Aqui también puede ajustar
el ecualizador del programa de la pista de percusion.

Utilizar Tone Adjust

La funcién “Tone Adjust” del KROME asigna
parametros de programa que resultan utiles para
editar con los botones y deslizadores de la pantalla.
Puede utilizarlos para editar el sonido de manera
eficaz.

1. Acceda a la pagina “P0: Play- Tone Adjust” del
modo Program. Pulse el boton PROG y luego la
ficha “Tone Adjust”.

2. Utilice los deslizadores y botones de la pantalla
para definir los ajustes. También puede utilizar los
controladores VALUE para definir los ajustes.

Los pardmetros asignados a los deslizadores y los
mandos variaran segin el programa o la combinacion.
(En algunos sonidos el resultado puede no apreciarse
facilmente).

Por ejemplo, el deslizador “Pitch Stre.” produce unos
intensos cambios tonales y variaciones sin modificar el
caracter el sonido original. “1: F 1fo IA” controla el
wah, “1:1fo IA” controla el vibrato y “1: Drive” permite
engrosar sutilmente el sonido o aplicar una distorsion
exagerada.

“FIAEG A”, “F/AEGD”, “FIJAEGS” y “F/AEGR”
controlan respectivamente el tiempo de ataque, el
tiempo de caida, el nivel sustain y el tiempo de
liberacién de los EG de filtro y de amplificador.

Si activa el campo [1: Trsp], la transposicion del
oscilador 1 se modificara con el valor mostrado debajo
del botén, aumentando o disminuyendo la afinacion.

Cambiar el programa o el balance de
volumen de los timbres

Puede asignar hasta dieciséis programas a una
combinacién, con lo que podra crear unas texturas
densas e intensas.

1. En el modo Combination, pulse el botén
emergente de seleccion de categoria; a
continuacion, desde la ficha 12 “Bass Splits”,
seleccione “C059: Bass & Piano”. La categoria
“Bass Splits” contiene combinaciones divididas en
que la parte izquierda del teclado toca un sonido
grave y la parte derecha toca otro sonido.

“Bass & Piano” asigna un piano acustico al timbre 1y
un bajo actstico a los timbres 2 y 3.

Botén emergente de selecciéon de Categoria/Combinaciéon

COMBI |J{*HYET) ‘ Program T8 1-08 [llRY4 @]

Bank C > 15 bassbpits ) J= 16500
©]059: Bass & Piano -

TO1 :A006: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

Category
> 00 > 08 > 15 > 15 > 00 > 00 > 00 > 00
ke eyboard J Bd})/‘\igllj Drums J‘Dlum:. J Keyboard J Keyboard J‘K eyboard ‘ Keyboard J
Bank/Program

(®ajes (3 EBla () u-Aes7 (3) U-A117 (3) ceee (3)cese () ceee (3) cooe

wide |oft G Bright #\:ous Jazz Dry/An Percussion | KROME Grani KROME Grani KROME Gran: KROME Gran,

A.Piano A.Bass
Botones emergentes de programa de timbre/categoria

2. Vamos a intentar cambiar la asignacion del
programa, de modo que se reproduzca un 6rgano
en vez del piano.

Pulse botén emergente del Programa de Categoria/

Timbre del timbre 1 para acceder a la lista.

En la parte izquierda de la lista, pulse la ficha “01

Organ” y luego selecciona un programa de la lista.

Pulse el campo [OK] para confirmar su eleccién.

3. Toque el teclado. Las notas C4 y superiores tocaran
un sonido de 6rgano, mientras que las inferiores
tocaran un sonido de bajo.

4. Ahora vamos a ajustar la panoramizacion
(posicion estéreo) y el volumen de los sonidos de
organo y bajo.

En la parte inferior de la pantalla, pulse la ficha “Mixer

1-8”. Ajuste el mando Pan y el deslizador Volume de

cada timbre.

5. Vamos a intentar cambiar el punto de divisién que
divide los sonidos de 6rgano y de bajo.

Pulse el botén PAGE; a continuacién, en “Page Select”
pulse “P4 Zone/Delay”. Pulse la ficha “Key Z 1-8” para
acceder a la pagina “P4: Zone/Delay— Key Zone
T01-T08".

Mientras pulsa el timbre 1 “Bottom Key”, toque una
nota del teclado. Asi especificara la tecla mas baja que
tocara el sonido del érgano.

Pulsando la “Top Key” del timbre que toca el sonido de
bajo, pulse la nota situada un semitono por debajo de
la nota mas baja de la gama de 6rgano que ha
especificado en el paso anterior. Asi especificard la
tecla mas alta que tocara el sonido de bajo.

COMBI | N CIDEET] Key Zone TO1-08 [l o]
Y T T TP TV VTV “ “HHH

CB59: Bass & Piano

TO1:C070: Perc.Blues 0D.Organ SW Ch:Geh
1 El El q 5 = 2 £l
Organ Bass/Synthj[ Drums Drums Keyboard || Keyboard | [Keyboard || Keyboard
Top Key
#
Tecla G9 C#4 G9 69“‘)3]"”69 G9 G9 G9
superior 00 00 00 00 08 00 00 08
Bottom Slope
00 00 00 00 00 00 00 00
Bottom Key
Tecla

Xl cC-1 c-1 B4 c-1 c-1 c-1 c-1

inferior h
Kel{ Zone | Key Zone
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Utilizar el secuenciador

Grabar su interpretacion

Auto Song Setup

La funcién “Auto Song Setup” copia el Programa o
Combinacién actual en una Cancién y luego prepara el
sistema para grabar. Cuando le llegue la inspiracién,
puede utilizar esta funcién para empezar a grabar de
inmediato. Para hacerlo desde el modo Program:
Seleccione el programa que desea utilizar para grabar.
Si lo desea, puede activar los botones ARP o DRUM
TRACK para afadir una interpretacion de grupo de
percusion o un arpegiador.
1. Mientras mantiene pulsado el boton ENTER,
pulse el botén SEQUENCER REC (@).

Aparecera en pantalla el mensaje “Do you continue?”

en el cuadro de dialogo “Setup to Record”.

2. Vuelva a pulsar el botéon REC (@). (También
puede utilizar el campo [OK] o el boton ENTER.)

El KROME cambiara automaticamente al modo
Sequencer y entrara en estado de espera de grabacion;
el metrénomo empezara a sonar al ritmo del tempo (J).
Ajuste el tempo (,) de la forma deseada (consulte
“Controles TEMPO” en la pagina 7.).

3. Pulse la tecla START/STOP (p» / W) para iniciar el
secuenciador y empezar a grabar.

Con los ajustes por defecto, se iniciara una cuenta atras
de dos compases antes de iniciarse la grabacion.

4. Toque lo que desea grabar y luego pulse el boton
START/STOP (p / W) para dejar de grabar.

El secuenciador volvera automaticamente al principio

de la Cancion.

5. Pulse el botén START/STOP (p- / ) para
escuchar lo que ha grabado.

Dado que empezdé en el modo Program, su
interpretacion se habra grabado en la Pista 1. Si utiliz6
la funcién “Drum Track”, se habra grabado en la Pista
10. Para las Combinaciones, se utilizan las pistas que
sean necesarias.
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Anadir otra pista

Vamos a afiadir otra pista a la interpretacion que ha
grabado utilizando “Auto Song Setup”.

1. Pulse la ficha “Preference” para acceder a la
pagina “P0: Play/REC- Preference”. En la parte
derecha, desmarque la casilla de verificacion
“Multi REC”.

Nota: “Auto Song Setup” activa esta opcidn para grabar
la “Drum Track” del Programa o varios canales en una
Combinacion.

i E1X"Jl P8:Play/REC Preferences [l 6]
Meter: 4/4 J=[189.80 © Manual
15001 : NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi [JRPPR
T@1:A800: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
M Recording Setup
(® Overwrite © Auto Punch In
() Overdub O Loop All Tracks

() Manual Punch In
M Metronome Setup

Sound: © Only REC Bus(Output) Select: @ L/R

Level: [127 Precount [Measure]: 2

Prag Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tane refe
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust

2. Pulse la ficha “Prog 1-8” para acceder a la pagina
“P0: Play/REC- Program T01-08".

3. Debajo del nombre de la Cancion, abra la ventana
emergente de seleccion de la pista y seleccione la
Pista MIDI 02.

Esto controla tanto la pista que toca desde el teclado
como (con la opcién “Multi REC” desactivada) la pista
que esta grabada.

00 1:0 1 .000] Meter: 4/4 J=[109.08 © Manual
© S001: NEW SONG

NS Track@2: MIDI TRACK B2 Resolution: @ Hi  [JRPPR

de pista
T@2 :A008: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign

[ Multi REC ————— Multi REC

(> eo (> eo 1> ee i > @0 > ee (> ee > @0

Programa ‘\Keghuard J\Keghuard JkKEgbnard J‘\E&g:uard J Keyboard J‘Kegbuarﬂ J\Keghuard J Keyboard J
dela pista\ Bank/Program

2 (> Aeou —3) Abee (3 Aeee (3) Abee () Aeee (3) Acee () Aee () Aboo
KROME EX € DEROME EX € ISROME EX € KROME EX € )EROME EX € ISROME EX € KROME EX € DEROME EX €|

T Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone | Prefe- | PlayLoop | PlayLoop |~ 1
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences -8 9-16 i

4. Utilice los menus emergentes de categoria o de
seleccion del banco/programa para seleccionar un
Programa para la Pista 02.

5. Si habia activado los botones ARP y DRUM
TRACK, desactivelos.

6. Pulse el boton LOCATE (ld) para retroceder hasta
el inicio de la Cancion.

7. Pulse el boton REC (@) para activar la grabacion,
y luego pulse el boton START/STOP (p / B para
empezar.

8. Toque lo que desea grabar y luego pulse el boton
START/STOP (p / l) cuando haya terminado.



Editar MIDI

Editar MIDI

Silo desea, puede modificar su interpretacion después
de grabarla. Por ejemplo, puede borrar notas mal
interpretadas o corregir su tono y su tiempo.

Corregir la temporizacién

La correccion de tiempo se realiza a través de la

Cuantizacion. Esta funcion captura las notas

interpretadas y las alinea con el tiempo o fraccion de

un tiempo mas cercanos, basandose en la resolucion
seleccionada. También puede utilizarse para afiadir un
toque de “swing”. A continuacion, cuantizaremos la
pista MIDI que acabamos de grabar.

1. Pulse el boton PAGE; a continuacion, en “Page
Select” seleccione “P6 Track Edit”. A continuacion,
pulse la ficha “Track Edit” para acceder a la pagina
“P6: Track Edit- Track Edit”.

Esta pagina incluye un grafico que muestra cada pista
de la secuencia. Los rectangulos pequefos representan
compases que contienen datos de interpretacion.

ﬂ F.llll.lﬁlllllll

2. Seleccione la Pista MIDI 01 en la ventana
emergente situada sobre el grafico.

3. Utilizando los parametros “From Measure” y “To
End of Measure” de la parte inferior de la pantalla,
ajuste el intervalo de compases que desea
modificar. Por ahora, ajuste “From” a “001” y “To
End” a “064”.

4. Pulse el bot6én del comando ment y seleccione
“Quantize”.

Aparece el cuadro de dialogo “Quantize”.

Quantize in Track @1 I

From Measure: 861 To Measure:| 864

Beat.Tick: 81.000 Beat.Tick: 84.479

Kind: @ All

Resolution: @ ] Offset{+a@8 Intensity; 100
Swing:|+080%

Cancel OK

5. Ajuste “Resolution” al valor ritmico que desee.

Como regla general, seleccione el valor de nota mas
corto utilizado en la interpretacién grabada.

6. Pulse el campo [OK] para cuantizar los datos
seleccionados.

Si el resultado es diferente al esperado, pulse el botén
COMPARE para recuperar el estado original de la
cancion antes de aplicar la cuantizacion. Experimente
con distintos ajustes “Resolution”, seleccione un valor
inferior al 100% en “Intensity” para conservar una
parte del ritmo natural, o aumente el valor de “Swing”
para crear un efecto de shuffle o swing.

También puede aplicar la cuantizacion durante la
grabacion, utilizando el parametro “REC Resolution”
de la parte superior de la pagina “P0”. Seleccione la
resolucion que desee y la cuantizacién se aplicara
durante la grabacion.

Corregir o anadir notas

Puede editar los datos de su interpretaciéon moviendo o
borrando notas, modificando la duracion o la
intensidad de una nota, o anadiendo notas.

Resulta ttil emplear la edicién “Track View” si desea

borrar, mover o copiar datos en forma de pistas o

compases enteros.

1. Pulse el botéon PAGE; a continuacion, en “Page
Select” pulse “P6: Track Edit”. A continuacién,
pulse la ficha “Track View” para acceder a la
pagina “Pé6: Track Edit- Track View”.

2. Utilice las herramientas para especificar los
compases inicial y final, asi como para seleccionar
la region de edicion.

3. Utilice las herramientas para mover, copiar o
borrar los datos.

E]S7 ]l P6:Track Edit Track View 4 @
001:01.000 Meter: 4/4 1=[096.60 © Manual

2]5001: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

Ch:81 RPPR:NoAssign

T01:0003: Widow Bass
1] To END of MEASURE: 004
a s &

FROM MEASURE: 003
1 =

=
5
a
5
E
7
g
5
o
i
2
El
a
5
=

Setup|
Track | Track [ Track
Edit View | Name

Compas inicial

Compas final

Resulta ttil emplear la ediciéon del redoble de piano si
desea editar detalladamente notas individuales.

1. Utilice las herramientas para especificar los
compases inicial y final, asi como para seleccionar
laregion de edicion.

2. Pulse el botén del comando ment y seleccione
“Piano Roll”.

También puede pulsar la caja de herramientas inferior

en la pagina “Pé6: Track Edit— Track View”.

Aparecera el cuadro de didlogo de redoble de piano.

Evento de nota

Event Edit Track 81 I una nota
] -
0 om m | [N | Cambia la duracion
Lt deunanota
LI B i Introd
Lﬁl ntroduce notas
&I Borra notas
N l
P
B4y I\ Mueve el area de
visualizacion de la nota
.

mostrada

RERiE

view sl x] o) o], «») |

b=

\_'_I

Meas: 003 *#: 80001

| | Zoom
Reproducciéon  Salir

3. Utilice los botones de zoom para seleccionar un
porcentaje de zoom adecuado.

'S

. Utilice las herramientas para editar las notas.
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Caja de herramientas:
R Especifica el compas inicial
|__ Especifica el compas final

Mueve los eventos de los
T compases seleccionados

A-—— Copia los eventos de los
compases seleccionados

Borra los eventos de los
compases seleccionados

Pasar a la pantalla de
redoble de piano

Caja de herramientas:
Selecciona o mueve

Cambia la visualizacion
del evento de nota

M:003 *001 BT: |01.000 63 v:|@9s 1 000.108 [~ Desplazamie'nto o
(control de visualizacion)
Setup _ Play Done
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Canciones de plantilla

Las canciones de plantilla contienen sonidos y efectos
adecuados para un estilo musical concreto, de forma
que puede empezar al instante a crear una cancion
simplemente seleccionando una plantilla adecuada.
Ademas de las plantillas predefinidas, puede crear sus
propias canciones de plantilla originales que
contengan los sonidos que utiliza con mas frecuencia.
Las 16 canciones de plantilla predefinidas (P00-P15)
contienen ajustes de parametros de pista como el
programa, el volumen y la panoramizacién, asi como
ajustes de los efectos, del arpegiador, del parametro de
pista y del tempo.
Tenga en cuenta que las Canciones de plantilla no
incluyen datos MIDI para pistas de cancidn, patrones,
etc.
1. En la pagina “Sequencer P0: Play/REC”, pulse el
boton del comando mend y seleccione el comando
“Load Template Song”.

Aparecera un cuadro de dialogo.

Load Template Song
From: [>]Pa0: Pop

[m) Copy Pattern to Track too?

Cancel | 0K ‘

2. En el campo “From”, seleccione la Cancion de
plantilla que desea cargar.

3. Marque la casilla de verificacion “Copy Pattern to
Track too?”.

Cuando esta casilla esté marcada, automaticamente se

visualizarad un cuadro de didlogo para copiar un patrén

después de que la operacion de “Load Template Song”

se haya completado.

Si no esta marcada, solo se cargara la Cancion de

plantilla seleccionada.

4. Pulse el campo [OK] para cargar la cancion de
plantilla o pulse el campo [Cancel] para salir sin
realizar ningin cambio.

Al pulsar el campo [OK], los ajustes de la Canciéon de
plantilla se copiaran en la Cancién actual.

Si ha marcado “Copy Pattern to Track too?” en el paso

3, se visualizara el cuadro de didlogo “Copy Pattern to

Track”.

5. Utilice los ments emergentes “Bank” (“User” o
“Preset”) y “Pattern” para seleccionar el patron a
copiar.

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset
[5YFo01: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: @1 Measure: 081

Exit OK
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6. En el campo “To Track”, seleccione la pista que
desea utilizar para el patron.

Nota: En cada una de las 16 canciones de plantilla

predefinidas, la pista 1 siempre se asigna a un

Programa de percusion. (En algunos casos, otras pistas

también pueden contener Programas de percusion.)

7. En el campo “Measure”, ajuste el compas en el que
desea que empiece el patron.

A continuacion, se muestran parcialmente los nombres
para cada uno de los 710 patrones predefinidos, el
estilo musical y el nombre de los Programas de
percusion mas adecuados.

Si carga un Programa de percusion y el patron
predefinido correspondiente, podra configurar al
instante una pista de percusion para que coincida con
la Cancion de plantilla.

8. Para cargar el patrdon, pulse el campo [OK].

Después de cargar el patron, el “Measure” contara
automaticamente. Si lo desea, podra copiar otro
patron. Por ejemplo, puede utilizar distintos patrones
para crear una cancion, con distintos patrones para
Verse, Chorus y Bridge.

Cuando haya finalizado de afiadir patrones, pulse el
campo [Exit]... jy listos!

Para mas informacién acerca de cémo grabar, consulte
“Anadir otra pista” en la pagina 16.
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Utilizar efectos

Puede seleccionar entre 193 efectos digitales diferentes.

La seccion de efectos del KROME cuenta con cinco
efectos de insercion, dos efectos master, un efecto total
y un mezclador que controla el direccionamiento entre
dichos procesadores de efectos. Cada uno de ellos
dispone de entrada y salida estéreo.

Puede controlar libremente los efectos mediante la
modulacién dindmica (Dmod), que permite utilizar los
controladores del KROME para controlar los efectos en
tiempo real durante la interpretacion, asi como
sincronizar los distintos tipos de efectos de
modulacion mediante el LFO comun o utilizar la
funcion “MIDI/Tempo Sync” para crear efectos
sincronizados con el tempo.

Direccionamiento y ajustes de
efectos

El direccionamiento se utiliza para especificar los

efectos a los que se enviara el sonido.

Este es un ejemplo de dichos ajustes para una cancion.

1. Seleccione los efectos de insercion que desea
utilizar. Defina estos ajustes en la pagina “Seq P8:
Routing/IFX- Insert FX Setup”.

E1="Jl P 8:Routing/IFX Insert FX Setup [l @]
© Tracke1: MIDI TRACK @1 E@92: Basic Kit 1
1| e © IFx2 o)
H)— L/R |Off |6@@ |034
(® 1@7:Limiter - P4EQ T Cco64 ©
2 © IFx3 (o)
H)— L/R |Off (000 |008
(® 1@7:Limiter - P4EQ T Co64 ©
3 © IFX4 O
H)— L/R |Off |@@@ |835
() 824:Bass Amp+Cabinet T Ce64 °
4| T
4 - Hm) Off
(® 187:Limiter - P4EQ '|
5 — o
Blocstrcrroooy |
Lnnffé““l Eg“}“ggj soxp | IFX1 IFx2 IFX3 IFx4 iFxs | PXControl]PXContral)

2. Especifique el efecto donde se enviara la salida de
cada pista. En la pagina “Seq P8: Routing/IFX-
Routing T01-08”, utilice “Bus (IFX/Output) Select”
para definir dichos ajustes. Por ejemplo, si desea
que la salida de la pista 2 sea la entrada del efecto
de insercion 3, asigne el parametro “Bus (IFX/
Output) Select” de la pista 2 a “IFX3”.

La parte superior de la pantalla muestra el estado del
direccionamiento, los efectos de insercion y los ajustes
en cadena. En este ejemplo, se ha asignado T01 (pista 1)
a DKit y utiliza IFX1 y 2. Utiliza los ajustes del grupo
de percusién. T02 esta conectada a IFX3 y T04 esta
conectada en cadena a IFX4 e IFX5.

120 P 8:Routing/IFX Routing TB1-08 IR @]
r p—r— 1 [T Limiter - P4EQ P
[ Limiter - PAEQ
EIG Bass Amp+Cabinet
[ (X Limiter - P4EQ
1 [ L/C/R Delay 2
[1[=l=lals[slvlalsliafiifizfialiahs)is]
© Track@1: MIDI TRACK @1 J=|180.80 []RPPR
T@2:C077: Stein Bass Ch:02 RPPR:NoAssign
1

Drums Bass/SyntH[Keyboard || Guitar/Plu][Brass Guitar/Plud|[Strings Drums

Bus(IFX/Output) Select

©okit O © IFxs © IFxa ©@L/R ©LIR ©LR ©LR

Send 1 (MFX1)
000 837 127 000 060

Send2 (MFX2)

000 127 063 127 029

Routing | Routing | IFX I FXControl| FXControl
W e 1 526" | Setup 1FX1 IFX2 1 IFX3 1 IFX4 1 IFX5 1 ey 1 R i

3. “Send1” y “Send2” especifican los niveles de
envio al efecto maestro para cada pista. “Send1”
corresponde a MFX1 y “Send2” corresponde a
MEX2.

En esta pagina, “Send1” y “Send2” s6lo pueden
seleccionarse si se ha definido “L/R” u “Off” para “Bus
(IFX/Output) Select”.

Si se ha definido “IFX1~5" para “Bus (IFX/Output)

Select”, los niveles de envio vienen especificados por

“Send1” y “Send2” una vez la sefal ha pasado por los

efectos de insercién (pagina “P8: Routing/IFX- Insert

FX Setup”).

4. Pagina “Seq P9: MFX/TFX/LFO- Routing”. Aqui
puede seleccionar los efectos maestros y el efecto
total que se utilizaran. Esta pagina también
muestra el flujo de senal.

E12s 8 PO9:-MFX/TFX/LFO Routing v o]
© Tracke1: MIDI TRACK 81 EB92: Basic Kit 1
SEMFX | T .
Send1 —
[©]029:Stereo Chorus © MFX1sMFX2
u MFX 2 E— T . Chain Level: 127
SendZ " (3) B84:Reverb Hall n ‘=
o O
127 060 —‘
-TFX_ - o L/Mono
R
(3 @87:5t.Parametric4EQ =
127
Tﬂnutlnql MFX1 1 MFX2 1 TFX 1'}&”&‘6"] <]
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Guardar y cargar datos

Guardar y cargar datos

Guardar las ediciones

Diferencia entre “Write” y “Save”

Existen dos formas de guardar el trabajo en KROME:
“Write” y “Save”.

Nota: Si desactiva el equipo antes de almacenar o
guardar los datos modificados, éstos se perderan.
Guarde siempre los datos importantes en la memoria
interna o en una tarjeta SD.

“Write” significa guardar los datos en la memoria
interna del propio KROME. Puede utilizar la operacion
Write para programas, combinaciones, patrones de
arpegio, grupos de percusion y ajustes generales.
Nota: Los datos de cancién no pueden escribirse en la
memoria interna.

“Save” se refiere a guardar los datos en una tarjeta SD.
Puede utilizar la operacion Save para guardar los datos
de cancién que no pueden escribirse en la memoria
interna, asi como los datos que si pueden escribirse en
dicha memoria.

Nota: La operacion Save permite guardar datos
individuales, asi como todos los datos del KROME en
su conjunto. Si guarda el grupo completo de datos de
sonido (es decir, programas y combinaciones), los
ajustes generales y los datos de cancién del
secuenciador, podra gestionar todo el estado actual del
KROME como un tinico grupo de datos. Se trata de
una forma ttil de gestionar los ajustes para proyectos
independientes o actuaciones en directo.

Escribir

Escribir Programas

Esta es la forma de almacenar un Programa editado en
la memoria interna.

1. Pulse el boton WRITE.

Aparecera un cuadro de dialogo. Aqui tenemos la
opcién de guardar los datos en un niimero diferente, o
de cambiar el nombre o la categoria del programa. Si
simplemente desea sobrescribir los datos existentes sin
realizar ninguno de estos cambios, pase al punto 2.

¢ Cambiar el nombre del programa:

Pulse el campo [T] para acceder al cuadro de
dialogo de edicién del texto.
Utilice el teclado en pantalla para introducir un
nombre, y pulse el campo [OK] para volver al
cuadro de dialogo anterior.

¢ Cambiar la categoria y la subcategoria:
Pulse el botén emergente Category o Sub Category
y seleccione la categoria deseada en la lista. Volvera
al cuadro de didlogo anterior.

¢ Especificar el banco y nimero de destino del
almacenamiento:
Pulse el botén emergente Program, utilice las fichas
para seleccionar un banco y seleccione un niimero
de la lista.
Pulse el campo [OK] para volver al cuadro de
didlogo anterior.
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2. Pulse de nuevo el boton WRITE para realizar la
operacion de almacenamiento. (También puede
realizarla pulsando el campo [OK] o el botén
ENTER).

Almacenar otros datos

Para almacenar una combinacion, seleccidnela y
almacénela de la misma forma que lo hizo con el
programa. Otros datos, como los patrones de arpegio,
se almacenan en la pagina correspondiente.

Nota: Una alternativa a utilizar el botén WRITE seria
emplear el comando Write del menti. Los efectos
predefinidos s6lo pueden almacenarse utilizando el
comando Write.

Guardar y cargar

Guardar datos en una tarjeta SD

Los datos creados o editados en el KROME pueden
guardarse en una tarjeta SD. E1 KROME permite
trabajar con varios tipos de archivos y datos, pero aqui
explicaremos dos de los tipos mas habituales de
archivo: archivos .PCG y archivos .SNG.

PCG son las siglas de “Program, Combination” y
“Global”. Estos archivos también pueden incluir
Patrones de arpegio, Grupos de percusién y la funcion
“Drum Track” de usuario.

SNG son las siglas de “Song”. Estos archivos
almacenan todas las canciones del modo Sequencer.

Guardar programas y canciones
conjuntamente

Cuando guarde una cancion creada con los programas

editados o redistribuidos, puede guardar los datos del

programa junto con los datos de la cancion.

1. Introduzca la tarjeta SD en la ranura para tarjetas
SD.

Con la etiqueta hacia arriba, inserte el extremo del

conector de la tarjeta en la ranura de la tarjeta SD y

presionela hasta que encaje en su posicion con un clic.

2. Pulse el boton MEDIA para entrar en el modo
Media (el LED se iluminara).

3. Pulse la ficha “Save” para acceder a la pagina
“Media- Save”.

4. Seleccione el directorio dénde desea guardar los
datos.

Pulse el campo [Open] para desplazarse a un nivel

inferior, o pulse el campo [Up] para desplazarse a un

nivel superior.

Para crear un directorio nuevo, desplacese hasta el

nivel donde desea crearlo y utilice el comando de

ment “Create Directory” de la pagina

“Media-Utility”.

5. En la pagina “Media-Save”, pulse el boton del
comando mentu para abrir el ment y seleccione el
comando “Save All”.

Este comando guardara un grupo de archivos .PCGy
.SNG ala vez.



Guardar y cargar

Aparecera un cuadro de didlogo.

[_Save All (PCGandSEQ) |

To: T NEWFILE .PCG / SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:
Selection‘ Selection Selection Selection

ABCDEF ABGCDEF INT USR INT USR
(] ] o] ] ) (] ] ] ] o} [CC] (m] [m]
- ] ] ] ]

[m] Global Setting

Cancel 0K

6. Pulse el campo de edicion de texto [T] e introduzca
un nombre para los archivos.

Todos los archivos compartiran el mismo nombre, con

distintos sufijos que indicaran el tipo de datos (.PCG,

.SNG).

7. Pulse el campo [OK] para guardar los datos en la
tarjeta SD.

Cuando haya guardado los datos, el sistemas regresara
ala pagina “Save” y la pantalla mostrara el(los)
archivo(s) resultante(s). El tiempo necesario dependera
de la cantidad de datos que se estan guardando.

Nota: Puede utilizar los distintos campos [Selection]
del cuadro de dialogo para especificar el banco
utilizado para guardar; no obstante, cuando guarde
una cancién también deberia guardar con ella los
programas y grupos de percusion utilizados por dicha
cancion.

Igualmente, cuando guarde una combinacién también
deberia guardar con ella los programas y grupos de
percusion utilizados por dicha combinacion.

Guardar una cancion

En el modo Sequencer, puede pulsar el botéon WRITE
para guardar el archivo .SNG en la tarjeta SD.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo, vuelva a pulsar

el boton WRITE para ejecutar la operacion de Guardar.

Cargar datos

Puede cargar todo el contenido de la memoria a la vez,

incluyendo los datos de sonido (Programas,

Combinaciones, etc.) y las Canciones. Para hacerlo:

1. Inserte la tarjeta SD que contiene el archivo que
desea cargar en la ranura de la tarjeta SD.

Con la etiqueta hacia arriba, inserte el extremo del

conector de la tarjeta en la ranura de la tarjeta SD y

presiénela hasta que encaje en su posicién con un clic.

2. Pulse el boton MEDIA para entrar en el modo
Media (el LED se iluminara).

3. Pulse la ficha “Load” para acceder a la pagina
“Media— Load”.

4. Vaya al directorio que contiene el archivo que
desea cargar y seleccione el archivo .SNG.

Seleccione un directorio (indicado como un icono de

carpeta) y pulse el campo [Open] para desplazarse a

un nivel inferior, o pulse el campo [Up] para

desplazarse a un nivel superior.

Se resaltara el archivo .SNG seleccionado.

5. Pulse el campo [Load] iluminado en rojo de la
parte inferior de la pagina.

(También puede utilizar el comando de ment “Load

Selected”.)

Se visualizara un cuadro de dialogo con distintas

opciones.

6. Marque la casilla de verificacion “Load
[filename].PCG too”.

Si estas casillas estan marcadas, el sistema busca un

archivo .PCG con el mismo nombre que el archivo

.SNG principal.

7. Utilice “Select .SNG Allocation” para especificar
como se cargaran las Canciones y si las Canciones
ya existentes se borraran o no.

“Append” carga las Canciones en los primeros
numeros de Cancién libres que siguen a la(s)
cancion(es) que ya esta(n) en la memoria.

“Clear” borrara todas las canciones de la memoria
interna y cargara el mismo ntimero exacto de
Canciones que se guardaron.

8. Pulse el campo [OK] para cargar los datos.

A& Nunca desactive el equipo ni retire la tarjeta SD
durante la carga o guardado de los datos.

A& Cuando cargue Programas, Combinaciones,
Canciones, Grupos de percusion o patrones de
Arpegio de usuario, compruebe que los ajustes de
“Memory Protect” de la pagina “Global Basic
Setup” estén desactivados (desmarcados). Si estan
activados, no podra cargar los datos.
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Escuchar las canciones de demostracion

Escuchar las canciones de demostracion

Cargar los datos de la cancién
de demostracion

K Al realizar la siguiente operacion, los datos
almacenados en el KROME se descartaran y se
sobrescribiran con el programa predefinido y los
datos de combinacidn, y con los datos de la
cancion de demostracion. Si no quiere perder los
datos que ha editado o creado, debe guardarlos en
una tarjeta SD (disponible en comercios), antes de
continuar.

1. Pulse el boton GLOBAL (el LED se iluminara)
para entrar en el modo Global.

2. Acceda a la pagina “Global P0: Basic Setup”.
Si aparece otra pagina, pulse el botén EXIT.
3. Pulse el botén de mend en la parte superior

derecha de la pantalla y seleccione “Load Preload/
Demo Data”.

Load Preload/Demo Data |
[STB> JAl (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel OK

4. En el campo “Kind”, seleccione “All (Preload PCG
and Demo Songs)”.

Cuando se ejecuta la carga, se cargan los datos

precargados y los datos de la cancién de demostracion.

5. Pulse el campo [OK] o el boton ENTER.

Un cuadro de didlogo le pedira confirmacion.

Pulse el campo [OK] o el botén ENTER, de nuevo para
cargar los datos.

A& Nunca desactive el equipo mientras se cargan
datos.

Si aparece el cuadro de didlogo “Memory Protected”,
pulse la ficha “System Pref.” y desmarque la opcion
“Memory Protect Song”. A continuacién, vuelva a
cargar los datos.

Es-22

Escuchar las canciones de
demostracion

Asi es como puede escuchar las canciones de
demostracion en el modo Sequencer.
1. Pulse el botén SEQ (el LED se iluminara) para
entrar en el modo Sequencer.
2. Acceda a la pagina “P0: Play/REC- Program
T01-08".
Si no aparece esta pagina, debera pulsar varias veces el
botén EXIT.
Indicador

Tempo

Seleccion de

T P Ploy/REC | Progran Tdi~65 MEVESICN

cancion 7‘[ i:0 1. 000) Meter: 4/4 J=[126.88 © Auto
Menu emergente 7‘*0 S000: The Silk Road
Seleccion de —-© Trackel: Piano Resolution: @ Hi ] RPPR
Pista | 141 agge: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
Catogory
it > 00 > 00 > 15 >13 (> 83 (> 10 (>15 NEEE ]
Ca“egorla ] Keyboard Keyboard Drums SFX Strings FastSynth | |Drums Drums
Menu emergente Bank/Program

y seleccion de—55) noge  (3) co26 (3 U-aes7 () Beg2 (D) De3l (3)Be23 () U-AI17 (3) UA189

pl’ograma EROME EX € gPlanu Mar 9.144 Dry/Ar Nuvw Riser fna\uu Strin t{appq Pluck Percussion D'n'B Kit
Play/Mute/Rec— i 0 [N [EXN EZB N (IR {lﬂ {lﬂ
Solo — BERLN) || EELLN
BN e | ) O ) () P P« |
Pista 1
Pista 2 ———«—

3. Empezaremos escuchando la cancion S000.

Compruebe que la cancién S000 esté seleccionada. Si
hay otra cancién seleccionada, pulse el area del
nombre de la cancién (Song Select) para seleccionarla.
A continuacién, pulse la tecla numérica “0” y luego el
botén ENTER.
4. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP

>/ m.

El LED parpadeara y la cancién empezara a

reproducirse.

5. Si desea detener la reproduccion a mitad de la
cancion, vuelva a pulsar el boton START/STOP
(> / W) otra vez.

6. Ahora escucharemos la siguiente cancion.

Pulse el area del nombre de la cancién (Song Select).

Pulse la tecla numérica “1” y luego el boton ENTER.

(Se seleccionara la cancién “S001”).

También puede pulsar el botén redondo (ventana

emergente “Song Select”) situado a la izquierda del

nombre de la cancidn, para visualizar una lista de

nombres de canciones. Pulse uno de los nombres de

cancion para seleccionar una cancion.

7. Pulse el botén START/STOP (p / W) para iniciar
la reproduccion. Para detener la reproduccion,
vuelva a pulsar el boton START/STOP (p / D).

A La cancion de demostracion no se conservara al
desactivar el equipo, pero se puede cargar de
nuevo en cualquier momento.



Reproducir una sucesion de canciones

Reproducir una sucesion de
canciones

Las canciones se pueden poner en cola en una lista, y
se reproduciran en el orden especificado. También
puede especificar el niimero de veces que se repetira
cada cancién. Asi es como puede reproducir las
canciones de demostraciéon que ha puesto en cola.

1. Acceda a la pagina “P11: Cue List”.

Pulse el boton PAGE para acceder a la pagina “Seq
Page Select”. Seleccione “P11 Cue List” en la pantalla.

METTM P11 Cuelist [0
¥ Meter: 4/4 J=[126.60 © Auto
LJCA0: All Demo Medley
© Trackes: Drums U-A109: D'nB Kit
STEP:@1/05  SONG : @90:The Silk Road Length : 136
» 01 [Meee1] @ S008: The Silk Road x |81 [m) o~
»82  [Me137] @ SB881: Missing Person x |81 [m)

» B3 [Me185] @ SBB2: Krome Teeth %01 [m]

» B4 [Me226] @ SPO3: Musical Journey&Cadenza x|81 @ _ |

» @5  [Me326] @ S©04: I'll Be Around %01 [m] ﬂ
Insert | Cut | Copy | [ step: |01

2. Pulse el boton SEQUENCER START/STOP
>/ m.

Escucharé las canciones de la lista en el orden
asignado. Si desea detener la reproduccion antes de
llegar al final de la lista, pulse de nuevo el botén
START/STOP (/).

Tocar con RPPR

En el modo Sequencer, la funcién “RPPR” (Realtime
Pattern Play/Record) permite asignar un patrén
predefinido o un patrén de usuario (y una pista para
reproducirlo) a cada tecla.

De esta forma, puede reproducir un patrén,
simplemente pulsando la tecla a la que lo ha asignado.
También puede grabar la reproduccién obtenida.

Las canciones de demostraciones que cargado
contienen datos que utilizan la funciéon “RPPR”. Asi es
como puede utilizarla.

1. Acceda a la pagina “P0: Play/REC- Program T01-
08” y seleccione “S002”.

Para mas informacién, consulte los pasos 6 y 7 en la
pagina anterior.

00401000 Meter: 4/4 J=870.00 © Auto
°
© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi (m) RPPR—I—RPPR
T11:E024: Velo.Strat Ch:11 RPPR:D#3

Category
> 06 > 65 > 60 > 10 > 03 03 > 03 > 01
‘Wnndwde‘Brass J‘Kegbuam J FasthnthJ Strings J Strings J Strings | |Organ

Bank/Program

®p122 Dpes3 (D Ae19 (o2 (Hpets ()pet2 (3)Deey () cies

English Horr Session Bra Wide Grand Wet Fifth H Platinum St Camera Stri Stereo Oct.< 60's Pop/Ro

W Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone | Prefe- | PlayLoop| PlayLoop| 1
1-8 9-16 -8 9-16 A B Adjust | rences i-8 9-16 A

2. Compruebe que la casilla de verificacion “RPPR”
esta marcada.

Si estd marcada, RPPR esta activado.
Si estd desmarcada, RPPR esta desactivado.
3. Pulse C#2 o una tecla mas alta.

Empezara a reproducirse el patron asignado a dicha
tecla. Puede asignar un patrén de percusion, una frase
de bajo, etc., a cada una de las setenta y dos teclas
C#2-C8 (indicadas en la ilustracion como Patréon
asignable). Las teclas sin asignacion tocaran de la
forma habitual.

En algunos casos, el patron continuara sonando
incluso después de soltar la tecla. En este caso, puede
detener la reproduccién pulsando rapidamente dos
veces cualquier tecla C2 o inferior (indicadas en la
ilustracién como Teclas de cierre).

Asignacion de teclas RPPR
88 teclas

|
‘ 73 teclas
C1

| 61 teclas
I G9

A ‘ AR

Pattern  =———p
Pattern —————————
Pattern  ———————
Pattern  —————————>
Pattern  =———p
Pattern
Pattern

Asi finaliza nuestra guia de inicio rapido.

De la amplia gama de funciones del KROME, este
manual del usuario explica como utilizar algunas de
las operaciones mas habituales. Le recomendamos
encarecidamente que lo lea en su totalidad.
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Especificaciones principales

Especificaciones principales

Teclado:

Teclado con semicontrapeso de 61 o 73 notas
(sensible a la velocidad, sin aftertouch)

Teclado “Natural Weighted Hammer Action” NH de
88 notas (sensible a la velocidad, sin aftertouch)

Alimentacion:

Jack de alimentacion para el adaptador de CA (DC 12V,
SC9®),

conmutador de alimentacién

Dimensiones (anchura x profundidad x altura):
61 notas 1.027 x 313 x 93mm

73 notas 1.191 x 313 x 93mm

88 notas 1.448 x 383 x 131mm

Peso:

61 notas 7,2kg

73 notas 8,2kg

88 notas 14,7kg

Consumo:

13W

Elementos incluidos:

Adaptador de CA, cable de corriente

Guia de inicio rapido (este documento)
Accesorios (se venden por separado):
XVP-20, XVP-10: Pedal de expresién/volumen
EXP-2: Controlador de pedal

DS-1H: Pedal damper

PS-1, PS-3: Pedalera

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetas a cambios
sin previo aviso por mejora.
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WA E S

I B TR A O SIS A AVFAT
NIVEE . Rl AR BB, SRR BRI K
“EEAEH 7 WESHEE

WRARASR IR A N, REABFA NV, sBca xR
an MSE LA, AR R SRS, I AT REARSE 1 I
FEFIRL T .

KORG I -4 ] KORG 7™ it FIr EAT PR AT AT A AN AR AEAT AT
E-

o WETZ PR EAEZT T AR AR 1D

DAL T H RIS I R A, AL AT B R
K

BRI NESEE . RUEEEE. . MIDI
B¥E. POM ARG, HHEE. BIERAE) /& KORG A F
(RS2 BSR4 (90 7=, B2 i1 KORG A R ZE 4 = J5 VP A A
FH I 52 R~ R BERE

T M KORG AR FREYT], BIRHH RN AHIME, i,
103 AR R A X 28 35 R AE
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KXTAFM

FHFEMAEr

KROME EX BEALH A LA FI o

o AIJHERE CEDRIAD)  CRICED

© FhFEFM (PDF)

* Voice Name List (PDF)

BEHLBR T AT ETRI AR OE T AT 146

NBEETE]
HA AL T KROME EX THREIEEA BT,

*hFEF A
RFWBEYI T KROME EX &AMEFF . HRIE4L A%
R R R AL A A

Voice Name List

Voice Name List #H T KROME EX ) BiH M FrE
FEMNE, OFEET. JE. SR, EiFEAR. 8+
. B, SERIE. AR R A T
o

RFM RIS A

KROME EX 5|FH

KROME EX #4 88 ##. 73 HAl 61 £AI 5, XTI}
T X Ak T B 548408 “KROME” o AT J i T AR
MG TR BR B 61 RS, HEREEHTH
=,

TR RN

A F MR G5 SR R S E YRR A 2 H, TR
5 R41 LCD B4 L RRIEAFE.

He & M. ZE 7
XS AN TR RVE R . MIDI AASSHOUEEA . b 7e i
AHEFE R

MIDI #HxRYRRFEEIEA

CC# & Control Change Number (JZ#IF 4S5 ) HI4E
5,

£ MIDI 5 iR, J7iies [
pi il

ISR

kP 7 b A8 PR B oy R BRI A 18 AT 2 R e b

TER RS -



FEHR

EFRHR

£ﬂ¥ﬂa$ﬂ¢%m CEEe:u

KROME HJ EDS-X (Enhanced Definition

Synthesis—eXpanded) &4 #ri%kit i/ & 514, LHl

B . BCRBINAEAIE ZANATH) BDS 5
B5R, AR AT YEER] PO R L2
1% BB -

IEFE/T R KRONOS #F R M AE A, NEZEER
Btk 4GB KImEdm i POM B, HA a7 EA
BT RFE . M ST S BIEIR, RSO
T T BN AR . BIARRIE . BiER
P BB XA B A S RANEE. BTN
IEOBREE, BILRE. SRENES) Btk
BT AR

R ES

* KROME 5 193 MAFSEMMMORES, GRS
TR B HORASANBOR AR I, B¢
— RPEIIAT LML G B RS . RUR ST
LS AT DU RA A I T B S RS BT 1 L

o EATLAER 2R 8 MECRES, Hd 5 MEA
HURAE, 2 ANFRORE (Blngt TR &%) 1

MNERCRA (SRR B o AR

ﬁ#A Bty BQ, ST AR SRS A sl il p A
BE TN BQ. FTUCAREMER . AL e Mk
AR BEAT R A .

o ATRAERTTRR _EATIT / 5% P 3R R AR AR AU

NESEEHR

fEL LGN E SRR b, X E SRR
B B A, DA ol LR eI &
BO AR — 0 2y, QIEBAAEN R AR &
B AN RUR A . R A B R s, &
AT DATR] A5 P 7 A 6% o

960 Fift FH 7 5 5 A58 X JA ) R AR L I B PO T
7o
A DATEAN SRR ] e e DR R SR AR R, R gl
e

SHHIBEIRT
EE R — R KROME 5 W R 8085 1 N B S L Th s
H 710 PR

SLIFEERMIVEL B EITHIES
+ KROME EX 61 F 73 #fify-Eas, Dl—FEamK
DI ZE N EE S B R A P SR
KROME EX 88 Fidfs NH CGRHECEEEFIA) B,
MIE BRI 22 75 S, BIanen s
I FAREE A S 2RI, Refs & R IR IR G
e,

o BRTEREMNZAN, ERTLERTEL (SWLL 2) >
Jc i an )\ JE RS A SRR AT B 2 KM ThRE, AT DATE
TR ZE I P ST da i 28 A T AL AR L R B
&, AHEMEEE AR,

o BTGB . BB T SR BB AR 1) =ML
XA EERABAT SR, RS E &

ATEREMERERNE R

P TR S 16 /N MIDI BRI — A 0. B
ARG OB AR I RE AT LA R
BRI FF 4 02K 09 Auto Song Setup (AZNAE
SR « BUBLE R RPPR FILEUTSI%

ST LA L8 L FE o 8 A S B o LA
Bk,

ALV ARG S HE, RVESHETE (bl
FITHEERL) PR,

Bt USB EEITE

SD K&

FEAT LM USB % KROME 4 & 48 1)t BUpL LS 5 {3
HifE4 MIDT s, Bl SD k£ (M) &
T KROME SCAF3URE .
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4 5 11 8 1314 15 2010 12 22
| ™) : b =Y=] o= @ = 2 KORG
1 2\ bosoe So o O] wroue ex
‘ [ == ‘ =
[ \ @ \ \
24 67 1617 21 23

* EIRAAS KROME EX-61

=
=

Gl

1. VOLUME HE4H
Z e T LLIEFE AUDIO OUTPUT L/MONO. R HHif&
&, DAHMELEE.

SW1. 2 FOEHF

2.SW1, SW2 3%4A

T LA I e 43 E B T A6 (R Th S, 90 4 St (1)
D\ FTFF / SMIE 5 508 B PRAF . S5 th AT L@k
TSRS 755 R BRI AMS SR 2 Dinod
ZH, USRI J7 A 7 B 5

3. AT

AT BB R 22 A B R 2 & S R S B

ISM:REAT |

T S 2 ) e R DO AN e AR — A4l . s AT LA
FEMI5E R A R 1R

4. SELECT I%%H

5 HEsH 1 -4

i SELECT 4Tl 4 75 2 Fiesl 1 -4 =40Th
e, WRE B 1-4, WETLIRHIE S . ACRBRNE
Tk, (EZME 131 ER « sembsm 7 oD

EE 32 52

E=N =Rt

6. ARP %A
AR ITIT / KB E R, BRI T E S BN
=R, GESRE 1470

DRUM TRACK

7.DRUM TRACK 1%4H

I REFT T / JCH DRUM TRACK IR

B R R B B AT IR . R340, W
MR SRS, SR $TT. WSS 1470

MR

8. MASTER FX #%%H, TOTAL FX I%%H

T T AT B M A R R RS i
HIATHE (LED 2i) B, FRF. 41435 ms r i
EWEE T . 4% (LED AR B, AR
SR

)RR T 2L B e 3K L 1 T SR A
ez,

ERE

9. BRFR
TouchView 7 BEHRAL T A 4 Al 1 Th B A 2 Fh 2
BeRIBHOERIIRE. GEZHE 10 1)

R

10. COMBI, PROG. SEQ 3%4H

11. GLOBAL., MEDIA %48

KROME 4 FLAM A [ S AT R, AR #4052 A
BT HEATARAL -

$33 4] 2 — BIVT R AR (A 2

BHXVERS, WEN B 11 TUEM ¢ R .



[EHER

PROG/COMBI BANK

12.A. B, C. D\ E\ F i%$H

XA AT DL AR A - F. U-A - U-F FIAHEE
A-F GEZRE 12 70 . SIKELLEIE BANK #4515,
TS A B TIRM A-F 133 U-A - U-F.

st ay LS A X e d Ak B AP S R AR, Bk
HEET Ry s

R AR oM E, TR izl
“15” , F, % 1270 8i# “Bank/Program
Select” 3¢E (HFZHE 1370 .

VALUE #EH#188

A P30 e 1) 38 45 4B 5 TR I RE T B8
13. INC F0 DEC 3%4H

14. VALUE 1%3%32
15.0-9, - 1 . I&%4H

16. ENTER 3%4H

158 FH T3k M e LA 2 i 7 S B A1

17. COMPARE 3%4H

82247 7 3 2 11 5 2 T A MR AT E G

PAGE SELECT. EXIT

18. PAGE %%H
EVASiT i3 il RN T e
Ko LT UL 34 -

19. EXIT %40

FAZ A AT DA ] 28 24 Hi A X 3 T

i E R R T 8

R TR

m

®F (BN

20.WRITE #%%H
Az T LR . HE . 2REE. Bhaad
B REENTAE GESHE 20 70 .

Tt m] DA P i e L A it DR AT 2R B
GES S 21 70 .

HFras

X IR TR R s i AT, s A
. BT IESSIAIAE ] 2 40, REC Hed (AR AR
Rk A, B 7R St % B Th AR I
(SRS 16 T .

21.PAUSE (I1) %%, REW (<) 3%%H.

FF (»») 3%$H. LOCATE (1) 1%$H.

REC (@) #%$H. START/STOP (»,/m) 3%4H

TEMPO =3l

22. TEMPO FE$H. TEMPO LED
A T LT T S BB A A 2
2% LED K% I8 AR5 22 A0 DU 43325 745 1 K8 PN«

23. TAP 3%4H

R (S L, BN E
9. EHUEEA A TR I 2E

Hl

24. BEHLHARTL

EIX G ENL.

Z AR LK A R {5 S5 4 3 AUDIO OUTPUT L/MONO AT R
EGIEe

HHLEEH VOLUME Jigdld .

m_m _m m

KROME EX

MUSIC WORKSTATION

TES

I

©_ggessce werq) \J

—

8

R IR

RS 8 TULM “ ERARPEIFTITRE " —
T, JREAE AL U ) IET AP IR

JEE: KROME 145 EH B8R HLIIRE, 54— B 8] P e 4t 5
B RS R T RV e B 3o P IR . $2
JRE, EREN 4 N GEZSE S 9T ER “ A
ENRHLIIRE 7 D o

—

7

=

6 5 4 12 3

1. BRI

AR AT I / e b LR

2. AC &ML EERS

TR BEREBENLIR A AC &AL SE.

AR AT A L TR, RO R AR AT
B AR S 105 4 R G5 S B

3. kT

% T 1T LA 22 A b B EBEHL AC SERCES IZ34% .

Zh-7
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EIRER IR T IR IR

AUDIO OUTPUT

4.AUDIO OUTPUT L/MONO. R 3HFL
AR ST B AT o A VOLUME W1 & & .

PEDAL

5. ASSIGNABLE PEDAL #5HFl. ASSIGNABLE
SWITCH #H¥L. DAMPER #&HFL
ST LI B« TS T IR 2 345 P 2 i
Y DAL 5 2 A T RE RIS

fiifl. X

MIDI

6.MIDI IN ¥%E3#ESS. MIDI OUT %E3IEsS

MIDT ®JPALLAESHS KROME #E 2 iHEMLsHAR MIDT 2%
B, USRS, e S, A ES%.

EFRHIRFFT I IR

FTFERIR

JEEE TR R B F A

o TR ORIEZEAE AR BEIER RN AC BN AL
o

o THAEHBENL AT AC SERCAR.

* ¥4 KROME RiTEAR M VOLUME JigsH %% i fe 2 DL fe
MMEE R

o IEHAfE KROME fERIE 550

o WREIEEEER AN E, Sl
Br s S, ERMEE

DU R 1 G e 4 L 9

1. BREHLMITERY AC EECEEHY DC 1HKIEIEZE KROME
RYISTEHR AC EBCESEERE.

5 AC TEECASHIRLZIEN AC HEE,
KR EERE R AC EACES.

N T WiEESNEIT DC AR, TR LAEE S8 KROME H)
Ledi TR,

EEAE
IR .

SD

7.SD <&

TR IR SD &, HEMRIE/ gk KROME 7%
. AESEREEYE. GESRE 20 70

USB

8.USB &EiZss (AT EEZEITEND)

T UKL B 2 G . I KROME AT LA M
AL USB 248 B i ML 3% MIDT {3 Buids:
WefE 8, TWiJEFE MIDI Fiifi.

7Rl KROME ] USB 4% A R T f Azl MIDT
Hodhs -

d: ZEFRF

m
——a:AC J&fC
= ®iEER =
HEFXx < [ ® f@ﬁj
)
© zég
|
B R E B L l 1. AC JERLER
FFE, Blg r
EVNEMARES B b:AC EECERAIR
HriZABSY .
-
c: {IN AC ¥HEE

2. %% KROME {4 AUDIO OUTPUT L/MONO #N R 3HFLIEE
E2EMNAZT AR EHEKIESRSHE.
o WREETEYE TR, WS ElEREEAT
KROME #5 ZZMFI B-HUEFL AR, 2B LIS FLK
5374k HH (AUDIO OUTPUT L/MONO A1 R) #H[F
K55
3. 3% KROME fEEHR LAY IEF XITHEHIE,
Aﬁu%?ﬂﬂ?ﬁzﬂa@ﬂiﬁﬁm JA s BR LK BRI
B, BEEIEE E SR AR R R R R B
SHIEHE, TR 5 F B s HLIhRE, EBJ)?MTAEZ*JJ?%
M. GEZRE 9T LR “ BshR=PLINEE ” .

4. RIS FIEERRE, EHIEREIINS

5. MEHERA, FEtbEAMAES: VOLUME ﬁ‘;ﬁiﬂlﬂ*ﬁ

=
HEo



ES LY

KA

ffH KROME 58H)54% KROME J5 [HIAR b I HJETF 9G56HA

IR

AR EERAWRIEG, FrAfET . HasiEmane)m
WE AR R E 2 RS . W SRS A IR B
SR, BUIRE (BN 4Bt E.
[FIRE, oc IR B s o = R k. R
A MG B A B, R A G P IR
ZHNEATIRAE, INGTE TR E MR REAN . (GF
ZRE 20 TR ¢ RAFEIIEEE 7 O

A& WARET KROME 1 H B KALTEE, FERA AT
RPN G — BUF 8] R F B0 . Xl 3
KM 2238 AR PR AF I B 25 2

A& RAERAE SN A A SCHL, I A R
AT RE AR . PATAEARTAR 7> I 11 270 5 P R
A AR G R DL E B
“Now writing into internal memory”

FEGANA)

CHETIE

SEEIIRYET

KROME #HH B L I)6E, 24— B [A] Py B8 BT T A

BB AR () B e E 3G H R

* ANELFE VOLUME gl

R RV G, %A MUY 5 3)

KHMHAWERH ®E.

A& TN, EIETEGAE T W E AR LK. IR
AR ARENIRE, BOITERHAT R T,

EREHKRIKE

ERHFEERESRE
WA T BRI RE LAE H sh R AT, REGEH BN
Je S 5f oS B 4 BT AR RE 1Y) E B RALIN 1]

I
Auto Power-0ff is enabled.

The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting‘ 0K \

1. BRIZEEE, BIHEMEFSH Change Setting %
2

R B R s DA A o

Auto Power-0Off:
1 4 hours

Done

2. B IERA, REAEIRVIERERRE.
RIEAFHEEFXH, MikFE “Disabled” .

JEE: WRBEE RS R ERIZHERE, W E 3oLl

e N “Disabled” (B2EHD, HIEKASEBIK

Zi

JEE: B AR IZ AT R e sh L E .

Bkt ELHHE

feEm it fE, Sonb Rl RS a3 LTl bE

R 5% P LR

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 2]

You can change the Autoe Power—Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

WNRAEA AR SAE ] KROME, E AL (TR s
BEe EHENRNIDIRER R R, 15 R 5 i R B
ATAT A U 2t B R PO R

Zh-9



KT ERFMEX

RXTEBRFMER

STRANC
MWEﬁmegmimmwmw@%ﬁFﬁﬁo
A R B N R B O 5, S8 AT DLk R e B
, BEMESHE. BRATHEEX BSR4
Mﬁ%
a: R
b: LHFIHE f: REHSIRA

COMBI |[{-HYET] Tone Adjust \‘/ @

€ — (3) 880: My Combi 860 J=|084.00

] m @1 AGOS: KROME EX Grand Piano [ Auto Load
154 [0SC1] Transpose 2 Rel  +00

1 2 1 2 LS @ Et Flt Flt
©trsp. OTrsp. ©Tune ©Tune © 0 ’ ° Res'o O k'
™ . . o

a: RN

KR T ATk E .
MIETOZEAN, BRI R ERRIRE T, 1%
ERBANMB AR W R IE 5 AT E R,
NP EoRiZAEL “Page Select” AL, RIfHfE I Ahis
o, BRI A MR o8 “Page Select”
KL,

FECHR R, 151 Close ##%#4HEN EXIT ##4H.

At T DA T T T A A B AR R T T o e e
PRIZHERARE A, SRJ54% PAGE 42411 in) UL THI 2 48 5f
o

b: HFEIE

XK 730 TE AR A 11 24 T T

MEETFLE, %X R TS ARRRIFRAE AR
B TR &R

| FRE B
COMBI |{d-H4EL] Tone Adjust v @
c: ¥RE
ZHOTHE 7> FII DB M R%E
d: B

WoRBER R SR BB R RS
H, gmRILE.

ATLMER] VALUE e ds i E s mles GE2 5
97 00 AR BoR BE o sh IR AR, B
8 SR B 4% s B BT T BR P %R

1-

I[*% ur-% \Q

Zh-10

T REESH, AT DUESE L N RS B KA AR S O T
Fh, L)JktijilcﬂTufﬁﬂPﬁiﬂﬁﬁ’JF%ﬁiﬂﬁio

e: IR

LRI, WS EBUE R DR i S AR

RO BRIISE

f: EBEHSRHE

* 3

Rz, BRI EOoR R YR,

FRE T € DU A, SR S8 A & A A

&

YIS Z AN RN BERT, BOE SR EXIT $Z4IRT

SEHI K

! v S EEGSHR

&
Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program

Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

— X2

* JPIEHE

YIRS G AR, RSB ENIT SR EE
Ho XFASTUEHE . X TEHHE A Zos B T B2 o
me. HEdy4, i Exclusive Solo, A& Rt
T AE .

MAMRIEIZE
[_write Comblnation ]|

E00B: 1) My Combi 8680

Category: © ERGCIILEL]
Sub Category: @ 8: A.Piano

To
Combination: (3) EAB1: InitCombi EAB1

Cancel ‘ oK ‘

Cancel 1%{H 0K 3%%H

* NARYmEEIRE

M IAZARAN, SORGREEXHEHER B, DU s
P HE IR AR,

* 0K #0 Cancel #%%H
TEXTEAE P BT HAMERE 2 f5, T g e oK %4
PATAE Lo HEANPATTHUH A4, Wi% Cancel %
Flo XTI HERE I o

EXIT #4055 T Cancel FZ4AFN Done $%4H.



IEFER

EFFIRT

KROME # (AR 2 HIThRE, Bl a0 s sl A P A4
B SKEIANERGK T, DL A XSS D REREA

RO B ” . KROME #A TR, 25 205 i) ix s s

o RSN KB EE GESRE 6 70 .

“Program” (#2FF) &3

F2F 2 KROME [3EAE &
e ST B

o RFMFFERILTF

o FEEREH P EH AN B

o [FFHREFE BB “Drum Track” .
AR

AT LA FH S B 42 s 03 5 Th B R A g BT
A LB IR Y A L JERS . BOKSES. EG. LFO. &%
R, BEHS. BHSENSHMRE

] LU B2 OB N RUR S . PRl AR SR A
*ﬁ‘ﬁ%%

BEAh, ST DA B L SR SRR
(E“mwa”éﬁ&ﬁ*@in

“Combination” (¢LBE) #EX
AT UAFEREZENRE 16 MEFHES, BT

@W%ﬁAﬁﬁﬁﬁ S . R AR AT

o EBERERAE .

s FHZERFBBHESES S ERNEEEA.
{HH— AN B N AR I S A

« ¥ KROME FIfE 16 HB% 3 )iA e .

s MG

0T DU & 8 T se B g AN TR T
BB EFORE 16 TREANER, 810
AR SR, FEEM. BQ A 5HEEX,
NGBS B aRAST A 3E.

AN, EEDME R AAEANRORRE, AR
AR —N DS .

HFrasEx

TemT M AT e s o) . SO 24 MIDT HUE
&L

o fEHANEUE MIDD ¥ 5 28 S bR RR B o
—UGEHIBAS MIDT BUid, B0 R &bl s 2 fre
16 MHUE. BB ATLAREIEJEE R .

o {5 2 B SRR AR R A A A T 2R

o fEH—ABEZAPUEREREEE  ER

ETIE i

* ¥ KROME FIfE 16 BIEZ & 51 A SRk,

o WMSCHRRRIC GM/GM2,

A8 FH & R R T Dh R g AN BLE R T

© EHEBE A MENGRSE, WA RS
RORA -

o HIREES, M FEA RPPR (SR AR IR AL / SEHD K
BT BE 3 e

o QI IZHRIE TR 0T RE I AR R P B SR . I
CIRYR LS e /iR iy SN e iii

o fg Drum Track 1z

“Global” (£/) R

LR RV BB KROME HORKIE, ZiiEat
TEMEE A R R L

o EEESZIR AL KROME RHURE, Blan=E g £
MIDI J&#iH.

© B R

© FERSCRAAE B

© QA EF SRR,

s Eir MR MAEI.

BB AT BCES R AT 2 O T 0% B T E
&4 MIDI R&G & JEBIEAE.

“Media” NI

FSPTRAEI SD - (R7E SMACHE . e BB
PL:

o PRAFFEEANIRT . HE. Sl fne /i E 5.

o ¥tk SD k. EHIFIEm L UHE

o PATSCHERAE, Blan e Bl E A B I .

o HEE M SMF GhrdfE MIDI o) SHAMSAE
o

o FERBUR G T REOR AT SN MIDT RGEH R E -

zh-11



BN EE

BIIEFAEE

KREMRSEERERF W)

DL A& an e i B2 i 1 i B

B REF AR SIIEE, Ww&R 5 1L kW
“ “Program” (F£/F) #zl” .

1. IRBETEM LA PROG %50 (LED ¥=i#2) #HANIEF
R,

LCD BRHEHIA B304 B Lai U miYm S, PROG PO:

P, XRBFEE I AARE

HEE LCD BoRhE B3 RS TR, X

YRTREF LTGS2 eI H mannt, a) Lk

INC/DEC 4% T —/Nak b — 'S5 R

ST LUiEsE VALUE 3EF8% DR B S 3kk R 7,
WEHENR TR AT RS

2. fF BANK A...F IRHEIMEMEFIEERRRF.

Yo R TAI AT AR 3R EE U-A - U-F CIZALK A
TRINBRECA SR o DUEBEFE A -F (B4 =
) .

B P T DA SRR B2 B A R DI U
LI OM E, W4T 0, REHE - 1-9 5
() w2z —. PR BN ER G B GM Ak
g(1) -g(9) B M AT g(d),

REMESIEIFIEF

REFEIFIEF (B)

A7 ST LR, (R RAEL BA AT
BIEH], IS, TR, (G5 R i
Ko

1. £ LCD RE, & “Category/Program Select”
(5 / 12 /%3 BEi%d.

Fige F¥ L “Category/Program Select” #fiHHi%

Hl,

TEAEGIF ke “Keyboard” (EEED 287, SEH

IR TIZRA Y .

2. NREFEEFHMAER, WikBRELZMFAM
HIARE .

3. BEEERER, WEREHIREFER.

WERF N, BPHE . Edar EA

INC/DEC %45k VALUE iEH%a% V1AL

RSB R T ANET . HEEELERET, B

BN FENHIR

AR IR T IR E TS & .

S.’bg <=
A 7—2 PROG PO: Play
A 7—3 TR

A 7-6 BFEM A 7—1 PROG 3%4R A2—7 BANK A-F (=i2)

BANK U-A - U-F (JRI4R)

e ENTER 3251
:::kﬂm A 7_4 ING/DEC 3248 ’\ \COMBI W A-F 6
[000:|KROME EX Grand Piano | | | |
BANK  A~F ® /38 U-A~U-F
uu |w e s co!m
. s o : . o
Q — =9 i’
, 2 5\ coweae W e,
] — P
- 0 . enter « . ap
i e s Y | —
—J = %=
Bank 1% | !
o - A 7—5 VALUE #5238 A2 -2 BANK GM
vied a
/R R WFR O+ (). 1-9, ()
AR EEFEREF
LR/ IR
(REEEFRER) 1 KA/ IEFIERE 2 ~ 3
B/ SR B I -738txe BZL-1 ix% BJ-1 i2FE#

Bank/Program Select
Bank. P——

AB12; HonkeyTonk Upright Piano
ABBS5: Dark Grand Piano AB13: Vintage 01d Piano SW2

A996: Wide Soft Grand Piano AB14; Piano Shadows

A AG07: Wide Soft Piano Duo AB15: Melanchaly Piano

A893: Stage Grand Piano 2
i AB04; Classic Grand Piano
A005: Dark Grand Piano

4 ABBE: Wide Soft Grand Piano

1 ABB7: Wide Soft Piano Duo

A811: Soft Upright Piano
AB12: HonkeyTonk Upright Piano
AB13: Vintage Old Piano SW2

AB14: Piano Shadows

AB15: Melancholy Piano Uaer 16 3

Zh-12

7| KT
Find Cancel oK Jump tin Sub Find cancel | OiK | ,ﬁzﬂ%
B4—1 BT B5—1 OK izl



ERIEHIRIENAE S

4. NREHBIRFARINEEIERF, MWiZ “Jump to
Sub” 3%%Hif[8] Sub Category/Prog Select 3EEE,

ol AR B 20 .

PR 3 TR ERRET .

FEMNE IR, NU%E OK 4l #EHUHES, N

1% Cancel ¥#4ll. B¥<=ix Al E29,

5. MMREEEEFHE, MR K REAXAKE.

WREIZ T Cancel %4, AKX B ANEEIEHHGE,

SR 3L ZIR [RIFT T IS BT A% B TR T

JEE: WMREIET  “Program Select” A2 {MH 3 H 4%
Bide B B EER LN “Bank/Program
Select” 3RH. ZPWYE “ WPFHEFERF B)”

BT L SR AR [ o

EREHIR IS E S

A, SW1 A0 SW2

A GESHE 6 7)) M SWL/SW2 GESHE 6 1)
fi7F KROME RTHIAR A, s 7 v 22 i F v ] DA
FHE R4 o SRT DA 3% s i) 38 g e 75 5 o

MFRAMEFERAS, ARSI ER SR
P BR TR IhREZSh, LB IL T, It ds
ATREA M E T 3N RCR, S 2N 2R
A . DI uul oA 2 28 CLE T xS Tk
HRA G R AR

EFEAR

KROME SJLHHA 1,801 ANMEFF. H[ANLH) B, WIF
FaLE 896 MNIINEAIRLTEA 265 4> GM FLFAtpE I
. RIAH 640 MEFNUILEILEIRERE, &l LU

EARAEEE O EIATET . 5810 AR o gl A 25

JE A-F. U-A-U-F FERREF, ERAANZE G-
g(d) T

FREFRIT L
FEENEST . .. EHIES ..
ZEq 1) A}
Al EREEE:
R GRS 2 B
mfE GARECD) IEYER LFO ()

FESF 5 7

I3 s NE
A...F, U-A |000...127 TUmE
U-B...U-F | 000...127 WA IR
GM M2 EREFF
g(1)...g(9) |o001...128 GM2 ZEfRFEFP
g(d) GM2 BhfE T
RFEE
PAF R an el e 32405 1 1 B

HrREGMELEE, WwSH % 11 HEY

(HE) L7 .

1. 3% COMBI 1%Z$HiH N2 &R

COMBI LED ¥=5ig.

—HHEN Combi M, M0l LUE / g5 oSk
AR S, SEErrr s A,

U5 /FEH B

“ “Combination”

3 WS E

A...D 000...127 | REAMAE

E, F 000. .. 127 | ¥IEHLIAH A

SEATIE S

&%ﬁﬁﬁ*&ﬂmﬂé@iaﬂ%ﬂ%& GEZME 6 1) HT

R TR P B 4 A 300 1) B 4 7 P P 75 0 300 ) 42 1

i ”ﬂﬂ]ﬂjﬁ%ﬁﬁﬁﬁ’“i

1. ¥% SELECT IRHHIEIFERESH 1-4 1THIATNEE
LED ¥&=ie) .

ke 7 TONE 2% USER, WIix s g asdl s &,

USRI E T ARP N5 6 E

2. TEEETESH 1-4 FHIEEBAE. sd(%

(HERZHY

HRBETHREAWM

2L,
EVay il RN B R N L MRl
S IR SN [

o EXEE T SELECT TONE, HEEH:MsAH B2 i vk 2
PR IEAR . SRS . e BG ok KA
T PERY BEG RBEALATIE] .

o WIREE T SELECT USER, Jigdll 1-4 ¥dzblag e
FEH G BT AR Z IS H. fEREZH (HE
JEAEAER) BT, B 1 A 2 BHERIE RS,
WAL 3 F iR SRR IR, A Ng, el
4 KR TR

* £53% SELECT ARP WV, WESM T &Y.

Zh-13



ERESRESR

FEF R VFEE AN R E A SR & B & 7
AR, R REE R R B A

XA/ T HAEESS
1. EREERRNEFRES
2. ¥ ARP $R4HS3 LED,

B RHITE.

3. HEHEE.

BRI, GEER, X TREE, S
BERE NSO B A L AR 5 S R 35 A e D

BHEE SRR

1. % SELECT iZ$A&5= ARP LED,

2. BETfINESH 1-4 (GATE. VELOCITY, SWING. STEP) %
RN

B sz il E 2 TONE ﬂz USER WIRAEH , AR

T AR AR e AT S

O &R AN 75 AR Hﬁffj%ﬂ%f%@ﬁi’l\tﬂﬁ BEE

IR A A . AT LA SR8 1) Fh ik SR i F 4

&, AT B BEE RN T EReil.

3. fFF TEMPO FEfHZk TAP #ZHIFTTHE (EFEHA
£LIT) .

“Program” (F2F) &3\

ATLMEH PO YIHeFR P I E S R - B
M “Pattern” Z¥(.

1. 3% PROG $%4H, SAMEIX ARP #3%.
2. #& “Pattern” SHHIRHH, AREEFERN.

WRAEIZIUH RikE T Latch WE, BUEEENTFE

EEA, EHEGSSMSIER. mRKLEEIZE, B

EAN T EEEAL, AR LRI
BEEHEEN

ICLICH Pelpiay

Bank AL /][> o cegenars

©]000KROME EX Grand Piano

>
[GATE]: | +00
M Arpeggiat |1
Pattern: @ UBB8S(INT): Key-Piano Pop

Arpeggiator [N
) J=|109.00

[VELOCITY]: | +@8 [SWING]: | +00 [STEP]: | +00

E

BEH iai -.,l.; 4 Resolution: @ 5
BRI
Octave: O 1 @2 [] Sort [J Key Sync.
0Os O4 [J Latch [m] Keyboard

Lateh™ | v | A

HEBERMEFRENX
AL A T, FTLAZE PO Arpeggiator A
and B I 1 E AU

Zh-14

€ Drum Track

$TFFIKF Drum Track

1. 3% DRUM TRACK 3%$H.

RYE S Mi% B KR, Drum Track 7] fE LEITI5TE

B BCE SRS IT RS R B R . I %L

LED 7EAWrseiedkmas K, 5t e IEE S A uh T

72,

2. £/ TEMPO FESHER TAP Z$HIATT
g 75,

= (A&

1%$E Drum Track #ENFIFZ

“Program” (#&FF) &3\

EFRPAREH, Drum Track A RREROR B A1 &
1, M—NEHMNETERES. zﬁtcﬁ:ﬁf‘*%iﬁqju
‘B Drum Track:

1. 3% PROG #%$H, SRIG3Z Mixer & Drum #RZE.
Mixer & Drum TRACK Va4 H i,

Drum Track Play/Mute, Solo On/0ff, Volume

PROG [{:HYET"] Mixer & Drum Track v @)
(" Caty 1J=/109.00
Bank A | > & %mals )’

£1000: KROME E

o TPOE @ Preset

Pattern

© Po41: 8 Beat Pop 3 [All] Bank/No.
= — = Jis Program: D Track
. Nu-Di B —' Drum Trac
= = © B116: Nu-Disco Kit oy
E 3.28k
g g g Drum Track

+00.0 +03.0 +01.0 EQ

M, {EFME Pattern Bank/No. 38

rum Track &3,

JEREC EER, M TAREHEREME, DRUM TRACK

AeTE, WA E InitDrumPattern, B Wik E

P000: Off .

3. AR REMAM, EA Drum Track 2FF
“Program” 3 HIRSHIEIFIBHIZERNIERF

4. FRENZRAIEHESNMEERE, FRBEHEE

1

N
—I_?_-l.
Em
>l
% H
o F

BEE. B LUER Drum Track EQ EHEHIETE
FHY EQ.

HEERERN, FFHIER
TEHE (%Hﬁ%) 1, Drum Track R<xkik
i 16 NG/ FUET R — A

MIDT LA



&) A2 FF F14H & SRR

Bl ERIEFFIEE HE

T EQ MFE T

ST, ATBLE PO: Play - Main BT iR 5 %R

FE)EQ AN HRUR Al

1E PO: Play - Mixer & Drum Track WA, #w]LLH
TRG A 1A 2 E RSP AEEE ., AT DRI
BT EEREF I EQ.

FERZIEAT
KROME HI& A Shaetia A HIRETF S8, 7 LR
7B A S AT R Y B X e S A, AT DA X i
S R .

1. iFE)F2F#E3X PO: Play - Tone Adjust Tid. %
PROG 3%4H, $R/G% Tone Adjust #R%.

2. EEREPERBRMIZEFITEE. SHLUE
Fl VALUE =HIs8 1 TIA%E .

WRIEFE T SRA A WA, ABLAEIAGE M St s

IR, Gf FRUHEE, ATReRMEREEIZER.

#iltn “Pitch Stre.” WHILREARTF S M AL ANAE

W, MR RIS SR, “1:F 1fo TA” =

MR, “1: 1fo IA” ¥HIEIE, “1:Drive” ATLLKE

Y = 7 B BT AR G R

“F/A EG A” . “F/A EG D” . “F/A BEG S” Al “F/A

EG R” AHRHbd& L& I 8] &I R) . FREgil it

VESS AR HS BG AR 1A]

WREITH 1:Trsp %4, T{FH 1 BIHERIERRA

T RMERHATAE M, R ERRE S

BRIEFRERNEEFE

M EREZE T AN ARG E, RVFESRFEER

IE S AIEEE N

1. fEHEERH, 3% Category Select HMIRH, A
BEMFRZ 12 “Bass Splits” Hi%k#E C059: Bass &
Piano. Bass Splits XFEBEHFENLENES, H
FRENBEXEERS, BReXEiEnEMmE
=
=

Bass & Piano £ EAMESICEER 1, HEAL

BOWMEER 2 A 3.

K/ SRR IR

COMBI |J-HYET] ‘ Program T8 1-08 [l ©
(" Category J=]165.00
Bank C ‘> 12 BassSplits J .....
©]059: Bass & Piano
TO1:AB06: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

(> @0 (> es > 15 N[> 15 > ee > 00 (> ee > 00 3
Keyb ardJBass/SgnJ‘Drums JDrums Jkgn ﬂJ‘th rd | |Keyboay dJ‘Kgb aJ

Bank/Program

oft G Bright 4\:0usJazz Dry/An Per

A $NEE A RS
KA/ FRIEFEHIZA

2. BIRZATERIEFDE, UEBRERNZMA
2N,

&R 1 Category/Timbre Program 3 H! %40 V51

o

FEZIRI M, 4% 01 Organ #5255,

. % OK #ZAIAE+E.

3. MZEWEE., ¢4 RUEEPHERENSE
E’\J%ﬁ’l@?ﬁﬁiﬁﬁ o

4. MERFETEGEM GIFENE) MENES
RENTE.

HEERFERTRE, #% Mixer 1-8 W%, BN TH

#] Pan BedlFl& EigER.

5 BiIREXTEXAERNZEMERFH RIS

1% PAGE 125, #RJGTE Page Select *HiE#t P4
Zone/Delay. #% Key Z 1-8 &5l
P4:Zone/Delay - Key Zone TO1 - TO8 TATIH|.

ER 1 “Bottom Key” I, #EMUEESE LS. XK
Fe B IUE A T R
ETHBURE S “Top Key” B, & TNE&TEL—
B R FE R BB KBRS R0 I AR T T T
o IXFF8 BRSO

COMBI |i&H ZoneIDelag
I

WIE MR I

BE, B

Key Zone T81-08 [IINANIC]

CB59: Bass & Piano

T0@1:C070: Perc.Blues 0D.Organ SW Ch:Geh
1 El El a E 5 2 ]
Organ Bass/Synthj[ Drums Drums Keyboard || Keyboard ] [Keyboard || Keyboard
Top Key
P G9 C#4 G9 G9 G9 G9 G9 G9
kS Top Slope.
00 00 00 08 00 00 08
Bottom Slope
00 00 00 00 00 00 00 00
Bottom Key

I c-1 c-1 B4 |G- c-1 c-1 c-1
Keiznelvﬂ‘ ggnelvggrzel Loy 1 Wity J

——
g
&Y
-=
w2
in

Zh-15



EREFR

EREFE

FHIEBRRS

BEERE

H 375 3 % B IR 2K AT RE 5 B4 & 5w B0,

RIE Ml R G T HERS R R, AT DU %

TIRESLRI TR AR T o 5 T MR AR T IR S«

RS HEAT ST ROFE T . InE T, AT DAT T

ARP B, DRUM TRACK F%4H¥N D& & 2%k B L322,

1. $2{E ENTER 1%§HRt#% SEQUENCER REC (@) 1%$H.

BorBE E “Setup” B “Record” XiHfEH ¥ SR

“Do you continue?” JHE.

2. BXi% REC (@) #2§H. (EREEAILUER OK %4A
gk ENTER 3%4H. )

KROME ¥ E i I £ 5 F e, AR E A

X, AL RIZRTRERS (). EHREYE

(O GEZRE 70 R “TEMPO #5847 . ) .

3. ¥& START/STOP (p-/ W) IR REFHEHTHER
E.

FIRERAEE, TFUAH G A AT 85 5K

4. RERERBINAZE, REHE START/STOP (p /WD)
RAFIEFH.

T A E BhIR [0 S A i TR

5. #% START/STOP (p-/ M) IZHBHEWERHEIAR.

R LRSS, EREBRE IR

Track 1. WHREFEH Drum Track, NWIEKidRIE

Track 10, T4, AIHRYE T E4HE L2 M3E.

Zh-16

IEAHE

ARG AT H B 30 & R E S — N uE RN 2

Wz

1. 3% Preference #3%&ij5(a) PO: Play/REC -
Preference TiM. fEAM, &% “Multi REC” i%&
HE.

JEE: AENEH R E 2 AT LR TR A b S AR T

f{] Drum Track B{Z 12iH.

0o .01 0ool Meter: 4/4 J=[169.68 @ Manual

15001: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi [CJRPPR

Ch:81 RPPR:NoAssign

T@1:A800: KROME EX Grand Piano
M Recording Setup

(@ Overwrite
) Overdub

(O Manual Punch In
M Metronome Setup

Sound: @ Only REC
Level: 127

O Auto Punch In
() Loop All Tracks
[JMulti REC

Bus(Output) Select: @ L/R

Precount [Measure]: 2

2. 3% Prog 1 -8 #r&if08] PO: Play/REC - Program
T01 -08 TiH,

3. FERRHAZARAIT TS, #TH Track Select FHEHA,
1%3#E MIDI Track 02,

TR 2 a8 R BB I ) LT DA S el L

(Multi REC M) o

SEQ |IHYETINAY Program T8 1-08 [l o]

004:01.000] Meter: 4/4 J=[189.80 © Manual

©5001: NEW SONG

Track 85 Tracka2: MIDI TRACK 82 Resolution: @ Hi  []RPPR
L —
Select

T02 :AR0B: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign

Category
> 00 > 00 (> 00 1> 00 > 00 (> ee (> 00 > 00
. ‘Keghnam Keyboard J‘Kegbuavd J Keyboard J Keyboard J‘Kegbnavd J Keyboard J Keyboard J
g 2 \ \ \ \ \ \
Bank/Program

n \
2R (O neeu ~3) Asee (3 Aeee (3)Asee () Aeee (3)Asee () Aeee (3) ABoe

KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX € KROME EX €

e~ | PlayLoop | PlayLoop
mmmmm -8 9-16

P
1

e

4. {£F Category BY Bank/Program Select I IEE
3 Track 02 i%#¥ Program.

5. NRIEITH T ARP F0 DRUM TRACK %4, MIXHE
1

6. #& LOCATE () 1Z$HiR[E ZEHEHEIFF 45,

7. 3% REC (@) 1REHBTNFRS, AIEHE START/STOP
/W) ESAFHE.

8. EEARERTINAZE, FTREIZ START/STOP
(/W) &5,

Multi REC



YR8 MIDI

%5 MIDI

Ui L, ST AR SRR JE SR 2 . i, AT AR
BREGRIERT, B 2 IE e TR F A A5 2=

24 IE AN EE A 8]

T Quantization FERRATIEIZIE. XSARIEEERT

7 ARSI R ) E A IR A THES & Bl B s

B WATRLAH TR “ 3248 7 k. FATFLGE

WEANIA T 5 MIDI $iE.

1. ¥ PAGE 3%%H, SAJG7E Page Select 3% P6 Track
Edit. JAf53% Track Edit #R&IH(8] P6: Track
Edit - Track Edit TiH.

ZOHARE R T EFPENMENE . DK F R

BT B AR A I

E F.llll.lﬁlllllll

2. NEIR EFHSEHE OIS MIDI Track 01,

3. FREREKRIE “From Measure” #1 “To End
of Measure” EFEEHFEENANETLE. HaMF
“From” iZEAHN 001, “To End” i&EAH 064,

4. IREE SR, ARBIEE “Ouantize” .

KRGH IR Quantize XHEHE,

[ QuantizeinTracker |

From Measure: @61 To Measure:|064

Beat.Tick: @1.600 Beat.Tick: 84.479

Kind:© All

Resolution: @ [} Offset{+660 Intensity{ 100
Swing: +000%

Cancel 0K

5 AMBENTHERERESTVE.

N FH 0, RS B i) v 23 A A I A o 3 A
1.

6. ¥ OK =it EHIE.
WRERGEBIANA—E, WHLENH B2 JTi%
COMPARE &R 8K il ik & 2 HJFUURIRES o SLIRA[F 1Y)
Resolutions, ¥ Intensity &EN/NF 100% DAMREEE
UL ARG, DA R Swing {H G @ BENL IR
el DE A PO T WS REC Resolution ZE4E
EHIMEE N E . EFRTRNOHR, 2B REE
e E AR R .

LY IEARINEFF

T DUs I R B B R AT BSOS R AR B2 (A s

JE, BN R 7 X s s A

D S DU AN S 2H ) 3 AT R . B Al

Ay, M Track View #ifHaxiR77fH.,

1. (3% PAGE 3%{H, SA/S7E Page Select HiZ P6:
Track Edit. ) #A/G3% Track View ¥rZEifj[a] P6:
Track Edit - Track View TiMH,

2. ERMITRBEFHRMERNE, EFHEXE.
3. AT AE®a). EHsiEREE.

E13"Jll P6:Track Edit Track View [llRY4 @
00i:-04.008 Meter: 4/4 J=[096.60 © Manual
2]5001: NEW SONG
© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

T@1:0003: Widow Bass Ch:@1 RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 003 To END of MEASURE: 004
1 El El a s &

TH7E:

L R ERERNTY
‘ |- EERENT
Co— AN TR R
— SRR N RE

BN S

mmqmmnmml

minpwn~0!

=

REFEWEF
I B/

LA H MR ETN, AN SERERESR
7%,

1. ERAILEREFIRFERNE, AFRFEXE.

2. ITRBHSKRE, ARFIEE “Piano Roll” .
B4 P6: Track— Track View U1 "PHZEH T EAE.
BaRFEFEER “Piano Roll” XHEHE.

BB
THf:
| i mm m - F N EESBHER
- B EHERRAC

— P MNET
B . 2:* — ERER
| ’ : I BARTHEFEERE
e =

{ ‘ ’ ’ ’ ’ ’ I || - R EFEERR
Meas: (003 #: (00001 view 3] X] 0] Dd,  [«] »]
M.003 *o01 BT. 01000 |63 v: 095 1 [oe0.108 —RE (BHEREED
Setup __Play _Done |

I I R
W R :

3. (ERAERIRRIEER P FRIGRRIE .
4. ERATAREFT.

Zh-17



a

EREF2

=1 alh

LB

BORE 0 6 246 75 SRR B RIACR S, R
T DA 4 OB S U TF A6 0 5 . 9 T FRELHOBE
R4, ST L P P 1 1 RO BEAR
s
MBI (P00 - P1S) (4B SR,
BImEY, BRAASGEG, DR, B, B
SRR

A R B 63 A B BLIBRBE 2509 MIDT
#i.

1. ¥£ Sequencer PO: Play/REC TiHEIF, IZTEHEIRH,
SRIG1%EIE Load Template Song #72.

ER BE A B R SRS GHEAE o
Fron: © IR

[w) Copy Pattern to Track too?

Cancel ‘ 0K |

2. 7£ From FEEAIEREZEMEH Template Song.

3. i%&F “Copy Pattern to Track too?” JZ#E.

% EZIEMER, 56 “Load Template Song” ZJG &

g4 B 20 2om T 2 HIEE R HEAE .

WAL TEZIEAE, R ki w8 R AR i

4. 1% OK 1ZEAMEBARIRARE, &R Cancel IRHIRY
BRHITER.

% OK I, SRR iy ) 160 B A o) 38 2 o ot o

WRAELE 3 FikE T “Copy Pattern to Track

to0?” , NI¥EIR “Copy Pattern to Track” Xifif

HE.

5. {£F Bank (User =¥ Preset) #0 Pattern 3BHSZH
EEFZESHIEN.

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset
[5Yr o6 1: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: @1 Measure: 001

Exit OK

Zh-18

6. £ To Track FEEHEIFIZENIFERWIMIE.

JER: TERX TSN HUE R — MR R, BuE 1
A DI EB ST . (FEFRLSRET, HMPuEda s
Br. )

7. 7€ Measure FEH, BELHFEFEREXNNE.
TEIX 710 MF—MEHALTR )G, REKHT R
N R OSSR T A TR .

TN AR A R T AR S, ST DAL R A B
BTE DA UT OB AR B

8. HEMHFARIN, Mz 0K =H.

EMBAEASG, Measure W HENTHEL. B G D%
e BT AR, BN, A& AT DR A B A B AR X
QlgEHh, AEI SRR B A R R,
SERIN IR S, #% Exit 424, Xtk 7 eE.
AR WA NS, ESRE 16 0 ER) “ WAL
HMIE 7 .



AR

{E FUR =S

fEnrbligd 193 AR T HORA -

KROME CR#% 70 6 & ABARCR 8 PIAN E2CR
RO A 1A e RO A% AR B 5 2 A oL 9

BN #%EP,
TR 25 R SR AR B AR ST AR P i N R H

T LhEd B (Dmod) H HEHIEUIR S, &L
FEVHZENAE A KROME  F42 i) 2 S P iX Be U 3%
AL LFO R AN F B el R 4%, B (A

MIDI/Tempo Sync ;=4[ TZHIRE,

IFX1 F 2. X8 e+

l_l}#ﬂ:n)‘i% \QE
s mr DA I e T RO U AR
DU 2 AN Bl o e v 18 1) 4l
RFEFERANBAYRSE. £ Seq P8:

Routing/IFX - Insert FX Setup TIH P AEIZE.
1o P 8:Routing/IF X Insert FX Setup v @]
© Tracke1: MIDI TRACK 1 E092: Basic Kit 1
Insert Effect Chain To Chain Pan:#8 Bus Sel. FX Ctr1 Sendl Send2
1] © IFX2 )
® 107Liniter - PAEQ [T covs OL/R off eon Ja34
2 © IFX3 o)

() 1@7:Limiter - P4EQ = ce64 ©LR forf [eon [ove

3 © IFX4 o)

H)— L/R [off [eoe [@35
() @24:Bass Amp+Cabinet U co64 °
[ On J

ﬂ - Hm) Off
() 1@7:Limiter - P4EQ '|

=] — O

— L/IR [off [eoe [B77

[©)o6s:L/C/R Delay ce64 °

{‘ﬂ a 1“9 lng seep | IFX1 I IFx2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 IFX': e lFXE g'[Jj

. BEEEE MNMULERMEL MRS, £ Seq P8:
Routing/IFX - Routing 1 T0O1-08 i@, EH
“Bus (IFX/Output) Select” FZEZIXLLGE. 50
MREFENIE 2 B ESHANBEATRSE 3
MPEEE 2 “Bus (IFX/Output) Select” HELE
IFX3,

Bt B BB Bon i PIRAS . ABCR AR E .
EiZapld, T01 (FuE 1) oIS DKit, JfHAaH
BHWE. 102 #EEE
IFX3, JFH T04 ff H4EE\iZsz TFX4 A1 IFX5.

E1="Jl P 8:Routing/IFX Routing TA1-08 [l @]
r r—r— 1 B Limiter - P4EQ

2 [T Limiter - P4EQ

EIE@ Bass Amp+Cabinet

B Limiter - P4EQ
[EI3 L/C/R Delay =

[
[1l=2]=lalsislz]=lsliahiliahialiahs)e]
© Track@1: MIDI TRACK @1
T@2:C077: Stein Bass

J=|180.80 []RPPR
Ch:02 RPPR:NoAssign
g 1+ 1 = 1 35 [ a4 I 5 [ & [ 2 | 8 |
Drums Bass/SyntH[Keyboard Guitar/Plug|[ Brass Guitar/Plug|[ Strings Drums

Bus(IFX/Output) Select

©okit OO IFXs © IFXs OL/IR OLR OLR OLR

Send 1 (MFX1)

000 037 127 000 000
Send2 (MFX2)
000 127 063 127 029
W Enuhnyl Enutmgl 1FX l ] 2 . e \Fxs |FXControll FXContral B
1-8 9-16 Setup 1-8 9-16

3. “Send!” M “Send2” HEBNMHELZEETHR

BHEE.

MFX2,

“Send1” XFRZ MFX1,

“Send2” ITNTF

FEiZAH, IV “Bus (IFX/Output) Select” WEN
L/R B¢ Off WA REWGESE “Sendl” F1 “Send2” .
W “Bus (IFX/Output) Select” &N IFX1 -5,
G RN “Sendl” A1 “Send2” R
KikgsE (P8: Routing/IFX - Insert FX Setup T

D .

4. seq P9: MFX/TFX/LFO - Routing TiiE. &EAJLITEIX

EEFEEANEHRBMDBRE.

7F1E"5/}|l.o

Sendl |

MEMFX 1 I T .
[©]029:Stereo Chorus

LJ\'&E

L]0 PO:-MFX/TFX/LFO Routing [IIAENE]
© Tracke1: MIDI TRACK @1

E@92: Basic Kit 1

CHOIN DIRECTION

i

© MFX1-MFX2
M MFX2 I T . Chain Level: |127
Sendz 1 (3) @84:Reverb Hall R CEE—

o 9

127 060
-TFX_- o |E/I‘1nn
(3 @87:St.Parametric4EQ =/

127

Tknuhngl MFX1 1 MFX2 1 TFX F"x'"L’"F‘b"J

Zh-19



RIFAINEE IR

REFMNE I

REFERHE

IS NIRRT

HEM T KROME FARAAEH TAE: BAARTE.
JEE: BNBRAEZ BT B CHL, s B2
ExR, HRGEERBAGTEENTE SD K.
CENT RIEHUBIEAEE KROME ACHNET. &
U, HE. BEEaE. BLEmeRuE M
5 N1,

R ToIEREI ISR S NN AT .

CRTE 7 RIBHBURRAELLE SD R k. DU AR
TR R T B N TR Ak i DA K AT LS N TR B
o

T PRAFEAE R IEARAF AT E AR FTE  KROME
Bl MR AT RIEES (B F A
B L AR EAEF ST EE, SR U E RS
PRESEI KROME MIEEA YRGS, X2 E R
TiH ¥ B BT R B T T R

BA

SRR
LR 2 A0l CLgm e 10 A7 5 N A7 U
1. ¥ WRITE 3%4H.
SR B R TR . ST DUE B SR R A
AFERIGR S, B E R AR A, R EAFER
B8 o A B AT TR S, WIRTHEE DR 2,
o ENRETF AR
¥ T HHI ) SOR R R G AE .
fH AR RN AR, 54 OK AR B b A%
TEHE .
o BEBCERIANFI):
% Category E{ Sub Category SfH#%4H, MK
ERATFE R EESIREIE AN IEE.
c BEHWESNENRS:
¥ Program 34, fEHFRSEBEE, S5 MF
RHEERS .
% 0K #HIR [ 2 F— X G AE .
2. BURIZ WRITE IRHARITENERIE. (EHATLUR 0K
RS ENTER 3R$HIIT. D
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BEANH R

HEGNAE, EREESANNAS, SEHREENTRE
FEHAT I BRAEEAT 5N o FEAH R ITTH 5 NS, 91
I H.

JEE: BT ATLMER] WRITE $#4H2 4b, At m] AFE T
AR HEHEANmS . REEHE A SEARCRSE
P -

RIFEFNNE

RHFEREFZE SD K

f&4E KROME _b G MG 45 1 i ] LLORAFAE SD R Eo

KROME ] DAAR B 2 R SR R SO A EdlE , (EZ 3RATAE X

B PR WSO PCG SCHERT L SNG ST

PCG fXF# “Program, Combination, and Global” . iX

Ly e el BE R, B .

SNG 83 “Song.” o XEEHAEAE & T 2SI B

AR

— iR IRk

2 RAT AT Gt 8 )RR B B 2 HE R 5 ) s ) A

I, AT DA o HoE — AR R AR R R

1. %% SD RN SD FH&.

PG AR — T b, KRS —BAEA SD

A, KRG e B 2 R — A

2. 3% MEDIA 1Z$AH#N Media R (LED =) .

3. #% Save #R¥ifI0] Media— Save TiMH.

4. EFEFRFHENER.

% Open &HIBH) BIRIK—H, Btk Up EHBIE

WE—%.

HEREES, RN REMRARN %, &

Media - Utility TATAI{# ] Create Directory SEHify

B

5. £ Media - Save TUH LIZFTBRIZIAITHIE, RE
% Save All %%,

P WAL VRAE . PCG A1 . SNG R EE S,




RTEFIINEL

SR B B R EAKHEHE . 7. {#F “Select .SNG Allocation” #5EIN{AIAMNETR
i, SERTRBRMBHE
Append £ NN A7 P B W 2 5 =AW 2= R
To: ) INEWFILE PCG / SNG ity
Program: Combination: Drum Kit:  Arp Pattern: \‘7 //§ ;A , o N
Selechnn‘ Selectlnn‘ Selection| Selection S‘Ie;r iﬁj\j\mﬁ*ﬁﬁfﬁﬁ;ﬁq}\ﬁ ﬂﬂﬁﬁﬂﬂﬁ{ﬁi@ﬁ%
BT @R EE 0 EE GELEALE
) Glosal Setting 8. 1% OK HRAAMBAIR.
AL M EARAFHAR ], V1215 R B R SD
Cancel 0K %0
kﬂﬂjﬁi Programs. Combinations. Songs. Drum

Kits B /' Arpeggio EzUHS, MAAfRC I

6. X AgERE (1), AXHMABR. (KikH) Global Basic Setup WA ] Memory
P SCAR K AE AR R I A FR (A S B 282 Protect WE. WRFTFF T E, BHITTMNE
AEHIES (PCG. . SNG) o EAEITD

7. ¥ OK IRHBEHIRREZE D .

AEsE )G, RYUKRE] Save T, SonbilErg
R BRI R B T BRI A &

A BT DAIERHEAE R AT & Selection fEfR
R HEAFAIRMN, BERE—EREERF

TSt £
R AR AE LA SR — AL ARAE AL 25 T PR (R R
+8.

PRTFEREH

TR, A% WRITE %40 . SNG ot
RAF 2R SD .

LIRXSTEHERS, FRRAZ WRITE $ AT IRAFERAE o

InEHHE
AT DS E BN NN, SRR EBdE R
HES) M B PATERAE:
1. BIREFEEEMEATHR SO RN SD F1E.
B A AR — A b, KRR —BAEA SD
A, SRS A B 3 LR — S A
2. 1% MEDIA IR$AHN Media ##3X (LED #H=i2) .
3. ¥ Load #5% /i8] Media— Load TIMH-.
MR ERFEENSHNXHHER, REFEE . SNG
ﬁlﬁ
EHEEFR (BRAERERR , #% Open #4123 E
BAR—2%, s&% Up s ZEim—
HEREM . SNG XM S IR .
5. IRTIEKIRLEH Load %4,
(WA LE A Load Selected ZEEAATS .
SEBP R RN UEHE, AR A R I I,
6. %I “Load [filename]. PCG too” IEHE.
X EIEAER, REHERSE NG CHFFEA R
.PCG 3
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RUCE T B

B W 7 RK E

> Tk * A S oA
fn @HT%AIE%U“E H%uﬁliﬁmﬁkﬂjﬂ
A& PATUUTHRAERS, fFAH/E KROME P AR B K 1 25 PLTR 2 e 76 35 7 2 AR X o T i s o (140 108 B«

I8, JFITTSARFF AL S 200E, DA Il il A 1. & SEQ 41 (LED &) HATFBER.
PP A o BRI N7 8 5 T v U B R 0 8
i, SRS IREE SD F (D .
1. #% GLOBAL #%$R (LED ¥=i2) #AZBER.

2. i8] PO: Play/REC - Program TO1 - 08 Tif.
WRRERIZTE, WFELH LR EXIT %4,

. &S TR
2. 58 Global PO: Basic Setup M. SN ro.riayrReC | Progran 1ot ~o0 MEAICN
B Hahikid I ERE) Meter: 4/4 J=[126.80 © Auto
‘El W ez EXIT ed R EN T R X %) h
SRz T AU, 4% 1 it 104 —;—o 5000: The Silk Road
3. ?ﬁiﬁ?ﬁEL%EG%iﬁf%ﬂ, ]‘i?:% “Load #1318 1% % —-© Tracke!: Piano Resolution: @ Hi  [JRPPR
P I d/D D t It T@1:A000: KROME EX Grand Piano Ch:81 RPPR:NoAssign
reloa emo Data” o Catogory
#8_lsewe e s 5w pe s \sE \rE )
Lnad Preload’Demo Data f\iﬁiﬁ& \Keghnam \Keghuam \l)rums \SI’X . k/P\Slrmgs \Faslsynlh \I)vums \Dvums
FNog H —=DAooe () ce26 (3 U-Ae87 3)Bes2 (HDe31 () Be29 () U-A117 (3) U-A109
KROME EX € E.Piano Mar Jazz Dry/Ar Noisy Riser Analog Strin Happy Pluck Percussion D'n'B Kit
+ x4 3z —_—
Y | (Preioas PG5 and Deno Songs ) S e e e e e e
= —r | Soo I oo g so | soo Y so i o )
s L (Rl T L
S ——
HiE 2

3. FANFFIREUTEER S000.

TR CLEE S000 Ao dr Rk e Hofhaficty, T2 aK
4R E/RX I (Song Select) AT ER. G

Ccamer | ok | O 0, SUFHE ENTER H241.

4 Kind® ZEeh. HIE “All (Preload PCG and 4. % SEQUENCER START/STOP (p/ M) %%,

Demo Songs)” . LED A5 IR KK, & iof 40 F8 i
IERAT IR, K BN TR A ) R A s B ot 4 5. MREREBEBERIEDEISETFR, WERER
¥, START/STOP (p /M) 1%$H.
5. 3% OK H4Rsh ENTER 1241, 6. WMNBETTEK.
G B T SR G B A AR B R IX 3 (Song Select) . #&%iwdE 1,
Fick OK JHISE ENTER 2HTIAECH R ENTER BEL (I TS001 R
AR TR ) 2 5 P LR Tt T LUK i 44 FR 22 MU 4541 (Song Select

BHD . SRR R R ARSI . H5 AT Bl 2 R

MR B/~ Memory Protected XfifHE, Mf% System

Pref. #3%%, M Memory Protect Song & & HVHXIH ik ERKE.
BB RS O 7. ¥ START/STOP (p/ W) #ZSEFFIAHE. BEELE

5.
#BH, WEXRIE START/STOP (/W) %4

A& TN RGN A2 ARAZ R, H ST LABE
FINE .
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i e

e Z 9 EX=:i

A LR I R A T B2, SRS H R R R I R
Tt my AR e Rt SRR RS LT R e i
T3 I 22 B P )2 Hh R R A U B

1. 3508 P11: Cue List Tii.

1% PAGE ¥#41Jiin] Seq Page Select T . % E/REEH
i) “P11 Cue List” .
| _SEQ ] _v J6

Meter: 4/4 J=[126.00 @ Auto

Demo Medley

© Trackes: Drums

U-A1089: D'n'B Kit

STEP 01/05 SONG : BBB The Silk Road
[ 1

Length: 136
e

>B1 [Meoo1] © SBBB The Silk Road x|61 m -

»B2  [Me137] @ SB81: Missing Person x|01 [m)

» B3 [Me185] @ SBB82: Krome Teeth x |01 [(m]

» 84 [Me226] € SB@3: Musical Journey&Cadenza x |81 @ |

»B5  [Me326] @ S884: I'll Be Around %01 [m] j
Insert | cut | Copy | [ step: |01

2. #% SEQUENCER START/STOP (p /M) 1%%H.
Ao S Wi B 5702 e AR A 42 B 20 RO NP S AT 4

%@%éfﬂkﬂ%mﬁmﬁmﬁm,Mﬁm#
START/STOP (p/ W) #%4H.-

{£F RPPR #{TH#{E

T astE, RPPR (Realtime Pattern
Play/Recording) Zhfg fu i 8ok T =00 P 452X
(MEFRE RSB S,

T my A IR I by 3 B e =BT 43T 1) F e B T 9

Ao JE A AT DS R OBUR

IR MBORE A S RPPR ThREMIZdE. LR 2

R 7

1. 3518] PO: Play/REC - Program T01-08 Ti@, RfE
#®HFE S002.

ARUENE, WSEPE 6 FMLE—T kK 7,

SEQ |I:HAETTINAY Program T8 1-08 [[l4 [e]

nn. BIPEED| Meter: 4/4 J=[870.00 © Auto

]5002: Krome Teeth
© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi ~ [(m) RPPR—— RPPR
T11:E024: Velo.Strat Ch:11 RPPR:D#3

Cate: 9 '4
> 60 \[> 03 > 03 > 01
J‘K eyboard J‘F stsyn! mJ Stri g J Strings J Strings | |Organ J
Bank/Program

® 122 Qoesa (Ae19 (»Bes2 (3)Do1s (3)Dei2 Qoaaa ®ci1es

English Horr S n Bra Wide Grand | Wet Fifth H Platinum St|Camera Stri Stereo Oct.€ 6@'s Pop/Ro

> 06 > 05
‘w odwin dJ‘B

2. IBF/HIREIEF “RPPR” IE1E.
WRIEE T, W RPPR WIS
WRAEE, W RPPR ¥555H].

3. 1% c#2 ESME.

Pl VESREA i) Eaw L S SRy GBIy R (=]
B AT AR A3 I 2 B AN A CH2 - C8
(EH B BoR AR A EERD o RSB B IEH 1%
i

FERLCTENL T, BT T 3N, Bt gk 2 %
o MR ARG, AT DU I PR T

B C2 BRSPS AUSEM A IEREIC (&l
SIDI

RPPR $ER%LET
| 88 42
73 4
| 61
c-1 I G9
\ EXr] \ THRER
Cc-1... C2 c#2 ... C8
#H —
#H ———
e
e
R
R
e

KRR E BN TR .
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FEMRE

FENE

B

61 HAFEL 73 HRFPEEA GOREIREENL ASSCRAE S il f5 O
88 HfF NH (BRHEEHEBEMBA) M CCREEI ., A SRR A D
iR :

AC ERCESEREE (DC 12V, oe®), HIFEIFX
Rt (& X & X &) :

61 f 1027 X 313 X 93 mm

73 4 1191 X 313 X 93 mm

88 4t 1448 X 383 X 131 mm

BE:

61 8 7.2 kg

73 4 8.2 kg

88 4 14.7 kg

In#E:

13 W

Pl AL B4 -

AC JERCAS HIRL

UNBECEIE ST =D

A 3 B4 -

XVP-20, XVP-10: FIF / FEISHR
EXP-2: IR ) &%

DS-1H: %E& BEAR

PS-1. PS-3: BtRIT4

* MR AAMEINA SR, A SATIE
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=h

- oo
D490 « A9—pk - A1 DB

N,
B/R

B EDCER 2 Sty BV 5 B [ Lo W 16

FTARTUTIEDVT e 3 BEALI—FTAVITD . 16

A N | 2 Y G 3 LI—F+aYJUBEZEETD....... 17

%ﬁ?[;@t .......................... 3 TYTU—b VYT 18

Hy}&ﬁﬁéﬂﬁalt_gtﬂt ...................... 4 I7IQ FEE’B ................... 19
A 5 W—F A VI ETITORBE . . 19
FOVE < JNRIV eeiiiiiiiienennnnnns 6 F—EFE ST hEE—D). FTEHA

UP -SRIV 7 D (O=K) teerrreeeeeeeneeacannes 20
BHRUCERZAND cvieeinneirnnnn. 8 I71YhUET—5ZREFETD......... 20

FEBEALD oo oo 8 157 (0 20

=) v - DR 9 T—TJEO0—R 20
F4 AT EE—RICDVT....... 10 TE - VYYIZER<S coeiiiiiiiinnnn. 22

FARTUA i 10 TE-YYIZO—RID...cooennl. 22

E—REBIRTD. oo, 11 TE - VYTEEES oovviiiiiiin 22
. BHOY Y I EGBETD o 22
BT D.etiiiiieniiiiiinieaiin, 12 RPPRCEZETD ..o 23

JOIS L, IVER—YIVERS. ....12 -

Y RO—S—HF>THSY RICZ{EED 2N i pX;

Eﬁ”*”ﬂ;ﬁ@%”% ------------- 12 FEHRE WIFBTHEH»<EEV).....0 24

PINIT—H—ICRDBER............. it

RSLRNSYOEERTS .o 14 PII=T—ER.iieiiiiiiinnn. 24

7D97A\3/t* I3 VDOBE5T



J-2

ZORUINT - Za—Ivo - D—DORF—Y3Y KROME (0—L) EXZBENLIFLZZERLT, RI&EIC
DOHEDCEVET . FRRERKLS CERVEZEZLEZOHICE. COHRIRSAEE X< DBHTHACEOTELWVIGET

SfER<LIZE L,

R2LDTER

CEAICARZHICHTBHRHA <N

CZICREEUARBREF RHGZEREICIELL ZEAVE
REBBRIZPRDHELNDRBEPEEERRICHITZHD
BDTI,

ABRBREFROEMDIRNTELDRBEPESORES. X
RIIBDIEEICL O T RBZ[ES LERID2DICH T
TVETINDFDREPLMDHTLDREPEIDRE
(CRADDBEBRHBAB CID T RLIBRULZ LTHTHTD
<rZEL,

K- BB ABREORBRZEMILETSICIS

BEESOH

ARSFAERRBRESESD)ERLTVERT,
A ELSOPICF BFNEREIEABTOHEDOINTNE T,
EDQRIF—MREOFEIRES BRIZERLTVET,

QESFHELE(LTREVFBVNZ L) ZRLTVET,
® SLSOPICE EFNERIEABHIEDOIND ZEHHDET,
EORIE[BRILEERULTVET,

@SE BHWFTOITE)ERLTVET,

% SLSOPICE BFNERIEABTOHEOIND ZEN DD ET,
EORIKIEBRISIZEIVEY bhDik<Z&]ERLTW

EER

WFOEREF>TIEEL
8 4=
= O

COARBRERGEUZIRDRVET D
TP HEEZEEDUREDNHOET,

- ACP75T9—-DTS T (& FACI00VDE
BIVEY MMIELAD,

- AC7HTH9—DTSIICEIDNMIBELTN
BB FEIDEHEND,
REPY 33— bOENDDHOET,

- ARGZEIVEY MDELICREUAC 75
TI—DTSINBHICFHBLKIICT Do

* RDEKSBRZEICFELICERZYOT AC
PITI-DTS5Z IVt bH5k<,
OAC7ITo—DMIELIZEE
OZEYMHABICADZEE
ORBICEBPHEHNEULZEE
BB ERCE(F . DIVITBEFRBREON
wEL Tz,

- ARGZEDEUEZDIBELIZD LW,

- B SROZIRG E T HIRFBSICEDIN
TLBZ AT LW,

- AC 7579 —0DI— REFRICHIFZD F
BIDEBISEDFIZOLEBV.KE.ACT S
79 —DI1—ROLICEVLVEDEDERN.
J— ROBIE U B PANKDRAEICRD KT,

BEPNRBEEOSETRIEEEALEW.

BECRKBRAI D EHERCRDIREMN
DHDEITA—BNOETPEEDZRUEZ
5. FPIDERICHERRL TTIZE L,

- ARBICEYVPWREZPIVEDBEHER
E)EANB.

CREDERICEVSR(ERBXDIEREZSS
PR EERSBOE FHERITDHBDLBE)T
ERAPREZLEW.

- IREDZVEPR TIRAPREZ LB,

- IRV DBSVGEFRTEAPREZ LB,

- B8R YD —ETHEAPREZLEWN.

S

/

- MRFROHFHDKLSICIERDZE VISP IRKE

N7
) onnzEHcERPREELEN.
. ABRD LI JEOE S BREPASZED
EEHZ0
. ABBICRAETFEH,

@ - BNEFCARSEBERULE,
/ANiE
IT =R

COABSBREEFEUZRDRVET 258 E
BOUREMRIZIGPIENEEDNHL T DURMED D

DFEIo
o - ERBBIMNGIFSNBVAICRELTEA
géo
- SIYFTUEBFRBEEDHSTIICEL
TEAT %,
SYFPTUEFCEEUCREAT EAER
ROMEZER T CREFIDHBEN DO X,
X SIF TUEHICHBENADZED D
DX,
- AROBFANRREVERSHLRZEREDT
#q2<H<
- ACT7HT9—&IVEY MOSIREELT D
EERMTFTSIZER D,

RERERALBVEERACTITY—%ZTY
Y M5Hk<,

BRATYFEL IICUTHRBETRICE
BD ST N TOEE Ao



O

- {dE®D AC 745 T —F. thDEBES S TlER
LEW.
HBOACTF I TH—FARRERTI D
BEES CIXFRTERE o

- hDBSHEROTEI— RE—#EICy DI BE
REULBV,
AEROERBESHICE2EIVEY M
BRLTLIEED.

c AT YFPYIZIREICHEBEIU EOHENZ
L.

HEDRRBICEDFRT,

- HEOBFEANCARY I VP YF—ROR
HIOVNOY REBREDRY v Y v —[&
fFRLEWV.

- RRERBPRICED AW,
FEBHETFUTCHBHENNIHZELIZD FE
SHIMEELEDIENDHDET,

- ARKDEICD>ZD.EVEDZEDERZDL
@L.‘O
AERHBIIRZFIBELTBEHFDN FHZE
LD EREHBHIEIB T 2ENDHNET,

- ARKOEEICIEBREEANE .
PBEHENFHZELEZD FHHEIBLEZDT
BIBNHBDFETD,

- WERREFARGBISEIHE.

- AEKBICHIRARD SEEBAHENZ BN
AREBHEE U THBHENNIHZE LIZD AR
SO LED I RN BDET,

FA1ATLTICDONT

FRRDT 1« AT U7 FBICBVEMT CIESNTIZEEH

B ChD. REBICEFTDITERELODTHDERI N RDA

BIDVTCRE TARATUA DD SECDRETH D,

FETEHDE B, HBOSDUHTTHELIZS

o TARTUAD—BWICER (RITLBLIR) PR (B
CRITDR) B'BHde

o BIABICE DT T4 AT DARZSICLIDEL D,

o« RTABICKO T BROBEDIRZ Do

o RTNBICKD TR BEDEPE7 LZLEUD,

-

F=9IcDO\NT

BEZIRAZICKDA—EBGHEZURESICC XAEU—A
BHERCUERSCEDNDDFET, KBT—2(F. HEH
UHBDAT 1+ PENEL—TULTBNTLEZ Ve T—5D
JBRICKDIBEICDOVNTIE BHE—IDEEZELHRAR
IDTTTHELIZE,

SIEEICDWN T

o SEESDOFHBZERF CLBRVSEYZ. BA. REA.
KR ZDOMDINICETDRENTZHBEUN CTERL
Z56. BEERECHRD. BEBEZESTMEZED
BENHDET,
ZDROBEBEPERSUEZHBDREEZ . BEDIC
FENX THESNIZEDICE. BIEEZSDEFNNSEN
TOWET. INSHRYDESH. EhBEE. SIFER
BEBRDFRT,
SFERSICLOTHREUCIEIBRERE (. SHiE—
PIDEEZBVDHRET,

s FERICABELLEFRBSNZIYFTYYEDEDE
ROBU. FEFEBLUZEETRERD UIEZEELT,
BEmPrY9—Ry b ETRETHIEFHFSNTVE
Bho
ARROIVTYY (BETOIS L RE1) - 77—
5. #E/)(F—> MDIT—5, PCMB YT - T—5,
T—=F44 - T IRNU—F YT - YRATLRE)
DOBEEFHASH I IICETEN. FFHAEH
JWITHE=FEDSRMFHEERITCVDBEP T,
ERIVFYVEBAUT (FRERIFRIZIFERL. £
NS5Z{FS. BEMIDIEICDVTIE. BHOFFHEZEL
BEULFEBAS
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IRRERPESIcONT
RSB EDER E EHE

KROME EXICIZA T OBUREBAE MBS NN CNE T,
O4wD - RAF— - K (ElRkR. PDF) (X3)
BN Z27)L (PDF)

KROMEANRL—23Y - A+ K (PDF)
KROME/XSA—%— - F & (PDF)

IRAR - 2—L - UX (PDF)

DAY - REG—b - 1 RDH BRIRZNBLTNET,

994v9 «A9—=b ALK
KROME EXDE B EREZBBICHR CEE T, FFFASZ
BimH<IZE

BHIY=27I

KROME EXOZOJ S AP IAVER—Y 3 VREDHGESN
EEBEREICDVTEHRBBLTWVE T KROMEANRL—Y 3
Y - A1 REKROMENS X =4 — - -1 ROERHRBAEL
THHTH<IEEN,

KROME EXDE#RIC DWW TR BB ECELIZE L,

KROMEAAL—-Y3Y « TR

FRL—23Y - A+ RIFKROMEDRIEREZEFBLE T
BIEDPIC [N EDRIFTDDHR? ] &BoB. 2D
A FEBTH<IZE W,

KROMEDE B DRI #ERE. BEANRERETE SE—F
OEBEPERDOIT « v hE Y= Y- DL 3—
T YIEREEFHLERT, Ffzw IO bPPILAR
II—5— RSLISYIPRSLFY MREDEAEIR
BERALET,

ZOMICHANL—3Y - A RICE [EEOEERBSE
(C] EERBUTCWEZRERZVRIBY [{THk] BEOBERZINER
LTWL&ERT,

KROME/XSX—=%—« i1 R

INSA—=5— - A1 RE KROMEQIXTD/ISKX—5—
CEATRBERZEZE— N NRN—ITEICREDEZHEDTI, [T
DINSA=EI—FRAHR? | EBoES. DT+ REDH
H#<IzE W

RAR«R=L+UR

IRAR - R—L - UZ ME KROME EXD T ICUNER
SNTVBDYDY FEDURRTT, UTFHSENE T,
JOJS L DVER=Y3Y RILFTY T, RSLY
YT RSLFY M PIRII—5— RSLLSY
- NE=Y. TE-VYYI . TYTLU—h - VYYI ITI
ok Uty bk

PDFYZa7)ICDOVT

PDFDEUREAE [FEPIABREZRFK I D SICEMT
Fo RFAKAEEEAL CBNDABERERIZENTE
FJo. &Ffew BROXDPOR—IKEEIUYITDE B
NEWBEENBEICBETDHIENTEET,

B KROME EXDF 1 AT UA [CPDFERRI D ZEIET
EFXBAo PDFIROYE1—5—TTELZSL,

e o o o o

ERSHAAE DREC

KROME EXD&#5zk5e

KROME EXICl&. 88FETJLDKROME EX-88. 738EFIL
(DKROME EX-73. 618EFJLDOKROME EX-61 5D E T,
COEUREHIAS CTKROMEE R T D CEIF. NS DFEFR
([CRDET,

F1RATUVIRR

BIRSHBAE CRH SN TVDBRD/ (S A -5 —DHERE
FETRD—ATIDT FEDT + AT VA DRREMHTU
H—HULBWEEHHDFET,

BIRSHAEDEES

SERX—IZERITBEBE Tl SEIRERBEE D2 Z XD
FOICBBULTEREULET,

QS: Quick Start Guide (41w - RE—k - I1R)
OG: KROME Operation Guide (A XL—¥3Y - 1K)
PG: KROME Parameter Guide (JX\SX—%— - H1K)
VNL: Voice Name List (GR-1R - 2—L - URN)

ATYFP/TRORE [ ]
FEDIRIVEDAA Y FWPIA)b. / THIE[ ITHE DT
KUTWVET. Eev RV 9TZFRT 1+ AT LDF
Y10 hERLTCVET,

FALRAIVIDINSRA—-5—DRE “
TARATVACRRENDNSA=5—F" "THEOTERU
TWEY,

v—2 A&, [0, Note, Tips
INSOY—2IF IEEIC. FALODFR. MIDIICET 55
8. /—h. PRICRERLTVET,

MIDI ICB9 3535

CC#lEControl Change Number (3> ~O—J)L - FT VY -
FYN—) ZBRUTRLTWLET,

MIDIXw £—Y(ICRET D] IADHFE. INTIEHTE
LTWLET,

* INTOR@BEFURHBIF BHOBERZEBHEEZEC I,



FORE

FRE

F—ik—FK - TbTrP—. ELTERIY
I-9—-DrHOFERYOY R

+ KROMEDEIRY A7 LEDS-X (Enhanced Definition Synthesis-
eXpanded) (&, FODRB THFHEDBNEDSBRY AT
LDYYEIA BV -3y, T NEEOERE
B OF U T4 ERT ETABLE L SSICTREBIC
RSBEREDPCMT DY REFIHTIREIC UZHERSR
VAT LTI,

« KRONOS DBERTEONERAI YT - 70 /0%
BUABRIBAL. BT UA -0V -y TUY
TJVPPIYETIVR - RS LBRE. B5H4GBOE&RIPCM
TREELR U, BDIEENDHSERBERTDT «
FIEBEICT T YU SlH DI v olCER
RUXGIEBRIADERIBERRICBIRI DALY /.
EEZ /. AV, BRESE. YV RSLBE
NUI—3VBNBRTOY RELHUIERULE U,

BHBIDOIO M

o KROMEIZ[E. 3—FR. T« L UN=TPpF—/{—-
RSAT-ITJ1xO00 TJays—I-TTID KPP
Y IEYZab—MURISEEODI IO M1 TIH
RSN TVERT, 91 TEBT0 - UNILD O A
T CBBREEEDERT, Tz BLT7 10 MDREZE
XEU—-ULT VWD TEBRICHUEERI IO
Uty MEREBREBLTNERT,

o IDIUNGE AV —b - IO MESE, UN—T
REICEURIYAY— - ITIJI10ME2E YXAYUY
J-UZwd—BE AAYDATUF - 7D MIEA
g b= - IO 10 hZE1E. G5 CRABEZRD
BICERITDCENTEXRT NN TTOT S AICIFIE
JVER—=Y 3PV Y IICEFERI6ED3/\Y REQZE
BRI ENTEFRT,. INTTOIS A IVER—
V3V VYYITEICRETEERTD,

o YAY— - TIJ7IOMER=FI-ITT7TUKE 20
Y- RV ETH Y/ AT FO—)LTEFRT,

FaA7WRUIT AW -PIINII—-5—
WRDA =Y By I RABTZIVRIA - RE—=VICNZ. F
H— R=RBEDU TP RS LRI —VREEERT
XTI Ffzs MPICE—Y3YTB/\y B Yy, SEE
BEBEDD—EE L THMIRMEEFRT, IVER—3
YEY=TYY-TR. BKIC2DO7INRIT—5—%8)
EEE2DIENTEXRT, 9602~ — - PILINRIF - N5 —
YVERERU. BHR/N\T 4 — Y ANTRET T,

E7./ - O—JUICKD/NI—ViRENTRETT, Z7UIF)L
DN —VERBLMERNTEET

RSLMSYD - N5=Y

RSLRSvolk KROMEDBRII RS L - FOY RE(E
BUEREIRS L - YYYBIETT . 7108580/t15 - %
RFELTVET

FRHSHGREHARELRREEE I bO—

S5—

o KROME EX-61BKRU73Tld € - D117 v Rptes

RAL. E7 /8oy Yyt —8RET. BAR
FYVFCBRECEED,
KROME EX-88T (&« NH (FFa3)L- D147 v K-\
IR— - T7OY3Y) BEEFALU. X/ PILEGRE
WHINZ 2P Y RADKIRIREBT DY RICBVNTRINEFR
BUET,

o BREMEEHIPLETIIARTA VIR F05—T
BPEOIFART v -OvIBREDEREEZINDHTT
BATEDRTYF W1, 2) Ay b IPLYFY
ACIDJIONEREIDUTPIVE LTV ~O—=IUB
ELBREICRMEBRVIY FO—>—ZBHLTVEXT,

o« FYN— R, Tybh - -RAYF. Ty kR
EEFE CETDIRTFEIDBHLU. B8, T MO
IV RO—ILPYOY ROYIDBRBEERTCIIOD
ENTEFY,

BREHEODND # =V AICENRY -
Y-

16MIDIRS YO +1INR AT — - SV IDY—TYT—%R
BUTWET, 1 YRAEL—Y3yngliziiEhsga<Ic
BHEHENMTRDA— - YV T -y Py I TV
L—b-YYJ, RPPR. 21— URXMRE, SHRAIED
IRT # =Y RIBRGRERENTELTVER T,

rSwo - -Ea—PEP ./ - O-JUICLKD SV IPINE—
VIRENTRET T,

FZ. SMFD Y R— N/ IO AR—=EDORERZH. TV
Ea1—9—RBEDHRD TS Y b D+ —LEDEEDBRAL—X
T,

USBlc kDI E1—5 &K
SDAH—RK - 20w MESH;
USBCOYE1—4—(CEFELT. MIDIZT—FDPO0DEO N

BRICITAE T, i?:\ SDAH—bk () ZEAINE.
KROMED D 7 )L - T—9 DERICERTEEX T,
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J-6

20V bk« K2

202k« R

4 5 11 8

1314 15 20 10 12 22

=t

S loooo

= ]

o, KORG
O | kroME Ex

o oo
< | ml@

%[ (EKROME EX-61T9 o

RU1—L

1. [VOLUME]/J
AUDIO OUTPUT L/MONO.\RifiFENY RRYVIGFHSEH
IOBBZERMLE T,

SW1,2, I3 1RAFrvo

2, [SW1L\[SW2]RTYF

REDA Y —TEBORIVI XY MEREDZA > /4T3
TATAYD - Oy IREERE, BIFHDOBFZEIDZBTT
BRI DATYFTI BROAMSPI T T bODmoda
fIAgd LT BBPITIY MIREREICTY FO—
IWIBDILEETEET,

3. YaLARFrvo

IIA AT A VOB LETEBIRET DI EICKDOT. B
TOISL - INSGA=9—DPITIO - \SX—9—%]
>~ hO—JLULFRT,

REALTIME CONTROLS

AD0D ./ TEIDDAA Y FHEEBRESN VDU PILY A
L\ N j\J '\D_E_tg—o

4. [SELECTIRTwF

5. /71~I[4]

JIN~4T3Y bO—)L I DHEEZE[SELECTIRM v F T
BRUE T, BEEIC/ I[~BZRFIDIEICLDT
BOYRI IO PINRII—5—F%EIY bO—)
LET, (=p13 [UPILEL - DY O] BR)

ZILNII—-5—

6. [ARPIRTYF
PRI T—5—EeES Y RIZEF IICLRT VD&
SFRTYTFORTLET . (—=p.1428)

RSLMSYD
7. [DRUM TRACKIR v F
RS LRSSy olEEES YEEES IICLET,

Kizw FSLPSYIOEBEREZERRLUE T, BT 1 7
I\ Rl NUA—FHEP. KT 2Y) (—pl4E3R)

ITIOBRAIYF

8. [MASTERFX], [TOTALFX]RTYF

NARY— IO MEN=9I - TT7TODDFY/FT
EYDBRZRT. ATyFHFY (LEDRAT) OEEI T
I MOEMCROERT. A1y FHF T (LEDEK]) D=
FEITIOMA DICEDET,
CDRAYFDOAY/ZFDE TOTSLPIVER—Y 3
Y VY IEGIDBR CTOMIFESNE T,

F1ATLAT

9. F1ATLAT
SyF - NRVROYYFE1— YRFLEEHLTVE
o (—p. 1038

£—FK
10. [COMBI], [PROG], [SEQ]RT v F

11. [GLOBAL], [MEDIA] AT v F
BE—RICABDEZODAA Y FTIo KROMEIZIEXSDDE—

FOBODETe A1y TFEBLTET— RICADFRT,
(—p11 [E—hFZEERT D] 28)

PROG/COMBI BANK

12. [A], [B], [C], [D], [E], [FIRT ¥ F
TOISLDIYOA~F U-A~U-F. DYER—Y3 YD
INYOA~FEDBRET (=p1288R). JOISL - N
YORBRA Y FEB IO, A~FEU-A~U-FOIDED
DFEI,




U7« K2R

s VER—Y3YDT A YN\— - TOITSLDI\>VD
PYYIDRSYD - TOISLONYDEYDEZRET,
TBISLDCMN\Y O ZERRIDBEIE T - F—
(=215 p.1288R) &F/zIdFBank/Program Select X Z1—
(=p132R) ZEALEI,

NYa—-3>¥b0O-5—

T4 RATIUA LETERUEZ NSA=F—ZE. NSOV~
O—>—TCIFrvhUFT,

13. [INC] [DECIRT Y F

14. [VALUE]IZT1¥IL

15. 7_'y'=F_[0]~[9]I [_]I [’]

16. [ENTER]RT Y F
BRUENSGA—Y—DBEZRELT T,

17. [COMPARE]R T v F
I5 1y MNIBOY DY REEKBRLUET,

N=J LD M EXIT

18. [PAGE]RTYF

FARTLAC B RADER—ID—BR—Y - L2
b (Page Select) HFRENEKT, BEILIZLWNR—=T - R
HIEPT & FOXR—IDRREINET, (—»0G p.IB8R)

19. [EXITIRTYF
REDE—RDOAAY - R=IICRDFT,

FEGTH)

20. [WRITE]RTYF

JOJ5 L 3VER—Y3Y,. JO-/N)L- vV,
RSLFy b PIIRTIS - K=& VEF—F)U - XE
U—ICREFLERT, (=p203R)

Tz, VYIEXT A P ICRELE T, (—p218R)

U7 « KRV

m

I=roY-—

DIV 3YVDRA Y FlESequencerE— RTHDLI—
FTaAVI/TUA Ny OBRETHEARALET (06 p548R) .
(@] REORTYFRXLI—F 1 YIRS, TOITS A
IVER—Y3YDA—bh - VYYT -y b7y THEEZER®
A3 23S CEFALET. (—p.1658)

21. [I1] (PAUSE) AT v F, [44] (K<REW)RT Y F,
[»»]1(FF>>)RX—1 v F, [I4] (LOCATE)RT v F,
[@1(REC)RTYF,[»/MI](START/STOP) AT v F

FUR

22. [TEMPO]./ 7, [TEMPO] LED

PINRIIT—9— RSLLSYI. AEY—T V8 —0DF
YREFELUE T,

LEDB4DBRDIY A=V I TRBUED,

23. [TAP]RTYF

PINRIIT—9— RSLLSYI. AEY—T V5 —DF
VIREFEEUEXT, REULZWVWTYRICEDE T, A1V F
E—TFERBBECHICEICRDOT. TYRERECEET,

Ay RKkRY

24. Ay RIKVIEF

ANy RRYD=ZZ - TS5 9%EHUES,.

(AUDIO OUTPUT L/MONO&ERIFFHOSDEHERIUIES =
$AHUFRT,

A RRYOEEF[VOLUME] JTHREILE T,

m_m _m _m m

&KROME X KORG ==

o ©® 00000 °m@° (m // M

—

8

&R

[(ERUCEREAND] (—»p8) Z8RULT. ELWLAE
TERLIEZEL,

Note: KROME(&. $BER®TOY b - JERIVDRA wFREE
—EEBRELARD O EREICBNICERZAS J(CTD
F—bk - RO — - FIEEEICHIGLTWVETD . THBERRE
4BREICERESNTVE D, (=p9 [A—h~ - ND—-7FD
HEE] 288)

—

7

1=

6 S5 4 12 3

1. SRATYF
BREANIZD. Y0272DULET,
2. AC79TH5—-BRIEF
NBDACT I T5—afHELET,

AL AT 9T~ FRBOEDESENEENHDAC
FPHTO—EFERUEES. BHBEBREODRRERDET,

3. d=—R-2vY
BRUENBOACY I T5—DI—RZBELET.
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ERULTEREAND

AUDIO OUTPUT

4. AUDIO OUTPUT L/MONO, Rif¥F
AFUADH =T« FELHTI, B2l [VOLUME]./ T TH
BULFI,

MIDI

6. MIDI IN i&F, MIDI OUT iE¥F
/= b TIREDERBERPY DY RREREZMIDIT
ERIELET,

PEDALS

5. ASSIGNABLE PEDAL#%F, ASSIGNABLE
SWITCHi%¥, DAMPER inF

FIN— - Ry Ty b - RAVF Tv b - RY=EH
mUET, BTIDIEICKD DY MO—ILTEDHEED
MREEOICENTEEI,

BEUCERZEAND

SREAND

Note: RIDICLA T &R U Th B zish T2,

o BRIFLTACIOOVEELAT Do

o AC7 Y T9— 3R FNRODEDERERT Do

« KROMEDZOY I~ - J{RJU [VOLUME] / JZEEICBLE
DBEER/NCT Do

« KROMEDERN A DR D> TVD I EZEERT Do

o SFTY—FEEF/ND—K- - EZH— - AE=—H—BRED
ABLHHESEERIT 2HEF. ENODORY1—L%E
FBNCU. BRZEZ VICT Do

TlIERZEIBDEL & Do

1. NBACPYTI—DDCTSIEAKI T - ) \RIICHD
ACT7 Ty —BRIGFICERLE T,
BRI—ROIRIG—EACT I TI—ITEHRLE T,
BRI—ROTSIZIVEY MMIERULET,
DCTSIMRIFBVRDICACF I TH—DI— REAH
DI—F - Dy IICBELET,

ACT"S"'j’SI—(DJ%ﬁm k- Dus

a. AC79T%5—
BRI T

BEATvF S [
: 8

— | o
J—K-Tysl 'ACM757
- KEBETS ACT 5T 5—F3

L. COBH LY iy

EREL E(CEhF
>

BOUKRSITERL
«TISOEIVEY MIERT D,

NN

T<rzEhe

sDh—R

7. SDA—R-R0Ov b

SDA— REBALE T, KROMEQTOFIS L, IVER—
V3PV YY - F=IREEE—T/O0—RULET,
(=p.2088)

USB

8. USBIF(IVE1—9—LDEHEA)
JIYE21—49—EKROMECORET, /—b - T—5183ED
BRIFROTOY RREBEZEMIDITERBEULET,

Note: KROMEDUSBIfF ik« MIDIT—% DiERHEDHHaTAE
T,

AL BEEHBOBBEMILZDIC. 7—REEERIC
FoT<<izEl,

EEGEIY Y MIER I BI5E
BMBNEIYEY MCACPITY—RERI—ROTS
ITHEZDRFELIAATLZE L (B LA
P—RAFREIVEY MIERTZHE

ACPH TH—AERI— ROTSJIC, 2P-3PEIRISEED
FHFET, TUT IV EY hOP—RIGFIC7 —RiRERE
e 2P-3PEIRBD TS T %&ZE IAHE T, (BT
BE: VARG Yy MITS I ZELADHICTO
<<izEW, Fe. P-REREN T EE L VY MDY
575 IRV TH BT TLZE L,

3TN

P=R9-ZFIfFE
2 cdZ

2P-3PZME

BRAEDDDSBNCERF. DI BBHRIBHEOICTHE

#xLTZE W,

2. KROMEDAUDIO OUTPUT L/MONO&RZEHEVD=+
H—FEEND—r-EZH— RE—D—ICEHRLE I,



BRZEND

o NV RIRYTEZY—TDHEFR. KROME AADLFq]
BlCHBDN\Y RRVIBFICERLET. CON\Y RRY
HFDOBERATLZ - 7D~ (AUDIO OUTPUT L/MONO.
REBIE) ERILESEMIENTEET,

3. KROME DERERA wFEANETS o AEUT - JCRILD
[POWERIZA w F&EBLE T,

Ao T RO— - A OBBEDEDBEE, RERTEIC
F—k - JO— - F DR O TERIINZHEHER
ENET, COYIFOIDERESNBVES(E A —
k- J8D— - A OEEEDEN T, BENICERNING
WESICHEENTVET, (= [F—h~ - J{D—-#D
Hae) B8)

4. NEBLIEROBEE AN, BYLESEICRELET .

5. RREBELAHND. BLIC[VOLUME JEBERSSE
(CBRBETHICBLET,

SRES

KROMEZERUKRZ 25 &K - JXRJLDPOWERI X

TYFEBUCEREYOXT,

K JOJSLPIVER—Y3 Y, J0—/ULKREEZT
T v UGB ERZEYDHICAKICS T MRE) LT
<IzEW. REEFERZESDCIT v FASHER
TUEWVWEY, &z VYT - T REERECST MR
BFITDENTEXR B ERLIEY YT - 7—97%H
ORI 288k BRZEYDRIC SDA—RICE—T
(B LT, BREEBICO—RLTLEEV. (—p20
[Ty Uz —9&RTFID))

A& KROMEFA— b - J\D— - A DMEENEIREE. —F
RRHRENM TNV E BENICERNA JICBRDKT,
F—b - I\D— - FOEEEIC KO TERNINIZIESD
RESNTVEVNT—ZFBEXTLERNET,

K S1 b5 (RF) BET. REICT—HZEZADNIRD
BRPICERZEND S KERDT—INMEN D EH D
DR, PIBPFHEICEBRZEY)SBNTLIZS W,
WIBDERDA W —IDNERRSNETD,

“Now writing into internal memory”

ZF—=b - IXO—« FOHEE

KROMElg, SEEHTOY b - SKRILDRT v FBEE—TF
BRIRMEC) LBD DR BBIC. BBNICBRES IICIS
A=K D= - A IRBECHIELTVET,

“RMEICIE. [VOLUMEL JESHEE Ao

Note: TIBHERTEDRE Tl #I4BRIRIELBLRED S
EBRIMINET,

A ERIINDEREPOREBEONET, HELTHE
FLVREEHSDHUHERELTHNTZE L,

F=bNOD=-FOREEEEITD
RERTEERDYIPOITEEITS
F—h - I\D— FIOMEEICR > TERNBENICUNDK
DICRESNTNDIEE. e TBRICA— - JID— -
I IR TREBHRRSINE T,

1

Auto Power-0ff is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 4 hOUrsS.

Change Setting ‘ oK ‘

1. ZOXYE—INKRRESNTVDEIC. F1770TD
Change Setting/Ry Y &BLE T,

FAPOIPRRSNKT,

Auto Power-0Off:
8 4 hours
Done

2. F—b - XO— - ZOEREICS > TERNICEROIN
dEBZE. Ry TPvT - REVEBLUCERLET, B
BEINBVEDICRET 2B E (& Disabled 5 E L T
<rzEb,

Note: EEE)TE TEBRICZ DY 7 OIDRRSNBNEE

F—h - IND— - ZD#aeDDisabled. DED BENNICIFE

BROEINBNRDICRESNTVKT,

Note: (ERRPTEHEA—b - ND— - FTDREZEEI 2

CENTEXT, (—0Gp.1438R)

F=b D= -FIOHEDRRIDIESA Yy -
NMEOBRIEMTONBVEE—EDKBNREBI S 4 —
b XD — - FOEEBEICKR DT FHEBRLBRMIND &
SR A Y E—IDRRSNE T,

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 12

You can change the Auto Power—Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

BEUCCRAICBRDBERF BEDPIAIYF. T AT
1ZBLTLIZEV e A—b - D= FDEU Y b,
BE. RESN LS —ERERIELAD S ZHEICAU
Xy —IZEXRRLET,
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F1RATUT1EE-RICONT

FT1RATUTEE—-FICDONT

F1ATLT

KROMED T« AU A F F v F - RJHDFY Y FLE1—-
VAT LEBRBUTVE Y,

TARATUVANCRRSND A TI IO MEBLIEZD. RSy
JUIEDIBIET, FOTJSLPIVER—Y 3 VDZER
P NSA=5—DEERELRT. CTTRT 1 ATA
DF TV IO bOBIPHEEEICDNTEHRIBLET,

aE—R RSy
b: ALY - R—IKRR fEAZ2—IRYRIRGY
e [Helyl:] PB:Play Tone Adjust \‘/ (@]
e (5) 860: My Combi 800 J=|084.00
VAP Timbre: @1  A@8O: KROME EX Grand Piano [J Auto Load
> ~
/—1—\9/ [0SC1] Transpose +12 Rel +00

1 2 1 1: MS Flt Flt Flt
° Trsp. ° Trsp. ° Tune ° Tune ° IDK ° Fc i ° Re: s'o ° EG1

aE—RRyY

BEEENTVDE—RERULED,

DRI YEWIEE—R - A2 —DFRRSNET, T—
K- AXZ2—THEBUEVE—FR - 2—LZBULET, BT
BEIRUCWDE—REBARESE. ZOE—ROX—-Y - &
L2 b~ (PageSelect) XZa2—ZRRULEXT, Kfzv €D
tOE—RTHER—LDOBEAZEB TS EE—RFOR—Y
LU MIRRSNE T,

CloseR > ZBIH [EXITIRM v FZEBI L XZa—hH
RAUERT.

BE—RER=Y- LI ML 7OV b JIRILDERAA Y

FEBUTCHERBIRIDIENTEFXRT, BE— P A1 YF
EBUTE— REED. [PAGEIRA WFTR—Y - LY~
ZRNUEKT,

b: ALY b R=I KR

RERENTVDE—ROR—IZRULTVET,
EhS R=Y - FYN— ' R—L T - 2—LTY,
T I\/T’S/'J R—=I-FYN=2—LA

72—
COMBI P@:Play Tone Adjust @

¥y
HIEBUTR—IERDET,

d: \SAX=5—
TARATUACFERESRBREEITOROD/S A5 —
DEBENTVET T+ AU LTINS A=Y —ERU
BZZEELEXT,

VALUEIY 1w P)LaED/NNU 21— - DY hO—5— (—p78
R) EFEALTBEZER(LESEREZD. T« AT L1 LTEZR

SyIUTEZZERZD BIEICKOTHY/F T%Y)
DBXEZDIBEDNDDET,
4".'-

ks

ZOfth. EiUTCZERI. FLFRIBULLTCREI S, T
Tav by R (=06 p6BHR) HERSN. EITHEZE
EXSNBINSA—5—BHDET,

e RyIPYv TRV

Ry T Pv T IRGVEBT & BIRABER/ S A—5—D
B RyTPY S  AZa—PYTRFEODX 1 —THKR
=NFEI,

f: RXZ2=-DXVRKRIY
¥ XZa—
CDIRZYEPITE, X 21— DYV RORRESNET,
IVY REEURITUE T,
ERUCWVBDNR—IICK DT RIRSNdAZa1— - IRV
RARBDKT,
T A ATUA LCTAZ 2 —DIADIBAER I DN [EXITIR A v
FaBIE. XAZ2—HBUERT,
: VB %=
) IXYR-
Write Combination REY
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program

Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

— XZTa1—

* 14709

AZ2— - IVYREERTDE. VY RERITI DD

[CHBRREZETOBBNERRINE S, cNEYT 700

EHUERT, EIRIDAZa1— - AX¥Y RICEKD T BRS

N3Y1POTRERBOET, BH. "Exclusive Solo"BED

KAICH1POIERRUBVNIYY REHNDET,
FERN - TFrw b RKOY

[ write Combfnation |

EQOB: 1) My Combi 060

Category: © [EERCCHILERS

Sub Category: @ 8: A.Piano
To
Combination: (3) E@@1: InitCombi E@B1

Cancel ‘ 0K ‘
. .
Cancelik% > OKIR& >



- REERID

* FEAPMIFrY bRV

DR VEBIETFAN I vy M F17OTHE
RSNETo
COBEC.TFANMIAISLAIVER—Y3Y YYT
DER—LF)&EIR—LUET,

* OKiIR® > .Canceliky Y

XZ1— - IRV RBEZERITIDEEFOKREY VEBL
FI, ETLBRVEEFCancel Ry v EIBLET, 91770
IHBAUE T, [ENTERI R T w FlFk OKIRZ VICHBEULE T,
[EXITIRM v F(FCancel R4 >\ Done4 . Exit/RE /(1
HB/BLEI,

- FZEBIRTD

KROMEICIE. TOJSLPIVER—Y3VDBERET
T4V YYIDOLI—FT1 Y TETUANY I X5+«
POBBEDSTSTRHENDHORT, INSDHEEE S
W—TMEUIZEDHE— R T, KROMEICFSDDE—RH
HOFRT, BE—F - A1y FZEWBLT. T—FEFTBL
FI (—p6sR).

Program (FOJSL)E—R

TOJS LI REEREBRDTYDOYRTY,

ProgramE— RTIERDI EHTRETD .

o« JOJSLEERULT. BEULFXIT,

o PINRII—5—&1DERLT. PILRIS - J\F—Y
ZBREUERT,

e RSLbSYY - NNE—yETUAN\vY (BE) LE
o, JOJSLEBEULERT.

e JOUSLEIT v UKD,
UPIEA L DY RO—Ib. b= - 7T+ ShE
[CRDEZLT v hHTBETT,
FIU—8F— D15 — PVI EG. LFO. D
b TOTO b PINRII—5— RSLLSVIE
ERELERT,
BRASEDAIYY—h - IO 2BDYRSY—- T
TJIOMM MBOMII - ITT710 bZERELERT,
RS LFwv N (Global E— RTHER) ZFERALEZRSA
A - JOISLZERLETD .

Combination (AYVER—=Y3V)E-R
IVER—=Y3VE B (FK16) DTOISLEEHE
DEEZHDT. BROTOIS ATERRTESRVEMBY
DY REEDLE T ENTEEXRT, CombinationE— RTI&
RDZENTAERT .
o JVER—Y3VEERUT., BEULEI,
¢« 2DDPINRI LTI —(CRDPILRIF - NF—V7%,
BHOT Y N\—TEELET,
e RSLRSYY - IE—VABICIDFREZFMERDT V) (—
EERLTCNG—yETLA NNy o UBDSBEELETD,
e 16)\=bDVILF - T4 YN—BRELTERLED,
e IVER—Y3VEIT 1w kUKD,
b= - PIPRANEET. T Y/\—DTOIS L%
BHIT+v hTEFD,
BT« VI\— (TOTSL) ORU2—AL )W L
AP—/ATUY RO, TTIO M FINRIT—5—,
ROLRDY IRREEZRTELRTD,

BRSEQIYY—b-I710 M 2BOVRY— T
JIOMIBOM=%I IO hERELEXT,

Sequencer(¥—=oVY—-)E—R

VYIDLI—F1 I/ L1 N\vo. IF1v bhREsE

(GIAENC

e 16XIF DV - I—F BT\ VYI&ELI—F+
VIBROTUA N o ULERT,

RK16MD LSV OZRKICL I—F VI TEXRT,
TORON—=T - XAwte—IDLI—F+ Y IHTJkE
T,

¢ 2 DDPINRIT—I—CKDBEEEHD NSV OIS
L1 N\wo/LD—=F1YIULET,

e RSLMDYD - NO—VAICT1 DFREFEHD NSV D

ZFBLT. Nd—ya T /\vo/LD—F1>VJU

F9,

VyI&EIT«v hUERT,

16— rDVILF T4 YN —BREULTEERTEXT,

GM/GM2DBAEICBM UL TWNE T,

b= 7I+RANERET, BEI7rv hUETOY

SLDOYOYRTLI—F1 VI UED,

o RASEDAIYY—h -ITTJ710h 2BEODVYRSY— T
TJIOMMBONSI - TT1O0ZERELERTD,

e RPPR (UPILEAL - )\5—> - T+ / LI—FTrY
D) BEEESPOIEERE. UI—FT 1Y IJEZDREZELT
W&XT,

o BHOYYIEERICENT I LA N\YOFDFa1—- U
ARZERURT. 1HBICREDDEHTERT,

« I—H— " RSLLSYY - NE—VEERLEXT,

Global (FO-/\)L)E—R

KELAKICEBRIDRTE. FILFY by ZILRIF - X

H—IREETIT v hUET,

o YARY— - Fa—Y, J0O0—/ULMDI F+rx)I&E. K
F2K(ICRFR T DREZITVED,

o 1—H— X —)LEERULET,

e RSLABY I ZEFRLUEI—Y— RSLFY NEE
[BAVE=

o 1—H—  FINRIF - NG—VEERUET,

« JOUS A DVER—Y3IVOATII— R—L%E
ZELFI,

o PHAF T - R PHAFTI - A1 wFDRERE
ZRTEUERTD,

e MIDIZOROIN—>T - F=H5D5 Y FEHhEiT\ETD,

Media(XF 1 7)E—R

SDA—RICHLT. F—oZEt—7. O—RUET,

o BE—RODFT—IEATAPICE—TBLOAT17H
50—-RUXY,

o SDH—RZEDF—Yv hUKRT,

e AFAPDF—IEIE—TIREDT 71 IUIRIEZEL
F9,

+ Sequencer E—RTERLZY Y J7% SMF D4 —< v b
TE—TJUFT. FESMFT 71 )LZESequencerE— R
DY >YIELTO—RUEYD,

o« T4 - TJPA>—HEE MIDI TORII—T - F—
YDE—T/0—R) ZRIELETD,
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RRID

2. IOV ODTOIS LEEIRTDEERF. BANK [Al~

J095 L. AVER=Y3VEER [FIRTyFERLET.
SKTDDAA v FEBT )NV HU-A~U-FBENET
QA YF SR o
095 L%NYD. FVN-D5EN (A) SRPEEEETPDRA v FEBT &)U o A~FHE
OIS LEROFIECERUET . BNEY A yFRUDo
ProgramE— RO RHAEGR EICDNTIE [Program (7 T A RATUAELDBankRSY > TH/AY D UICIDER
0J3L) =R (-pl1) E#TBEEE L, DILNTERT,
. 20V - JSRIUICHS [PROG] R wF&BTERA v CMNY I ZRSICE T - F— [0/ ZHLBAS[
FOLEDHEKT Uy ProgramE— RICADET, M~PO&REFIZEBLET, /{YIGM. GM/NUI—

¥3vg(1)~g(9). GMRSLR - 0TS Lgd)HEn

— iy R— o
ZDEE T A RATUADELBICKFRERNTNDN PNERTCEET,

I THD [PROG PO: Play] MERSNKT, ZON—
INTOIS LEEERTDEHDN—I T,

7 ATUA LOREBIFN/\ (51 hENTLas  FOISLENTIU—HSES (B)

2 ("Program Select”) ZZELIZ&W, INHIREER L e N -
UTW3 7055 L0ESE 25T, COBHMIT L e ar FFhel
S MCBHTNBEEEINC], [DEC] 21 v F 20 C2Es SERISIAES °

DEDRD. £RIFOEDFDESDTOTS LEER 1. Category/Program SelectRw 7w 7 - RV EBLET .

FBHIENTEXRT, Category/Program Select X Z 1 —HFRRSNE T
%7z, [VALUE|9 1 PILEB L CESORNE IO S L ®TldKeyboardh T JU—MBENTOET A =1 —
EERUED. 7Y - F—E[ENTERIZT wF&E>TH & ZOHFIV—ICBENZTOISLTT.
2OTOTSLESEY LI NMERUEDI DI 2. BIOHFTU—ERREEGE. Fo AT HEEICHSD
BIETT. S IEBLET,
3. XZ1—DTOIS L - 2—LEBLTIOIS LER
-

TOISLENYD FYN—DEER

s> <

v

A 1-2 PROG PO: Play

A 7-3 Program Select
| E A 7-6 FVFE— A 1—7 [PROGIZ1 v F A2—7 BANK A~F (547)

- 1 [ENTERIRTwF BANK U-A~U-F (s#)
J=[169.60 =9 A I -4 INCIIDEC)RTvF ’\ \[COMBI]Z*(\‘H’» [AI~[FIRTwF
e BANK A-~F @ /38 w««u—z
]
"—“ covi —
o e . -
P0G = 120
3 'COMPARE n SEQUENCER »
U‘I \"\ I =3 seQ | S— — | — 40 300
. enteR “ . e e
\'—“ "—“ —
ElTouchView
Bank/R%&> 7 | . 2 | _
Bank/Program Select/Ry 77w KoY A I -5 [VALUEI9 )L AL -2 BANKGM F>-F—[01+[-], [11~[9], []
7055 L'HFIV—H5ESR _
Category/Program Select X _1—
\VODSES) 7 Category/Program Select 2 3
Bank/Program SelectXZ1— B 7 RyTPYT R BL-1 57 BI-1 JousL-=—LA
D 000: KROME EX Grand Piano
B inee |AB03: Stage Grand Piano 2 A911: Soft Uprisht Piano
* AB04: Classic Grand Piano AB12: HonkeyTonk Upright Piano | 3'2¢ Vo ABD4; Classic Grand Piano AB12: HonkeyTonk Upright Piano
/ABBS: Dark Grand Piano AB13: Vintage Old Piano SW2 ;MBS Dark Grand Piano AB13: Vintage 0ld Piano sw2
ABRE: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows AB@E: Wide Soft Grand Piano AB14: Piano Shadows
LAEW Wide Soft Piano Duo AB15: Melancholy Piano ABB7: Wide Soft Piano Duo ‘AB15: Melancholy Piano m/ 3
‘ = BD-2
Find Gancel ok | Hain e || e ump to Su Find | cancel | oK J 2450—)1-)\—
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AV P0=5—-ZE>TYOY RICE{EDIID

BAIZTOI S LDRGBERRICED. TOTSLNE0D
BDHDXT, [INCIDECIR v FWOVALUEIF A FILTE
IDBHDET,
AXZ2—[CF—EIC16BDTOI S LANRRENEK T,
220—)L - N\=TURbZEROO—-)LIBHIET, b
DTOISLERRSEDIENTERT,
REZHNC, BAULTOISLDOBEERRIDIEN
TEXRT,

4, 7 - AFTU—DS5RHEEE. Jump to SUD'RE Y
Z#B UL C. Sub Category/Prog Select X Z2 —&HR R UK
EL

EYJ&EBULT. U7 - A7 JU—&R80FT,
LEFIEIZSRUT. TOISLERATLIZEE N,
BERZEEMCTDEEFOKRY V&, BRIFTDEEF
CancelRY VZEBLE T AT Y- W7 TU—ICRDZFT,
5. BRUEZTOTSATRVBEIF. OK RYVZEBLTA
Za2—%&BUERT,
Cancel Ry V&I & CCTOERIFENERD X
Za—=R<BRIN OIS AICRDET,
Note: “Program Select" DAERIDIRY TP v T RS> &/ T
& Ny o EICKRAENZBank/Program Select X Za1—
DNRRSNE T, BEFIBIE [TOISLENDFIVU—ND
ES(B)] C@%TI,
FDMDOFEICDOVNTIE. AXU—Y 3> - i R [JO
IS LDER] (-0Gp21) H#SBRIIZE N,

FOISL - NVIDARBICONT

KROMED T OIS L##F1,801 TTo. ILICHERATED
F—YEUTTIHBBERICE%6DTUO—R - FOJS5 A
E265DGMTOT S LBAKICREFSNCTVER T, EOD
64070T S LIEEIRE (1 Z¥+J)L) T, ZUIFILD
TOISLRBREEREIDEDICRIFENTVERT, VD
GM~g(d) &R\ D A~F U-A~U-FDINTDTBIS
LIEFIT v bUCLEEEREFIDIEHTEFT,
JO0I5L - NYORB

Bank No. Contents
A.FU-A 000..127 JUO—K - JOJIS A
U-B..U-F 000..127 1ZIv)L - OIS A
GM CM2F+ESIL - FBIS A
g(1)...g(9) |001..128 GM2\UI—->3Y - JBIS L
g(d) GM2RS LR - OIS
AVER=IY3IVEER

IVER—Y3VEROFIETERUE D,
JYER—Y3 V(DT [Combination (OVExXR—
¥3Y) E—R] (=pl11) ZTELLZEW,

1. [COMBIJR-1 v F &L T CombinationE—RICADET,
CDEEZ[COMBIRT Y FDLEDHRKIULE T,

CombinationE— RICAD &L ProgramE— R EEIERIC
NN EFIYN—PAFTY—RETIVER—YTIY
EERIDIENTEFT,

AVER—Y3Y - N\VIORB

Bank No. Contents
A.D 000..127 JUO—R - JYER—Y3Y
EF 000..127 1ZY%)L - AVER—Y3Y

AV PO=S5-ZE>TYOY RICE
{tZ213%

JI3LAT1vI. SW1. SW2

KROMED 7O - NRIILDERICHDIIART A VD
(=p6) SWI. SW2 (—p6) FBZADIY O—5—T
Jo INSOIY FO—Z—ZFRALTY DY RICE{LZED
[FDZENTEFXD,

IVRO—5—[CKDTDOY REREF. OIS LPIVE
R—YIVTEICRBDRT, ZENGHEELNICE. B4
DUOY RZEBIUZE2DMRESZIZD. XZZDUEHRE
ZHRAPEDERDITDIENTERT, TNENDIV
O—S—DEDRSBREZEB>TVDDHERB LT
=L

BENBY 31 RT 1 v I DREEE

JI1RF 1Y IOBE |
QY ~kO—5—2)

ERUSX0 CoFIOVHR
BRUSH) CvF Py TN

B 5 +Y) £T5— MR
FAI0SY) S LF—LFO(DDD)
U750 L3> O-

20V - RIVDELCHDIUPIVEIA L - IV H~O-)L
(=p6) & TOTSLPIVER—Y3VBEROTOY
K- 3V hO—ILDED KEBENGTOYR - Iy
hEFTORDICERLET . 20ftt, PILRII—45—%1
Y hO—ILgBDHICERLETD,

1. [SELECTIRMvF&EBLC. /TN~ T3y hO—)b
TOKEEEBRUET (LEDRKD .

TONE\ USERTIFY DY R7ZE. ARPTIFZIARYI—5—
&Y hO0—JLUET,

2. /I~ 41&20UT, BBPITIY S, ZILRIS -
NE—=VhZ LT DDOZEHRLTIZS L,

JJEQUIZEE. T ATUAICOY RD—5—3&
ZDBHRY TP v FICERRENED,

o [SELECT] TONEZEIREF. T+ I)LY— - Hy AT Ta
WY—-UIFVRA DAY —EGTYTYIFT 1 TA
I —EGUU—R - 0 LDENEFNIY FO—)LTE
*9,

o [SELECT] USER&EREF. ./ J[1]~M4FT0OI S LPpIY
PRX—Y3VCECRETED D, SKSHBHERED
PHAYENTVETD, 2<DFE ([BIC] TlEHOFR
B . SO0 REYVE - ISX—=5— /T3]
FID—SRABEDEY2L—Y3Y - I T MDTS
A/ TBEUN=T - F 2D Y hO—)LTEET,

o [SELECT] ARPICDWTIE. KIBEZCELZEL,
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R”RID

PINRII-F—CLDRE

TOISLTRHRIDORY I A Zy o - PINRIT—5—H1E
ATEXI . IVER—Y 3V EY—TYHY—TIF2DDRY
W PIINRIT—Y—DERTEXT,

PIWNRII=9=&EXV/FT79D

1. BEYS 0I5 LFEEIVER—Y 3 VERUET,

2. [ARPIRL v F &L TLEDESRISHET,
PINRII—9—DAVICBOET,

3. REEWSZET,
PINRIARENBHEDES o (PINIT—9— 158
LORESHICOBRGT BEDCHRESNTNDTY
Y REBDETDTEELTIZE )

ZINIF « N9=2%3Y bO-ITD
1. [SELECTIR T v F &MU CARPOLEDESUIE EHET

2. JJ[11~[4] (GATE. VELOCITY. SWING. STEP) #@d
s =D ZEEUET,
e, PINRITIT—9—DBEEPICU PV L DY
RO—JLETONEZEZIFUSERICLTH DY REZLEE
DDHRITI,
TIEEEEO OIS AP IVER—Y3VICE. N
ZENOY DY RICH 7RIS - O—IhPHAY
SNTVET, SEIFBHTIU—-DTOITSLPID
YER—YIVEERLUT, PINRII—9—&FVIC
LT, BELTHTLZE W,

3. [TEMPO]/ J. [TAPIR wF CTVRERELET,
(=p.78H1R)

ProgramE— R
7053 Ll PO: Play- Arpeggiator’X—3(D"Pattern” ¢/
Y—VEYDBRDIENTEXT,
1. [PROGIRT wF. ARPHY JZIBEICIHBLETD,
2. 'Pattern” Ry TPy - REVEBLT. \—V7EE
0%,
Fe. CDOR—ITlatchZEF T wvoIT2dE BENSFE
BUZBRBZIINRI I BENMELR T, FIvIZEETT
EBRENSFERULCEICTINRITBEEMEIEUE D,
Arpeggio Pattern
Bank A [1| 1][> 66 kespoars )/-iresee

©]000: KROME EX Grand Piano

[GATE]: | +00
# Arpeggiator I
Pattern: @ UB@88(INT): Key-Piano Pop

[VELOCITY]: | +0@ [SWING]: | +08 [STEP]: | +@0

ér eggio
attern ion:
Poaviow | I P Resolution: @ »
Octave: O 1 @2 [J Sort [J Key Sync.
Os O4 [J Latch [m) Keyboard
Latch  ,
[ 2hten | i

Combination®— K. SequencerE— R
IVER—Y3YEY—T YT —TIFPODArpeggiator A, B
N—ITHELET. 2DDPIINRII—H—ZEESED
DERUN" IS A= —TRELE T,

RSLMSYO%ZERTS

RSLISYIOEZTVIFTIS

1. [DRUM TRACKIA v F &R LEKT,
BEICKDT RIALARSYIICKDBENITICIBE
2HDHGB0D. BEREHE EFRFITBENMEEDFRT
DRAYFOLEDDSH U TV EE (R REBIC KD ESR
ZFOTVDIRETY,

2. [TEMPO]/ J. [TAPIR1 wF TV RZEFBELET,
(—»p.78R)

RSLBRSYIDNI-2EBDY REE
RIS

ProgramE—R

ProgramE— R TClE RS ARSYIFERDIFT—F+

YRIVETOAISL - BUI - NNSA=F—DAHEZINT

WET. OIS LD RIS L NS Y IDREFIBIFRDED

T9Y,

1. [PROGIR-TwF. Mixer & Drum% JZIBE(IBLE T,
Mixer & Drum TrackXR—IHOERREINETo

Drum Track Play/Mute, Solo On/Off, Volume

PROG [[{*HYET] Mixer & Drum Track [IIANYe}
Category =1109.00
Bank A ‘ ‘ > ‘tmll(e]ghl‘)a 1 J /

£1000: KROME E

opion ©
=2 Preset
[ Play | [ Play | [ Play | T Pattern
© P041: 8 Beat Pop 3 [All] Bank/No.
=0 — I Program: D Track
- Nu-Di i ——— Drum Irac
Gz [ © B116: Nu-Disco Kit Program
’@ 3.26k
g g g Drum Track
+00.0 +03.0 +01.0 EQ

2. T4 AT ERIDPattern Bank/No.D2DDRy 7w
T -REIVTRSLRIYYD - NE—VEE VKT,
Note: J)\> 2 UserDInitDrumPattern & F—49 D780
JXE =>4 )\ 2 Preset®P000: Off Tlak [DRUM TRACK]
AAYFOAVICBDERRADTERLTLZEW,

3. T« AT BRIDDrum Track Program|Zds2 “Program”

Ry TPy T - REVT. NG—VERSITOIS &
BUEI,
4. TRAIDRSYTZ1—hEVORE. RAS(F—-CE8

HERETEEXRT, Drum TrackEQTIE. RS ARV -
TO0USLDEQEHEETEEI,

Combination€— K. SequencerE—F
IVER—Y3VEVYYITR RSLANSYOFI6MIDI
FAYN—=/ DY IDEIEDID (FZRFER) DF Y
N—=/b2yoEEARLEXT. FSAMSYIDTPZI Ty
MMIDIF+ YR EZDT« VIN—/ SV O ERUF YV
RIVICEDEFT,

#U<I&E. [CombinationE—RTD RS L NS v IHEED
=E] (=0Gp.101) ZERLTLZE L,



70954, AVER=Y3VOBBEIT1vY b

70554, 2V
IFcsvb

EX—=Y3V0ES

EQVOEENS Y RA%ZRETS

70I 35 LTIE PO: Play-Main X—3 DT« AT LA T 7
OJ3LDEQENRY— - T710 hDUS—VEEAE
FBHIENTEXT,

PO: Play—Mixer & Drum Track X—ITlEA Y L—5— 1. 2\
RSLRSYODBE/NSYRAZRMTCEEXRT CITIER
SLhSyy - JOISLDEQHRAEITERT,

k=2« 7I v A MEES

KROMET®D b— - I+ A MEEERE. BIEDICZHROVE

TOISL - NSA=9—&ET 1 ATUA LDIRYVPRS

AH—ICEDHETEZBDTI, INSZERBEITHEICKD

T\ HEWICBEOMTZE T,

1. JOJSLDPO: Play- Tone AdjustX—IEFRRUE T
[PROG]R-T wF. Tone Adjust¥ JZ|BSICIBLET,

2. TARATUALDRSA I =R Y ZRIELTREAL
FIo VALUEDY hO—5—CHREMIDIEHTEXT,
TJOISLPIVER—Y3YTECRSAY—D /T
[CPTAYESNTVNBD/NSA—F—RFERDX T (BB
YOV RICK D TEFHRODDD TESVGEEHDFT)
BIZIE A5+ S —D"Pitch Stre!lFTEDF+ 505 —

ERBD CERLENBERE(LP/NNU I -3 VhE
5NKTo "1:Flfo IAEDD. "1: Alfo INEETS—

T Dr|ve”(atb"j/ REMPICK LD BIBRT 1 &
N3 yaENIZDTDIENTEFI,

"F/AEG A\ "F/AEG D'\ "F/AEG S\ "F/AEGR'ET )b
F—ETPYTDECGDT7EIY D - 1L TAT1 -5+
LYRF1Y - N UU—R - 54 L% ~O—
JLUET,

REYYDITrspldEOnlCTDEAYL—F— 1D RSV R
R=XCRE Y TOHEBOMROBMIINE N, BSHLET
LET,

F1YN=-DTOISLPEEINS I A%
REFT D
VP R—Y 3V TOIS LERKI6DT 1 v/ \—I 2

DHBTZHEDT. EHDHDBPLERMBENESNET,

1. Combination®— R TCategory SelectRy FFPwF - R
Y=L T, ¥ 712 Bass Splits P H 5 CO59: Bass &
PianoZ®BU'E I, HF JU— Bass SplitsiFESIHR—
2B . SBETREERDBNEZRATUY b Y1 TTT,
Bass & Pianolg 7« Y N\—1ICPDI—RF7rvo-EX /.
T YN=2&E3[CPTI-RT1 v - R=ZADEIDHT
BNTVED,

Category/Combination Select/iRy 77w -R&>
Bank C
©J059: Bass & Piano

TO1 :A006: Wide Soft Grand Piano

Catego
> 12 BassSplits

(> eo (> o8 (> 15
‘K eyboard J Bass/Syn JDrums

QA as Qsaa QumsﬂQuancaae Qcaaa Qcaaa Qcaaa
Wid ous Jazz Dry/An Percu:
{IEQ [

A.Bass
Category/Timbre Program/Ry 7w - R~

A.Piano

2. E7 /DRODICHIVAYHIBDRDICUTHERU L Do
T« > )\—1(DCategory/Timbre ProgramRKy 77 v 7 -
RYVEBUTUR RERRUE T,

UX MERIDS 01 OrganZEBL T UR S TOY
SLEEVOERT. OKRY YEBL CTRELER T,

3. BREBNTIZEN, UDDS LOBETHILAY DB,

B3NS FCR—ADBHED & AR TEET,

4, FIAVER=AD/Y (BfD) cB8EHEHLTHE
U&Do
T4 RATUATEDMixer 1-85 7=EBUET, EF 1Y

JA—=DPan (JXY) /T VolumeR S 4 —&R{ELT
FETLET

5. ZWAYER=ZADBENIDBDDI AT Uw -
REZBUTHELUED,
[PAGE] A1 w F & L TPage SelectP4 Zone/Delay &
BUET. ¥ TKeyZ 1-8%& 3B L TP4: Zone/Delay- Key
Zone TO1-08R—IHERRULET,
T+ > )\—1D"Bottom Key" LB N SREEIBLE
Fo FIWHYDED—BENRT Y MHRESNEKTD,
N—=2RBT 1 V/{\—D"Top Key' ZBLRDD. HI2RTE
UIzA A Y DREBRDEB FTORBEBPLE T N—
ANBZ—BESVRT Y MRESNE T,

COMBI |GERANYDEE] Key Zone TB1-88 0]
T T P TV IO “ ““”H

C@59: Bass & Piano
T@1:C070: Perc.Blues 0D.Organ SW

KA

Ch:Geh

T = El a S 5 % £
[Organ |[Bass/SyntH[Drums |[Drums |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |
Top Key
G9 C#4 G9 G9 G9 G9
-IEop— Top Slope
ey 20 20 20 20 20 20 20 20
Bottom Slope
[} 00 00 [%] :[%] 08
Bottom Key
Eottom Il [c-1 c-1 B4 c- c-1 [e-1 [t
ey

1
Key Zone | Key Zone | Vel Zone | Vel Zone | Delay | Delay
i-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

J-15




;16

Y=Y -%ES

Y=Y -%&ES

_BEELI-T1VITB

F=bVVo -y bPYT

FT—h VYT -y cPyIE BEERLTCVWDTOY
SAPIVER—Y3VYAEYYIICOE—-U. BF8ICL
D—F« VIIFEIRREIC T DHEET T,

JOJS LI VER—Y3VEBELTCVT., D1 X—
IPITU—ANEDANEESIC. COREEEFE>TLO—
FTAVIEIITIEDHDENTEXT,
CZCldProgram®E— RZEEA TV DIREED S DFIBZFRA
UFT. LI—FTaYIdF2T0ITSLEED. BBIZIHU
TIARPI®[DRUM TRACK] R v F&EA VICL T PILRY
T—9—PRSLARIYVIICRDBEENZTLIZE L,

1.

SEQUENCER [@] REQR1 v F&IBLET o

T+ 271 DSetup to Record 41 7OZI(Z [Do you
continue?] DXy L—INRRSNET,

. BHO—E. (@AY TFZEBLET, (OKRF/ENTER

A1V FEFERTEXY)
BE89IcSequencerE—RICE > TL I—F + VI
DREEICRD. TYR () [CEDETOU W IBHIED
BOET. BBICIHUTT VR () ZREILTRE W,
(=p7 [7VR])

. [/ (START/STOP) R v FZ&BI E¥— V-1

29—~ TLI—FTr Y IDBEDET,
FTIFILEDRETIE. ERICUI—FT 1 Y IDBEED
BIC2/NERDAN DY FHADED,

. LS YILEW DL AERELETS.

5. BEUEES. b/ MRy FEALTLI—F 1Y

IR ZE T,
CDEE =T YT —LBBNICHDITLRICRDE T,

/A TYFEBUCL DT« VI UIRRZERE

£,

ProgramE—RTH—k - VYT - Ly b P v TZ&TD
B6E. BETBEELET 9D NSV OTICLO—
FTAYIENTVET. RSANSYOEBAUEZES.
RSARSYIDT—FE Sy 210ICLID—F VD
ENTVET, (CombinationT— RDIFE. £KNDZLD
ESwONRMBICRUTERSNED,)

BIDRSYOICLI-F1rYITD
F—h-VYyI -ty Py ITLI—Fr VI UIZEEIC.
BDOBETEEEERTC(LI—FTrYIUL ) HFELED.
1. Preference¥ D748 T PO: Play/REC- Preference/X—3%
FRUEXRT BRID'MUlti REC'F T VD - IR O R%&EA D
[CUXRT,
Note: ZA— bk -V VT - v h7 v FE"Multi REC'ZZBE)
NICHVICU. TOISLDORS AN YD OVE
R—=Y3VENINF - SV OTLI—FT1YIULETD,

SEQ |:HMETTAIA Preferences [l @
TR  Meter: 4/4 1=[189.66 © Manual

51S001: NEW SONG
© Track@1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [ RPPR
TO1 :ABOO: KROME EX Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
M Recording Setup
(@ Overwrite O Auto Punch In
O Overdub O Loop All Tracks
() Manual Punch In [CJMulti REC Multi REC

M Metronome Setup

Sound: @ Only REC Bus(Output) Select: @ L/R

Level: 127 Precount [Measure]: 2

2. Prog 1-84 J7&#B L TPO: Play/REC- Program T01-08/X—
IERRUETD,

3. YV - R—LDTICHD Track Select" Ry T PvIT
Track 027280 K T
CDNSA—I—FRBETEEID NS v o E. (MUl
RECHZ JDREET) LD—FT 1 Y IEND RIS v IEmE
IRIDBHDTI,

NN  Meter: 4/4 J=[189.08 © Manual

©5001: NEW SONG

-gralck B> J Track82: MIDI TRACK 82 Resolution: @ Hi [JRPPR
elect e
T@2 :AB00: KROME EX Grand Piano Ch:02 RPPR:NoAssign
Category

s ) s ) s e e ) ) s ) s

eyboard | |Keyboard | [Keyboard | |Keyboard || Keyboard | Keyboard | |Keyboard | [Keyboar
Err?)cgkrazm\ Bank/Program

(> neeu ) Asee (3 Aeee (3)Asee () Aeee (3)Asee () Aeee (3) ABee
KROME EX € )ERONE EX € KROME EX € KROME EX € )SRONE EX € KROME EX € KROME EX € )SROME EX €|

o | e

4. "Bank/Program’ M3 BRy TP v T X Za—%fF>
T hSvO2DTOIS LEERUET,

5. [ARP]\ [DRUM TRACKIRA wFZ&AVICUTWZHElF
FoIuTL<rZE,

6. [IMU(LOCATER1 v FZEBLTY VI DFEBICRULK T,

7. (@A YFEBUTL I—F r Y IFFHEIRREIC UL
>/ MRATYFEBLUET LI—T 0 Y IDBERDK
ER

8. LO—F4YJULrzWIL—XZERETERZULET,

9. BEEMRALZS [ /MZEBLCLI—T 1Y IERZE
ER



LI=F1VJURRREEETD

LI=F1 VI URERREELETD

L= Y IRICERT— Y EEETDIENTERT,
PIZIE HEHURBEHEELRED BBV IIVIZE
EEUEEDULEY,

1V IDEE
DAZVIDBIEGD #VF1 ATTVNEG V4 YF1X
[ BEULBDYIIVIE, RELZE—K (B) (CE&
DEDHEET T, "RICEDEDEIFTHL MHLEED
JUBERKTIENTERG, Fow BEUET—FICHULT
(RO x VD] BEMIBIIEETEERT, Tl LI—
FTAYIURMDINS YOI Y51 AENFTHEL &
Do
1. [PAGE]R1 v FZHBL TPage SelectdDP6 Track EditZif
L& g #UTTrack Edit% J7&# L TP6: Track Edit-
Track Edit'X—IJ[CADFT,
CDOR—=ITRY—TIH—DE RS YIDREET S
TV ITRRUET, INSBERAFEGE. EZDLSYD
[SBEET -9 A TVBRIEERULTVED,

2. "Track Select"TTrack 01&8U'% I,

3. T4 RATUATERICHD From Measure”&"To End of
Measure” /NS XA —4 —%&(F > TIRET D EE /B
TEELXRT, ZDAFITE From"Z001(C. “To End"Z
064|C3RELET,

4, X”1— - XYV R - IREYVZEBL T Quantize" BV H
ER

DFVEIAX - A 7OTHRRSNE T,

To Measure:| 064

Flll.lllﬁll-llll

From Measure: 801

Beat.Tick: 81.000 Beat.Tick: 04.479

Kind:@ All

Resolution: @ [ Offset{+@00 Intensity{180
Swing:;+000%

Cancel 0K

5. "Resolution'ZNEBRERT (Bffh) ISRELET,.
—MOICF. LI—FT VI UEBREO—BRVLERNE
BRUE I,

6. OK RYVEBUCERUET—FICO 7 V51 XZEDTF
ES=

D4 V51 ADBRHBAFLTVZEDEERBRDHEE.
[COMPAREIR1 v FZEBUL T # V51 X%& T DRIDIR
RBICRUN 4 V91 ABDIREEBEENTL ZEW,
“Resolution"MREZZ Z =D\ "Intensity”Z 100%LL T D
BICERTO 4 V51 XADBRIBABRRUICHEDRD
[CL72D. "Swing'DfiEE EIF T+ w IR0+ VT
UIERUEEDELEDT DB E. LTS ESW,
FZPOR—=ID_EEBIZd> 3 "Resolution” (REC Resolution)
CTLIO—FTAYITDPDBRICO A VIARXENTDED
TEFI, "ResolutionZHIACTDE LI—F 1Y
JDITBET—IDNREI IV ICEBRZONTERHES
N&Ed,

SOEEDEN

BOREIBEE. BORSPRSDEE. SZEEINTDHE

DIREZTDICIE. bDVvY - Ea— - IFr v bhPEYP

J 0=l IFrv hEFBALED,

oW ODINRMBMTEEDESE. JE—ZTDEEEH

Svo-Ea1—--I5rvyhCHEEITDEBATI,

1. ([PAGE]R-1vFZ&EIBLTPage SelectdP6: Track EditZE
BULEY) ZULTTrack Views J &8 TP6: Track Edit—
Track ViewRX—J(CADET,

2. V=)LZEFEBUT. LBEINESROERIENZRD TR
EHEHETRTLEI,

3. Y—LZEBRULT. BEPIE— BEEZTVOET,
FULIROG p68ESRLTL1ZE,

MM Po:Track Edit Track View ECAMNol

001:01.000 Meter: 4/4 1=[096.66 © Manual

]5001: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [JRPPR

-~ |

minAuini—o'

=

i
3 J5%
4o/ \ER BE/NE

1BFDPNKDHDBRE )/ — BN TIRETDEEIE

E7./ -0-)U- IF7« v SNMEFITT,

1. V—ILZEFRALT. LB/NEDBRORRE/NEBZTROTHRE
EHRERTLERI,

2. XAZa— - OX YR - RYVEBL T Piano Roll"ZRD
P

F 12 (& P6: Track Edit- Track View RXR—I D—F T DY —
- Ry ORA=EBUKT,

Er./ - 0-=)b - 1 70IDERRSNET,

W -7 .
T .
T01:D003: Widow Bass Ch:@1 RPPR:NoAssign Y _ W IJZZ\’_‘
FRDI': mEQSURE:EDDE o In END of MEASURE: gua i :*,EEE/J \ENERET D
| HE/NEERET D

S FIRUZ/NEIDAA XY
T hERBTD
SERUZNEN DAY
~EIE—9%
EIRUZINER D1 XY
NEHET D

E7 /- 0—)bN\IpY

J—hARUN
Y= RyDR:
| U am m — 2 N/~ NEERBETD
e . | EH/NOESEZRD
- L/~ NEANTD
i - S/ —bEE
“I%&kR9d/—h~t1—
Ve \ g S E V7B
{ [ ’ { ’ ’ ’ || - /=AY D
_ P34
Meas: (083 *: (00001 view 3| 3] o >, «| »| XTEVDERS
M:003 *e01 BT: 01.000 G3 V: 095 1. 000.108 —7\KGD_£|/\ |\ JIJ
Setup __Play _Done | (€1 7 )
w w Z—1s
Ty &7

3. A—L - RYVEROTEELPITVARSSITIHALE
EE

4. V—)LEBALT/— hERELE T,
FULFOG p70EZRL T IZE W,

J-17




;18

Y=Y -%ES

FYIU—h - YVY

TYTU—h - VYIR BERIYICRYyFLEYDY
ROIDIO RO RY MIBOTZEDT. ENSZE®EDTT
ICEMEDZEWBHDIENTERT, Fiew TUtY bF
TR KKFESREDPTOY RREZAUIFILOFV T
L—h - VY ITEUTREFLTHBLLIEETEX T,

bSO UHARSNIZI6EER (P00~P15) OTUEY b -
T2 TOITS L RU2—LPNYBRED IS YD -
INSA=F—RFEE. TTII b ZINRII—5— >
LSy IPTYREDRERRISIN VT,
Note: 7> FL—b - VY IIZEMIDID S/ — b - F—5 P/
F—YFEERNFE Ao

HFORIDESICO— kLT ZEL,

1. SequencerE—RP0: Play/RECR—IICAD, XZTa—-
IV R - R VEB LT Load Template Song' &R
LK,

S 7AIHERRSNKT,

From:

[31P00: Pop

[m) Copy Pattern to Track too?

Cancel ‘ OK ‘

2. "From"CO—RUEVLWTFYTIL—b - VYIEERUET,

3. "Copy Pattern to Track too?’DF TV - Ry oI
FIvIOZEANK T,
FIvoBEANDE. TYTIU—h VY IOO—RH
goor#. \Y—YEIE—FBHDOIr7OIN
KRSNKT,
FIyvOIDBADTORWVBER BRLEZTY TL— -
VY IDO—RDHERITLERT,

4. OKIRZYEBLTCTYIL—h - VY IED—RUET,
(O—RZEDIETDEEF. CancellREY Y EBLTY A7
O0J%ZRAUEY)

OKR&YZEBI &, REERESN VDY Y IICFY T
L—h - VYIDtyF+YINIE—ESNKT,
"Copy Pattern to Track too?" [CF T w 2 & AN TW/Z15
B+ Copy Pattern to Track4 ¥ 7O I HKRRSNEID
T. sIEMEUTOREZETOCLZS L,

5. “Pattern” MJ\>% (User " Preset) &> )\—DRy
Py REVT, DE—-ULEVWS—YERIRLE D,

Copy Pattern to Track |

Pattern: @ Preset

[5YP201: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track:| 81 Measure:| 0061
Exit 0K

6. "Track'C. \&—y&FES FSvIERIRULETD,
Note: 16F@88DT Y TL— - VY ITZNZND S VY
1FBICRS LR - FOIS LD TFHTYESNTVETD,
(FSY21LCERID RS LR - FOISLHFHA
YENTWBDEDBHNDET,)

7. "Measure” T \Y—VDBEEZRISSBIZLV\Eifi&%
EELZEY,

710D T LY b - JIFG—=VIZDVTIE 2D/ —
YOBREAIMIEZNISBUE RS LR - TOIS L
BOBICRRSNE T,

FSLBADO RSy OICTUEY - NY—YZED—RT
BTET 7YTIU—b - VYYIICBUEZRSLNSY
O DREZEBRICITOIENTEX T,

8. OKRYYZEBL T RS L - )\F—ZD0—RULET,
NE—=rDO— kD3 E NEBHBEBNICHDY b
Py IUET. BBICIHUTRID/INS—>EZDRICT
E—92 &6 TT, flxiF. BOBRISHEOTE
BBNY—VEDBRESEDE TN D/(F—>&fFD £
FHIEBETERT,

Y=Y DIE—ERZTZ5. [EXTIRM v F&HT 5%
TULET,
LI—F 1Y IR&ER [BIORSYOICLI—FYIT
3] (=p16) ZBRLTIZS W,



IJ1HhEES

IJx0 MEES

KROME(E. DY RICEHPSAD. %Zﬂtmjf‘é’ié“
FRBENRESRD I - TIHN - TI71T0NE 1
BEBEHUTCVWERT, SRROIYT—h - T 23(:
HORREY— - TITIT OB 1RFEOM—2IL-TT71O K
FNZNUCBIDHTT, BRABREITDIET. S CHEM
BNREBDIENTEFI,
FEIJ7T0 MDY O—ILIHEEBRELTNET,
AAEDIY FO—Z—ZFAITDETEEDPU ZILE T A
CIT7I0hDMREIY FO—-ITBDI1F=vo - E
Y1 L—Y 3 VEEEDmod) BBEZINTVE D,
EHIC BITI Y MOMREEHLTCELSED DEY
LFO. Y RICHHE TEIESE 2D MIDI/Tempo SynciéaE
BEBTRINE. N1 UILNIDTDY RTEEITDIEN
TEZFY,

W=F125EITTH PRE
HOYREEDIDTI O MIEBZIHEIN—FT« VI TEREL
ENE

CCTRY Y IEBICERBULE T,

1. AT VTI—h - IT710 MNEEUFT,Seq P8: Rout-
ing/IFX= Insert FX SetupR—I TREULE T,

13"}l P8:Routing/IFX Insert FX Setup [l'4 ]
© Track@1: MIDI TRACK @1 E@92: Basic Kit 1
1| © IFX2 (&)

H— L/R |Off |@e0 0834
(® 187:Limiter - P4EQ . Co64 °
2 © IFX3 (&)

HO— L/R |Off |@e0 @@e
(® 187:Limiter - P4EQ . Co64 °
3| e © IFx4 (o)

HO— L/R |Off |@e@ 835
(3) 824:Bass Amp+Cabinet = Ce64 °
ﬂ s Off
( 107:Limiter - P4EQ 'E'|
5| e — (&)

— L/R |Off |@ee 877
Q B868:L/C/R Delay Co64 ©
{ FT || G ‘m“J Sl?u(pl IFX1 1 IFx2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 lFX':“l’;}'"llFng?;'"l[E

2. FSYIOTEDENEEDI I IO MIEDHZEREL
F I, Seq P8:Routing/IFX- Routing T0O1-08 X—>/ D
“Bus (IFX/Output) Select' TRELF T, BIRRE. ~Swv
20BN EA VY —K-TI7 10 F3NANT2HBEE
NS w220 "Bus (IFX/Output) Select”ZIFX3(C58E LR
ED
TARTUAEBICI—FTa VI AYY—h-IDI
I FIAYOREDRENRRSNE T, ZOBIT
(& T01 (hZwo 1) [EDKitICSERESNTIFXT1 & 2% ($
RAULTVWET. ZNEF RS LAFY FOFRENRASNT
WETo TO2(KIFX3. TO4KIFX4EIFXSETF 1 Vi U
TVFRT,

E13e ) P8:Routing/IFX Routing T01-08 [IIAEIe]
{ s—¢— 1 [T Limiter - P4EQ
[ Limiter - P4EQ
El 5as:

on I8} m|t P4EO
[ L/C/R Delay

I

[
[ éﬁEEEEEmEEEEE
© Track@1: MIDI TRACK @1 J=|100.080 []RPPR
T@2:C077: Stein Bass Ch:02 RPPR:NoAssign

Bus(IFX/Output) Select
©okit O © Fxs © IFX4 ©LIR ©LR ©LR ©LR
Send1 (MFX1)
200 037 127 [ece | [eoe
Send2 (MFX2)

oge 127 063 127 029

Routing | Routing | IFX FXControl| FX Control
W E 1 i 1 Selupl IFX1 1 IFX2 1 IFX3 1 IFx4 1 IFX5 1 e 1 T i

. “Send1’y "Send2" Tld YRY— - ITT7IIMMOEY

R-LN7ZE RS YO CEICRELET"Send1"HIMFX1
. “Send2"HBIMFX2ICHIRULE T,

ZDR—=ID"Send1”. “Send2"(F. “Bus (IFX/Output)
Select"ZL/REKZIFOMAICEREUIZEEDHRECETER I,

“Bus (IFX/Output) Select”ZIFX1~5[C5REL TV EE
[E AYT—bh - I710 MEBED Sendl” “Send2”
(P8: Routing/IFX- Insert FX Setup/X—3) TRV K- L
NI ERELE T,

. Seq P9: MFX/TFX/LFO- RoutingX—YZRRULEX T,

CCERTRINAY— - IO hER—%)L-IT0I
O hEROE T, BSORNZEERI D EHTEXT,

E]Xa ]}l P9:MFX/TFX/LFO Routing [lIRY4 ]
© Track@1: MIDI TRACK @1 E@92: Basic Kit 1
- MEX | — T -
Q 029:Stereo Chorus © MFX1sMFX2
- MFX2 E— T . Chain Level: 127
SeniZ | (3) @84:Reverb Hall [ mme—
o 9
127 060
M TFX I Ty . L/Mono
. Q) |
(3 007:St.Parametric4EQ s
127
Wknutmql MFX1 1 MFX2 1 TFX 1'}‘;(’"[’;‘6"] [3

J-19



J-20

F—9&RE (51 h&t-T). EHAL (O—F)

F=9%&FEF (51 bh&t-27).

IF1y bUET—-5ZRFTD

51 bEE-TICONT
KROMEDT — & DREFHEICIE 54 & —TD2AEEN
IES-R

Note: 51 b L—TTRESNZHICERZEYDE. 1
50T —YRBRONE T AR T —F (R FAFSDN—
RIZRELTLZE L,

KROMEAXFEDAEY —(ICRETDEZST b (Write) &
WWET, 705350 IVER—Y 3V ZILRIF - )X
=Y. RSLFvh JO-/ULREREEREIDIE
NTEXY,

Note: VY IR EDT =Y RIAFICS T FTDIENTERK
Hho (=0Gp.113 [KROMEDFT—HFREICDNT)

—7h. SDA—RICRETDHZEEE—T (Save) CLIVE
Fo KEICSA M TEBDLERDT—FZIF TR AEICR
BCERVWWY T - T—9REEHDETCREIDIENT
EEEE

Note: Z—T(CIF &7 —9&BRIICRET B LIF TR K
FEDT—9EFREHTREFCEDIHEN DD FT, TOT
SLPIVER—YIVREDYDY K- F—=5PpJ0—/\
WOXGEEE ¥—TITF—DY YT - Tty T
T=TJINE REDKROMEDREEREHTERTER
T OV RIS TRBE, BRICIHUTERTE
x99,

351

7095 L%351Th3

Iy bhUETOISLEAYI—FI - XEU—ICST

N (R IBFIBE. ROBOTI,

1. [WRITEIRA vFZBULET,
REREZTDYI 7OIHRREINET., ITJ/O
ISL - Z—=LPHFTU— REXZERECEEI. B
B, REECEIF v hERKLDIZTOT S LD/
I EFYN—HERESNTVET,
BUREEICEEETIDEEGE. NV IPFYN—7aZ
BHEFIC. FIB2ASEATLEE N,

o JOUSL - R—LDES !
M) REVEBULCTFAL - Iy b - Frrad
ZRIUE T,
FARTUA LDOF—IR— REE D> CRAZENITFTE T,
OKRE YW LE T, TTDY 1 7OJICRDFT,

e HFIU— BT - HFTU—:
Category. Sub Category/Rw 77w 7 - IRV EBULT.
UR DS AFIU—EEDET. TDY17OJICR
DFEI,

seohdAl (O—R)

o TAREDIN\YD. FYNEE -
ProgrammMRy J 7w 7 - RSV ZEBULT. ¥ T TNV
RV UR RS F YN -ERDFT,
OKIR&VZEBLET, TDF 1 POIICRDET,

2. 5D—E[WRITE AT yFZEBIESA MHRITSNKT
(OKIR® Y KTFZIK[ENTER]ZA 1 v FZIB U CHRITSNE
o

Z0DF—9D51 b
IVER—Y 3V TEREDFIR TS hIDTENTER
Fo PIINRIF - J\O—VRE TOY RUNDT—5%ES
4 hFBICE ZETBRIN—ITITVET, FULIEOG
p1I5ZECELZE 0,

Note: [WRITE] A1 v FZEBRA T DL XZ21—DWrite
IRV RZEFAIDIEDHTEFRI, TV 6 TURY
MDDV TREWrite 3Y Y ROBHFRIHLTWVNET

t-7&0-F

SDh—RIEF—9%E—T35
KROME_ETIERE 21 T5 r v b UT2F—4(&SDA— RIZ
t—TJTEXT. KROMETIFEBED D 7 1)L T —5 %
BRDIBNESH. I TRHR2DDRENB D 71IL - 91T
TH2.PCG. SNGT7ILICDVTERBALE T,

PCGElF. OIS AL (P). DvER—Y3Y (O 00—
JUL (G) DEETT. PCGT7AILICREBICHEI—— -7
IIRYF - &—=> RSLFy b 2—T—- RFSLH
Sy - NE—YBBENET,

SNGIFY > (Song) DEE T 0. SNG T 7 -1 JLIC[ESequencer
E-—ROIRTOY VY - F=IHBENKT,
T0ISLEVYIE—RICE-TTS

Iy bUERTOISLPLETERSNTVDTOTS L
EFRUCESNEZY Y IEREIDEERGF. ENSZE—HE
CRELTLZE L,

1. SDA—RZESDA—R - A0 MIBALE T
AT POIN)ZELICAF DR S—AESDH—F-
A0V MMIBAUL. Uy IBDTHRTHULIAANTE
BULET,

2. [MEDIAJR1 v FZIBL T MediaE— RICADE T, (LED
=4D)

3. Save® J&EBL TMedia-SaveR—IICADZET,
4. T—9EL—TUE\LWTv LY NUBERBRDET .

OpenRo V&P 1B TICERE L. UpRY Y EIRT
SR LICEBTERT,

Ta Lo NUEFRIEN T 2B6F. ERLIEVBEIC
BELTHSMedia-Utillity \—IDXZ21— - DYV R
"Create Directory"Z{E > CTHE LEX o



t-J¢&0-R

5. Media-SaveR—ITAXZa1— - OAYY R - IRYVEBU.
"Save All (PCG & SEQ)"#REU'E I o

COIORY RERITIDE. PCGESNGT 71 IVE—E
[CE—TUET, 1 70TDKRRSNET,

Save All (PCG and SEQ) |

To: 1) NEWFILE .PCG / SNG

Program: Combination: Drum Kit: | Arp Pattern:

Selection Selection Selection Selection
F
(o] [ D)

ABCDEF INT USR INT USR
{0 o ] ()] ] ]
- [ ) ] ]

[w] Global Setting

Cancel oK

6. TFAN - ITFrwb - RV ([T]) EBLCT. T7A
WDBAZEANLET

ERESNB T 71ILIE. CITARLEZT 7L - X—
LEFHBUTCERALET R FREZNENEGRDET),

7. OKIRSYZBI & T—FDSDN—RICE—TE=NET,

T—JUZDE. T AT FBEICSaveX—
[CRD. B—TSNET7 7 EaRRLET,

Note: 51 7O D& [Selection] TE—T93/\>Vo%#E
EITDCENTELIN VYIERETDEEF VYT
TERLTWVWSTOIS L RS AFY Me—HEICE—TU
<z,

BRIC. DYER—YavaL—TJ33EE R RETDD
YER—Y3VTHERALTVWR OIS AP RS AFY ~
&, JOISLER—TJ93EERF. JOTSLTHERLT
WD RS LAFv hE—RBlCE—TLT<=ZE W,

Yo oEt-793%

SequencerE— RT[WRITE] A1 v FZEBIZEICKD T,
SNGT 71 ESDA—RICE—T I ENTEXT,

S 7 OITHRRSNZSEDI—EWRITEIRT v FZBT &
t—IhRITEINET,

F—9%0—-KR9%
TOUSLPIVER—YIVBREDYDIVR - F—5,
VY F— 1m0~ RUET ROFIECO— RUETD,
1. O—RgBI71ILIASE SD H—RE SD H—K - 2
Ov NCBALET.
X5 POSNIE ECAT, 3305 —AESDNH— K-
20 MBAL 21Uy oBNTBETHURAATE
ELET.

2. [MEDIA] R+ vFZEBLTC. Media E—FICADKT,
(LEDSKT)

3. Load®¥ 7%= TMedia-Load XR—IJICANZET,

4, O—RUEVLWTF—=9DADTVDTr LI NUNEEI L.
SNGT 71 ILERUET .
T U O RNIETFILIDPA IV TG Openihd V7
BIEIBBTIAEE L. Up/RY Y ZBI C 1B LEICH
ETEFI,

EIRUZSNGD 7 1)U\ S+ b TRRSNK T,

5. T4 ATLUADOR=IFIZHBLoad Ry Y EBLED,
CDEE, 170D ERREN. O—R - FTFy3Y
ERECEHI,

6. — WL TOISLFEEO—RIBDEZEF, “Load [T 71U
BIPCGto0'DF TV - Ry D AICFTYIZEANE T,
INBOFTVY - RyIRATFIVvIDADE. SNG
D7) EO—RIBESICABDPCGT 71 ILERE
[CO—RENZFET,

7. "Select SNG Allocation' TV Y4 - F—450O0O— RAEE
BEXEU—LEICHDYYY - T—9EHEETDIDEDS
HEIBELE T,
AppendDiBElF. AEU—LICHDY YT - T—F&H
FEFICZENWTWVD Y Y IBESDINENESHDBY VD
#0—RUFD,
Clear®BElE. XEU—LICHBYYYT - T—9%IN
THEELTHD, O—RIdYVYIE—TJBERALSE
SICO0—RUFY,

8. OKRY YEBLCTF—9Z0—RUET,

AL TFDO—RBLOL—TPE BREY)SEZD. D
N—RZEBRDALED I D EFENICLBNTLZE
Lo

A TOUSL DVER—Y3Y, VYT RSLFY N
A—H— - 7IIRIF - NI—rEDO—RIDEER
XEU—-TOF Y b (GlobalE— RPO: Basic Setup- Sys-
tem Preferences) ZWTFHA T (F T v I HHNZIREE)
ICUETe XEU— - JOF O MHFYDREEZE. &
N50F—2F0—RTEFXE A,

J-21



J-22

FE - VYVIERL

TE VYIRS

FE-VYVIJI&EO-FID

AL L TOREZETSE. KROME REICIRFEN TS T —
SETUEY FOTOISLPIVER—Y3IY - T—
SETE VYT FToYTEEESN, BXTLRL
FJo INEKTICIT v v bUEDHFRMERLIZD UIZ
F—YEHEU<BUOEBEE. SDA—RR)ICE—D
Le<lrzElo,

1. [GLOBALIR A wFZ&BL T (LEDSRAD) «

ADZFRT,

2. Global P0: Basic SetupX—IZFRRULET,

HOR=IDRRESNTNDESIKEXTIRT v FZEBL
<z,

3. TARTUABLEDOAZ 21— - REYVEBLT. “Load
Preload/Demo Data"Z& V&I,

Load Preload/Demo Data |

GlobalE—RIC

(SO B> A1l (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel ‘ OK |

4. "Kind"C. All (Preload PCG and Demo Songs)Z:&0'E
ER
O—REERTITDE TUO—R - F—HEFTE - VY
J - F—9Hh0—REn&xd,

5. OKIRY VEZK[ENTERIR1 v F&EIBLE T,
ESRDROHDY 1 POIDBRRINED,
BO—EOKREY YEEZRKIENTERI R v F &IPS O—
RAERTSNET,

AL T—PZEO0—RUTV2RIE. eRICERES DICUR

nTLiEEL,

Memory Protected¥-1 7O HFRRS 112 E E (. System
Pref.% 7738 L C. Memory Protect “Song’ “Program’7
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IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS
This product has been manufactured according to strict specifications and voltage requirements
that are applicable in the country in which it is intended that this product should be used. If you
have purchased this product via the internet, through mail order, and/or via a telephone sale, you
must verify that this product is intended to be used in the country in which you reside.
WARNING: Use of this product in any country other than that for which it is intended could be
dangerous and could invalidate the manufacturer's or distributor’s warranty.
Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your product may be disqualified
from the manufacturer’s or distributor's warranty.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS
Ce produit a été fabrigué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension applicables
dans le pays ou ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via I'internet, par vente
par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est bien
utilisable dans le pays ol vous résidez.
ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été concu peut
étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien votre
récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne plus étre
couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und
Spannungsanforderungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt
Uiber das Internet, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, miissen
Sie bestatigen, dass dieses Produkt fir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, flr das es bestimmt ist,
verwendet wird, kann gefdhrlich sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs hinfallig
lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls das Produkt
von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR
Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos de
voltaje aplicables en el pais para el cual esta destinado. Si ha comprado este producto por
internet, a través de correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que el uso de este producto
estd destinado al pais en el cual reside.
AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual estd destinado podria resultar peligroso
y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor.
Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede verse
privado de la garantia del fabricante o distribuidor.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN www.korg.com
©2018 KORG INC. Published 12/2018 Printed in China
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